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ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ. 
ΝΙΚΗΣΕΙ! 


. 


ο 
οεδλ τα δυναμικότερα νἰάθο 48Π165 στον κόσµο φέρνουν 
τώρα.την επανάσταση, ες γραφικά υψηλής ευαβίνειας και 
µεκον τελειόΤερο στερεοφωνικό ήχο. 
Παίξτε τώρα µε τα ΔΕΑ, σε τρεῖς μοναδικές συσκευές και 
κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 


ον .. ο 


Τα ΦΕΘΑ θα τα βρείτε σ᾿ όλα τα καταστήµατα παιχνιδιών και οοπιριοί». 
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1, ΜΕΘΑ ΌΒΙΝΕ, η φανταστική κονσόλα 16 ΒΙΤ µε γραφικά υψηλής ευκρίνειας, 
στερεοφωγικό ήχο δέκα καναλιών και µε το ΟΟΝΤΗΟΙ. ΡΑΌ και δωρεάν το 
καταπληκτικό παιχνίδι 5ΟΝΙ6 ΤΗΕ ΗΕΡΟΕΗΟΚ, 

9 Κύριος επεξεργαστής 68000 

5 Συμβατότητα µε τα παιχνίδια του ΜΑΣΤΕΒ ΦΥΦΤΕΝΜ Ιἱ µέσω οοηνθήν!. 

9 Πάνω από 170 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΑΒΟΑΌΕ ΡΟΜΕΒ 9ΤΙΟΚ και 50ΕΤ ἨΑΒΕ ΟΟΝΝΕΗΤΕΗ ΜΑΦΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜ. 


2. ΜΑΦΤΕΒ 9ΥΦΤΕΝ ΙΙ, η συσκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ένα συναρπαστικό 
παιχνίδι. 

9 Κύριος επεξεργαστής Ζ 80΄ 

9 θά χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

9 256 έγχρωμα φρήϊθς. 

9 3 κανάλια ήχου και ακόµα 1 για ηχητικά εφφέ. 
9 Πάνω απὀ 180 παιχνίδια. 

9 Βασικός εξοπλισμός το οοπἰτοἱ ρ84, µετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
από την Τηλεόραση στο γ]άθο ᾳὔπιο 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΦΟΥΦΤΙΟΚ, ΙΙΘΗΤ ΡΗΑΘΕΑΒ, και ΒΑΡΙΡ ΕΙΒΕ ὑΝΙΤ. 


--ᾱ 


4. ΑΜΕ ΘΕΑΒ, το μοναδικό έγχρωμο φορητό γ]άθο φ8πιο που γίνεται φορητή 
έγχρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται µε γάθο «8ΠΙΘΙ8. 

9 4096 χρώματα 

9 Τέλειος ήχος µε ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης µε ακουστικά. 

9 Πάνω απὀ 50 παιχνίδια, 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

9 Ειδικό καλώδιο για τη συµµετοχή µέχρι 8 παιχτών, 

5 Εξάρτηµα για τροφοδότηση απὀ αναπτήρα αυτοκινήτου Και για επαναφορτιζόµενες 
μπαταρίες, 

5 Ειδικός µετασχηµατιστής ρεύµατος. 2323 ΥΙΜΒΙ ΕΟΟΝ 2402 ΦΗΙΝΟΒΙ 


ΜΑΙΟΣ 1993 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ:ΟΟΜΡΟΡΒΕΒΡΑΕ. 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπιροήίο Γοίιοηί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Κανσθός, Δημήτρης, 
Κοντογιάννης, Κων Ντίνος Παπαζαχαρόπουλος 
ΜΛΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μορα 
Τσαμπλάκου, Δήμητρα Κουτσιούµπα 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Θόδωρος Κοντοχρήστος 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ηλίας Μανεσιωτης, Αντρέας 
Τοουρίνακης, Κώστας Βασιλάκης, Κώστας 
Παπαδάκης, Γιῶργος Κυπαρίσσης, Γιῶργος. 
Κακαλέτρης, Δημήτρης Ζουλιας, Θοδωρῆς. 
Δεβελέγκας, Μάνος Νικολάου, Θοδωρής 
Ραφτόπουλος 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κική Γεωργιάδου, Χρύσα 
Παντελαίου, Δήμητρα Πορφόρη, ζωή 
Φρογκοπανάγου 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ἰωανγ!/δης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τόφας 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραµίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σίλα Ράντου 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρια 
Ράππη, Λίτσα Νέστορα, Ντίνα Σιλαιδή 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Γιώργος Νάνος 
ΤοΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα από 
την εταιρία ΝΟΒΤΗΕΗΝ ΝΕΤΗΝΟΗΚ ΕΠΕ 
Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονικη. τηλ.: 294864, 
282663, ΕΑΧ: 282663 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Στέλλα ΔίνΤση 

ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξανδρος Αθ. Τσανανάς 


Το ΡΙΧΕΙ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποησης απὀ την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΣΡ, Λ. Συγγρού 44, 117 
40, Τηλ.: 3205800, 4038672-3-4-5. ΕΑΧ: 
8216847. 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μόνος Βενιζέλος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάννης Λούλης 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιάκωβος Πολυκανδρώτης, 
Χρήστος Κολοβός, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Αροσία ἸΝασσο 

ΡΕΞΚΤΟΡ ΡΗΒΙΙ5ΗΙΝΑ: Κστερίνα Κομίνη- 
Τσιτοῶνη, Βάσω Τσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Μάρθα Πλεξίδα, 
Γεωργία Νιφοροπούλου, Μαϊτίνα Γιαννοπούλου - 
Μεοσήνη, Φρόσω Ξιξὴ 

ΌΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: Ελένη Ποπαδογιάννη, 
Παναγιώτα Ανδρουλακη 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ:ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ. 

ΜΟΝΤΑΖ: 8. Σαµαρτζῃς 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΠΗΓΑΣΟΣ Α.Ε. 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Γ. Μαυρδης 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. Καββαδίας 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ): 

νὰ, Ιδιώτες; 6950 δρχ. - Φοιτητές: 6000 ΝΠΔΔ: 
10.100 δρχ. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 
τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος; 11.000 ὄρχ. Αμερική: 
12000 δρχ. 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 
44, 117 42 Αθήνα 


ΡύΒι.Ι5ΗΕΌ ΒΥ:ΟΟΜΡυΡΗΕΡΡ 5Α 
ΡΟΒΙΙΦΗΕΒ: Νίκος Μαπουθος 

ΘΕΝΕΒΑΙ ΜΑΝΑΘΕΗ: Μοποίαος Ὀαοκαίακίς 
ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ 6ΗΙΕΕ Ὁπιδοιίο ΟγοἱΙοηἱ 
ΑΟΟΟυΝΤΙΝΩ ΜΑΝΑΘΕΗ: Αφορί |.Αοί 
ΑΌΝΕΗΤΙΡΙΝΟ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αἰοχίς Καπανος. 
ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ: 1 υ0Υ Ταἡλόογος. 
ΟΟΒΒΕΘΡΟΝΟΕΝΤΕ5ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ 
6ΟυΝΤΒΙΕΣ: υ κ. - ναδίς Κοηφαηῄώου, ΕΓΛΟΡ 
ΞΑπίοπις Νιοηίακι, 09Α - Απίοηις Ρεηρίεης. 


Απαγορεύεται η ολική ἡ µερική δηµοσευση ἡ 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη αδεια της 
ΟΟΜΡυΡΗΕΞΣ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν 
εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού 


114 ΚΟΡΑΚ 
ΡΗΟΙΟ 6) 


Ψηφιοποίηση της κλασικής 
φωτογραφίας 


" Λρχείο Επεξ/σία Απεικόνιση Χαρ/ομός Διάφορα 


Οθόνες 


Αυτή η ρύθμιση σας επιτρέπει να 
Φρίσετε τον αριθμό Ὁ 
προμότνν ν οι 
Φφόνες σας, και να ορίσετε τη 
Φέση πολλών ο8ουνν 


Αρρίε ΜαεΙπίος!ι 
Ρεγίοσπια 400 


Η Ποπιςθ επίθεση της 


Αρρίε 


Η ύλη αυτού του τεύχους του 


"ΡΙΧΕΙ’' εἶναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική 


µορφή µέσω της υπηρεσίας 
"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 


του συστήµατος οη-Ίΐπε υπηρεσιών 


ζοπιρυϊπίς. 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 


ΡΑΤΑ: 9242218, 92422320 (9600 Ρρ5) 


9242227, 942247 (9600 Ρρε) 
9241478, 941518 (2400 Όρο) 
φ241747, 927606 (2400 δρ9) 
φ227665, 9229138 (3400 ρ9) 


ΥΟΙςΕ; 92986732-5 (9γ.ορ) 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ .ιιιι κκ κκεκ κκ κκκκκκκε...«Θ 
Βρείτετη φράση-κβειδί και 
κερδίστε 2 Αππίαα 500, 
προσφοράτου καταστήµατος 
γραμμή ςοπιριῖεΓς 


Δείτεποια παιχνίδια πήραν τα 
“ΟδζαΓ” γιατο 1992. 


ΗΠ. ΝΑΚΗ Ου ο μπακ καθ 
Μία σύντομη παρουσίαση στο 


ΕΟΝΕ | 


ἴσως το καλύτερο 
5ιγαῖεοςγ 9«ςΠ8 για το 
1993 


Φφουτουριστή καββιτέχνη και 
δημιουργό του ΏΌαΓκ 566. 


ΑΡΝΕΝΤΗώΒΕ ΟΙ ὑβΒ..ιι ιν ιν ες «91 
Το µόνο περιοδικὀ στην 
ΕηΠάδα, µε 22 σεβίδες για 
ααονεητιωγίπα. 


ΡΟΝΕΗ ΘΟΑΝΝΕΒΡΘ.... νε οκ. «124 
Ενας ασπρόµαυρος και ένας 
ἐἔγχρωμµος 5ςαΠΠΕΓ για την 
Απηίσαα σας. 


εως κχώῶκμας νεα 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

Γράμμα από τη σύνταξη............ νο Ῥδμς. ο” 
Ααάνεπέωγο ΘΟ5 «..-ς εκ «οκ κκ κκ κκκκκκκκκκ.... α ϱὉ 
ο ὰ ο ἀπ επ Ἡ ππς Ἡ- ᾱ μρτΓάμαμ ορ Ἠρ ο 
σουσοῖιο Τα οι οἳ- ος ος οΕ κ αμα πκον πα ραμκοαμκάνας ο 
Βιθλία......... ο ρω ποσα παπα τραμ. 
Ευθυμογράφημα ....---εέ ες «ες «κκ «κ «κοκ κκ κκοκκκ.... α 55 


ΕΤΗΚΑΙΡΟΤΗΊΑ 


Οοηπςοίε Νενν5 ........................................... .ι ο 
Οοπιρωῖεγ Νεννς ........................................ ππ 4 
Ξοΐίνναγε ΕΙ85Η οὐ κ κρακαθώζα καν ωακκα θλοακνσλονςὦ ὅν 


(ΑΜΕ» ΚΕΥΊΕΝΣ 


ΞΘΡΕΟΙΑΙ. ΗΒΕΝΊΕΝΝ) .... .ε.-.« Ες « ΕΕ «ΕΕ «ο «ο οοοο.ο-ος 5ο 
Όωπε ΙΙ 
ΘΟΕΤΗΑΒΕ ΒΕΝΊΕΝΝΟ..ΕΕ ΟΕΕΚ κκ κκ κο ρε εος 5ο 


6ΗΑΟΣ ΕΝΟΙΝΕ - 6ΟΜΑΝΕςΗΕ -- ΗΙΡΤΟΒΥ ΙΝΕ 
ΑΒΑΝΡΟΝΕΟΡΙΑςΕς 

ΡΙΚΑΟΥ ΙΝ ΤΗΕ ΗΙΟΗ 5ΕΑΣ 

Ε-Ί15 ΞΤΕΙΚΕΕΑΟΙΕ ΙΙ - ΡΙΙΟΤ ΝΜΙΝΟΣ -- ΤΑΡΤΑ 


ΑΡΟΝΕΝΤΗΒΕ..Ι... ΟΕ ννκκνν κκκκντ τε τες» ᾱ Ἡ.ο.... «»άα 
ΟΕΟΟΝΤΩΟΝΝΝ 

ΜΑΡΤΙΑΝ ΜΕΜΟΚΑΝΡΟΜ 

ΑΜΑΖΟΝ 


ΧΩΡΙΣ ]ΟΥ5ΤΙΟΚ 


ολ ο. ο ὑὑὕὕὑὃὕυυ 25 
Ρικεῖ 3Ό ΡΗΠΟ για ΑΠΙΟ8 ...--.- κ. «κκ κκκκκκεκκ.. π 5 
Ὀιεοδσίογγ Ορως ΙΥ για Απο .....-....-..--- η 5-4 
πιγαϊῖοΠί Εαχ για Αἰαγῖ ΘΤ .ιι.. εν κ κκκκκεε. 15ο 
ΑΥΤΟΝ Το ΜΗΝΑ 
ο νι ο ο μμ Ἡ Ἡ ασ 
Ἀρριε ΜαείπίοσΗ ΡΕΓΙΟΓΠΊ 400 4 | 
ο τομ ορ ος οπεοα ετς ---ε μη 1 : 
ΕΕΤς --Τα καβύτερα παιχνίδια γιατο 1992 - 
ο ο ο νὰ μμ μμ ...»«ᾶ3:. 4 
ος. οκ οκ μι αχ“ 
Κοᾶακ ΡΠοῖο Ο0 απ 


ΡΙΧΕΙΝΛΕΓΙ, 


Αλληλογραφία ....----κ--έ--έ.-ε..-ς« πω ι--.. 5» 
Ρωβ!ῖς Ὀοπιβ!ϊΠ «.-.. «εκ εκ κκκκκεε.. αν ος .... ...5.6 
νε αας Κο ο νο ος ρα. τον ἆδμο ...535 
πα ο  νο μμι Ἵμμω πε ἄν” ............«σ ο. 
ΜΙαΙϊ Γ655οΠ5 «.....-----« «ς κε «κ κκ κκ κκς. μας οι 
ΡΙΑΥ Της (68Π16Θ.....--. ος κκκκ κκ κοκ κ εες μμ ν νν 
Θγςσίέεπ Ιπιογίαςο ΡΟ............... μπι .........σ(ω 
Ῥγσίεπι Ιπτεγίαςε Απιςν........- ου μας το 
Ξγ5ίοπηι Ιπεεγίαςς Αἲαγῖ 9Τ......ν ο «κκ  κκκκκκκκ 5 
Ργουγαπιπηῖπς ΡΟ ............... εν αν ὔ ο εοὔ οσους 7 “4. 
Ργουγαιηῖπο Απηϊοα .. μοι ο ος 
Ργουγαπιπιῖπα Αἰαγὶ 95Τ....... ...... μα Ὁ τι) 
“νο το μον με σα ἓ ἆ ὃς ρου συ 24 
. , 


Το Κυνήγι του ο 


ΡΒΡΕΓΟΗΚΕ 
ο ΘΗΣΑΥΡΟΣ 


Οι ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
Το Εικονίδιο { θρίσκεται στη σελίδα 35 ..------Του Ρίχοί Νο 96 Το Εικονίδιο 7 θρίσκεται στη σελίδα 3Τω......«του Ρίχεῖ Νο 97 
Το Εικονίδιο 2 θρίσκεται στη σελίδα 50 ..------Του Ρίχοί Νο 96 Το Εικονίδιο 8 θρίσκεται στη σελίδα 38... του ΡΙχεί Νο 97 
Το Εικονίδιο 3 θρίσκεται στη σελίδα 45 -.--------του Ρίχε! Νο 96 Το Εικονίδιο 9 θρίσκεται στη σελίδα 41 ..-«του Ρίχεί Νο 97 
Το Εικονίδιο 4 θρίσκεται στη σελίδα 46....-----του ΡΙχοί Νο 96 Το Εικονίδιο {0 θρίσκεται στη σελίδα 44 ..-------του Ρῖχεί Νο 97 
Το Εικονίδιο 5 θρίσκεται στη σελίδα 44 ..----«του ΡίχοΙ Νο 96 Το Εικονίδιο {1 θρίσκεται στη σελίδα ά5 ...---του Ρίχε! Νο 97 
Το Εικονίδιο 6 θρίσκεται στη σελίδα 39 ...--.---«του Ρίχοί Νο 96 Το Εικονίδιο {2 θρίσκεται στη σελίδα 48 ...-----του Ρίχοί Νο 97 


Οι ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΝΙΚΗΤΕΣ 


{, ΧΡΥΣΛΑΥΓΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ (Καλαμάτα) 3, ΜΙΧΑΛΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ (Κορυδαλλός) 
Κερδίζει { στερεοφωνικό Απιδίιαά ΜΙΟΒΟ 1000 Κερδίζει { νιαἰκπιαη Απιςίιαά Ρ9 140 

2, ΠΑΣΤΡΑΣ ΣΩΚΡΑΤΗΣ (Θεσ/νίκη) 4, ΝΕΣΤΕΡΟΥΛΗΣ ΔΗΝΗΤΡΗΣ (Αθήνα) 

Κερδίζει { ναἰκπιθη Απικίιαά Ρ5 140 Κερδίζει { νιἰκπιαη Απιδίγαά Ρ5 140 


Η εταιρία Απιςσίγας Ηοί]ας και το ΡΙΧΕΙ. 
εὐχονται στους νικητές... ΚΑΛΗ ΑΚΡΟΑΣΗ::: 


Το ΡΙΧΕΙ. θα περιμένει τους νικητές στα γραφεία του (Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 
για την παραλαθή των δώρων τους µέχρι και Τις 31.5.93. Τα δώρα είναι προσωπικά 
και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος δεν παραλάθει το 
δώρο Του (για λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό) µέχρι τη συγκεκρ!µένη ηµερο- 
µηνία, έχουν ήδη κληρωθεί τέσσερις πρώτοι επιλαχόντες. Το ΡΙΧΕΙ. ευχαριστεί την 
Απηδίγαά ΗεΙ/85 για την ευγενική προσφορά των δώρων του διαγωνισμού. 


6 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1993 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Δεν ξέρω πού πήγατε εσείς για να πιάσετε το Μάη, αλλά η σπιτονοικοκυρά µου 
αποφάσισε να έρθει στην Αθήνα να "πιάσει" εμένα. Αιτία της επίσκεψής της; 
"Αύξηση ενοικίου. Τι να κάνω, λοιπόν, από κάπου έπρεπε να θγάλω και εγώ αυτά τα 
έξτρα. Ετσι αποφάσισα να ζητήσω και εγώ αύξηση μισθού. Εθαλα τα καλά µου και 
πήγα στο λογιστήριο. Εκεί, µου είπαν ότι έπρεπε να κάνω δύο αιτήσεις, η µία προς 
την υπεύθυνη Μαικείίπο (ξέρετε, την κυρία Λουκία µε τη Λολότα) και τη δεύτερη 
"προς τον Ενα, τον Μεγάλο (το αφεντικό). 


Συμπλήρωσα, λοιπόν, τις αιτήσεις και τις πήγα. Εκεί µου είπαν ότι πρέπει να 
κολλήσω και από ένα αρχισυντακτόσηµο και σε µια εθδοµάδα θα είχα την απάντη- 
ση. Τι να κάνω, έπρεπε να περιμένω. Ελα, όµως, που δεν μπορούσα να περιμένω 
µια θδοµάδα! Μου είπε, λοιπόν, ο Μανεσιώτης (πονηρό παιδί αυτό): "Ἔχω να σου 
συστήσω έναν κολλητό µου, ονόματι Ασπρίδης, ο οποίος έχει ειδικότητα στις υπο- 
κλοπές τηλεφώνων. Ετσι δεν θα χρειαστεί να περιμένεις µια ολόκληρη εθδομάδα”. 
Το σκέφτηκα καλά, είδα πως είναι και πολύ "Ίπ” τώρα τελευταία, και είπα το “ναι”. 


Ο  Ασπρίδης έπιασε αµέσως δουλειά. Μετά από δύο µέρες μού έφερε στο γρα- 
φείο µου τις κασέτες, και θα µάθαινα επιτέλους αν θα πάρω την αύξηση ή αν θα 
πάρω... τα παπούτσια στο χέρι. Βάζω την πρώτη κασέτα, αλλά δεν ακούω απολύτως 
τίποτα. Δεν έχασα, όµως, την ψυχραιμία µου, αφού είχα και τη δεύτερη κασέτα. 
Κοκοκό, κοκό, κο, κοκοκό, κο, µια ενενηντάρα κασέτα, γεμάτη µε κακαρίσµατα. Μα 
τι είχε κάνει ο Ασπρίδης;! Καλά για την πρώτη, έµαθα ότι το αφεντικό έλειπε για 
δύο µέρες από την εταιρία. Αλλά ο ηλίθιος είχε θάλει τη δεύτερη στο δωμάτιο ὁ- 
που ήταν η κότα, η Λολότα, η οποία είχε γεννήσει και τα κοτοπουλάκια που θα 
χρησιμοποιούσαμε στο δεύτερο µέρος του διαγωνισμού µας (όπως θα δείτε και µό- 
γοι σας). Όσο για το πρόθληµά µου; Ιδωµεν, ἴδωµεν. 


Πέντε µέρες απέμειναν. Ώς τότε, όµως, έχω να διαθάσω το καταπληκτικό 
θρθοία (ΘνίθνΝ, ονόματι Ώυπθ ΙΙ, την παρουσίαση του ΜαοίπίοδΏ ΡθΠοιπι8 400, το 
οἰωὈ των Αανεπίω[θς µε τις 22 σελίδες του, να µάθω πώς μπορώ να Ψηφιοποιήσω 
της φωτογραφίες µου και να τις θλέπω από το ΡΠποίο ΟΏ της Κοάθκ, να δω µερικά 
από τα σχέδια του σουρεαλιστή Η.Β. 66, να µάθω ποια παιχνίδια του 1992 6ρα- 
θεύτηκαν στην Εοΐ5, να δω την παρουσίαση των δύο 5οβηΠΘΙ5 για την Απιίσ8... 


Αν νομίζετε, όµως, πως τελειώσαµε εδώ, κάνετε λάθος, γιατί υπάρχουν ακόµη: 
θιθλία, πολλά (ενίενν5 παιχνιδιών, τα χωρίς Ιογφίίοκ για Απιίσ8, Αἰθή και ΡΟ, η αλλη- 
λογραφία, οι αγγελίες, το ευθυμογράφηµα, τα {ἰρ5δ και άλλα πολλά. 


Κλείνοντας, να σας υπενθυµίσω ότι το επόμενο τεύχος είναι το Ί00στό. Είμαι 
σίγουρος ότι θα ταράξει τα “ήσυχα νερά”. Ηδη έχουµε πάρει αρκετές ευχές από 
πολλούς και περιμένουμε και τους υπόλοιπους. Πέντε λέξεις µάς αρκούν. 


Ρ ΑΝΤΕΒΟΥ ΣΤΟ ΕΚΑΤΟΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ! 


Το ΡΙΧΕΗ. η ΑΜΙΑ και... 


... η συνέχεια Βοιπόν του Διαγωνισμού 


Πρωταγωνιστούν: Εσείς και τα Κρυμμένα Κοτοπουθάκια του ΡΙΧΕΙ. 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΣΑΣ ΔΩΡΟ: ΔΥΟ ΑΜΙ(Α 500 
που προσφέρει η ΓΡΑΜΜΗ «ΟΜΡΙΙΤΕΕς 


γαπητοί µας φίλοι! Στο περα- 
σµένο τεύχος το ΡΙΧΕΙ και η 
σύνταξη του περιοδικού ε- 
γκαινίασε ένα ακόµα "τρελό" 
διαγωνισμό δίνοντας στον 
καθένα σας προσωπικά την ευχή: ᾿Σου ευ- 
χόµαστε Καλό Πάσχα το ΡΙΧΘΙ ΠΗ Απιίςᾶ 
και τα Κόκκινα Αθγά’ Έτσι αυτή τη φορά 
συγκεντρωθήκαµε όλοι εδώ, και "σκορπί- 
σαμε” αντί για αθγά Πασχαλινά, 
Ανοιξιάτικα κοτοπουλάκια! Είστε έτοιμοι, 
λοιπόν, για τη συνέχεια της περιπέτειας; 

Πρέπει να οµολογήστε ότι ετοιµάσαµε 
πρωτότυπο διαγωνισμό: 

Ίον: Πείσαµε τα κοτοπουλάκια που θλέ- 
πετε αριστερά (τα παιδιά της Λολότας!!!) να 
παίξουν στο Β' µέρος του διαγωνισμού µας. 

2ον: Ζωγραφίσαµε στο καθένα από αυτά 
ένα γράµµα (Α, Β, Γ, Δ κ.λπ.) µπλε χρώμα- 
τος και 

Άον: Τα σκορπίσαµε δεξιά και αριστερά, 
σε συγκεκριμένες όµως οθόνες, στις σελί- 
δες του τεύχους ΡΙΧΘΙ που κρατάτε. Οσοι, 
λοιπόν, θέλουν να περάσουν το καλοκαίρι 
τους συντροφιά µε µία υπέροχη ΑΜΙΑΑ 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Ο διαγωνισμός θα διαρκέσει δύο µήνες (τεύχη Απριλίου και Μαΐου). Όλα τα συμπληρωμένα δελτία µε τη σωστή φράση θα λάθουν µέ- 
ρος στην κλήρωση, που θα πραγµατοποιηθεί στα γραφεία του ΡΙΧΕΙ. στις 30.6.93, παρουσία του συµθολαιογράφου κ. Μουσογιάννη. 

Από την κλήρωση θα αναδειχτούν δύο τυχεροί, οι οποίοι θα κερδίσουν από µία Απιία8 500, προσφορά της ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡύΤΕΒΡ, 
Στουρνάρη 98, Αθήνα. Στο διαγωνισμό έχουν δικαίωµα συμμετοχής όλοι οι μόνιμοι κάτοικοι Ελλάδος (εξαιρείται το προσωπικό της 
Οοπιρυριθςς Α.Ε. και της ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡυΤΕΡΣ). 


Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι και 20.6.93 (σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους θα αναγράφο- 
νται τα πλήρη στοιχεία του διαγωνιζόµενου. Τα ονόματα των δύο τυχερών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Ιουλίου '93 του ΡΙΧΕΙ.. Οι νικη- 
τές θα παραλάθουν τα δώρα τους από τα γραφεία του ΡΒΙΧΕΙ µέχρι και τις 31.7.93. 

Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος δεν παραλάθει το δώρο του (για λόγους 
που δεν αφορούν το περιοδικό) µέχρι τη συγκεκριμένη ηµεροµηνία, θα έχουν κληρωθεί ήδη δύο πρώτοι επιλαχόντες. Το περιοδικό δια- 
τηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών ή ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί ανα- 
γκαίο για λόγους αντικειµενικής αδυναμίας. 


8 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19983 


τα ΚΟΙΟΠΟΥΛΑΚΙΑ! 


900 και είναι λάτρεις της περιπέτειας και των εξερευνήσεων - 
και πιστεύω ότι είναι πάρα πολλοί - θα πρέπει να συνεχίσουν 
να Ψάχνουν για τα µικρά χρωματιστά κοτοπουλάκια. (Προσοχή 
στο ζωγραφισμένο γράµµα στο κάθε κοτοπουλάκι.) 

Βόθαια, πρέπει να έχετε τελειώσει την “εξερεύνηση” για τα 
κρυμμένα αθγά του προηγούμενο τεύχους , εάν όχι, θρείτε το 
ΡΙΧχΘΙ 498 και ψάξτε καλά στις οθόνες. Θα σας χρειαστούν... 
Και µην ξεχάσετε να τα διαλέξετε προσεκτικά, γιατί ορισμένα 
από τα αθγά και τα κοτοπουλάκια που υπάρχουν σε κάθε τεύ- 
χος είναι απλώς οἱ µασκότ του διαγωνισμού µας. 

Συγκεκριµένα, µε τα αθγά και τα κοτοπουλάκια που 
θα συγκεντρώσετε, στο περασμένο τεύχος και στο 
τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας, θα πρέπει - α- 
φού τα θάλετε στη σωστή σειρά - να σχηµατίσετε 
τη φράση-κλειδί, που αποτελείται από 50 γράμμα- 
τα και η οποία υπάρχει ( και υπήρχε και στο πε- 
ρασμένο τέυχος πάντοτε γραμμένη, µία φορά, σε 
κάποιο σηµείο µέσα στις δύο σελίδες του διαγωνι- 
σμού. 

Εάν έχετε κρατήσει το κουπόνι του διαγωνισμού από το 
τεύχος 98, συμπληρώστε τό και γράψτε το σωστό γράµµα 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΤΗ 
ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡύΤΕΒΡ, 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 

ΤΗΛ.: 3633357, 36402439 


γράμματα. Εάν για κάποιο λόγο δεν έχετε το κουπόνι από τον 

προηγούμενο µήνα συμπληρώστε το παρακάτω κουπόνι. 
Στείλτο συμπληρωμένο το δελτίο στα γραφεία µας, Λ. 

Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: Για το διαγωνισμό 

"το ΡΙΧΕΙ,, η ΑΜΙΑ και τα 

ΚΟΚΚΙΝΑ ΑΒΓΑ”. 

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ! 


και τον αριθµό της σελίδας στο ανάλογο πλαίσιο, είτε του κόκ- 
κινου αθγού είτε του κίτρινου κοτόπουλου, δηλαδή συνολικά 50 


φ9φφ9οφφ9φθθφφο 
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ΑΥΤΟ ΕΙΝΑΙ ΝΕΟ: 


ἐστε τις ζώνες σας! Η Βαΐοη 
ΔΑ τεςηπο[οσἰες θα σας κάνει 

να νιώσετε σαν να θρίσκε- 
στε έξω απὀ αυτὀν τον πβανήτη... 
Μπορείτε να παίξετε Ηθαᾷ Το Ηεαᾶ 
µε ἑνα φίβο σας οποιοδήποτε παι-- 
Χνίδι, οποιοδήποτε ΕΟΓηΊαϊ... µε δια-- 
φορετ]κές κονσόβες ο καθένας! 


Μοιάζει µε ΜοαΕΠΙ και φυσικά θέ-- 
Λει... τηβεφωνική γραµµή. Τα απο-- 
τεβεσματα εἶναι ευνόηπτα. ΑΛΔά 
µπορείτε να συνδέσετε και ἑνα Ρς 
πβηκτροβόγιο για να χρησιµοποιείτε 
περισσότερα πβήκτρα. Ερχεται µε το 
εκπβηκτικό ΤΕΓΓΑΠ ἸΛα:ς5. Κοστίζει ὁ-- 
µως... µόνο ὁσο ἑνα ζαΓίΠΙσΕΙ 
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ΝΥ ΝΑΜΕ Ι5 
ΒΟΝΟ... «ΑΜΕΡ 
ΒΟΝΟ 


αι µιβάμε για το τρίτο έργο του ΤΙΠΙΟΙΠΥ 

Ὀα[ίοη, το οποίο ακόµα µόνο ως διαφήμι-- 

ση το ξέρουμε στην ΕΛβάδα! Παρ’ όβα 
αυτά, το παιχνίδι Ί4η1ες Βοπα 007, Τή68 Όι6ἱ εἰ-- 
ναι εδώ και µπορείτε να το αγοράσετε... Πάντα 
για 5604 ΜεσαθΓίνε φυσικά! Κατασκευάστρια 
εταιρία Π ΏΟΠΊαΓΚ, η οποία δεν χρειάζεται συ-- 
στάσεις! Εναντίον ενὸς τρεβού επιστήµονα 
στα νησιά της Καραϊθικής σάς ἐστειῃε ο Μ. Θα 
τον θγάβετε ασπροπρόσωπο; 


,ΟΥΡΑΟ»Σ ! 


χουμε εδώ το καινούριο ῥογρ8ά από 
Ε. την ΑΡΟΙΙΝΑΒΕ. Είναι σχεδιασμένο 


για να σας μετατρέψει σε πολύ απο- 
τελεσματικούς φονιάδες. Το όνομά του εἴ- 
ναι ΑΞΟΠΗΡΑΕΟ 954 και έχει ένα ειδικό ΤωΥΏο- 
ᾖντε, το οποίο πυροθολεί 24 φορές το δευτε- 
ρόλεπτο! 9ίον’ Μοϊῖοη Οοπίντοί, για να διαλέ- 
ξετε εσείς το επίπεδο αργής κίνησης. Κάνει 
για τη Ῥεοα Μεφαἀτῖνε-αεπεςῖς Μεσα Ο0. 


ο ------------- ο ου Ἡ 


ο φθινόπωρο θα εμφανιστεί το ΟοἱοΓ ΙΙΠΚ ΙΠἴεί-- 
(αςθ. Το ύυος του είναι 7,5 ίντσες και το πβάτος 
του µόβις 45. Εἰναι Δίγο θαρύτερο απὀ το 04ΠΊ6-- 
ΟΥ, αββά δεν χάνει τη γοητεία του. Είναι μεγαβύ-- 
τερο όµως, γιατί η οθόνη που χρησιμοποιεί Προ-- 
στατεύει τα µατάκια µας. Μπορείτε να ρυθµίσετε τη 
γωνία της οθόνης, ώστε να σας θοβεύει καλύτερα. 
Η οθόνη είναι αρκετά µεγαδύτερη απὀ αυτήν του 
Ο3ΠΠΕΘΟΥ Και ανάβυση εἰναι 160ΧΊ60. Υπάρχει µία 
εννιάπινη υποδοχή, µέσω της οποἰας μπορούν να 
συνδεθούν 2 5ιρε/Μ/δίοης και να παίζονται ἐτσιτα2 
ΡΙΩΥΕΙ παιχνίδια. 
το φθινόπωρο θα εμφανιστεί το ΟΟΙΟΓ ΠΚ 
Ιπῖθγίαςθ. ΤΙ εἰναι αυτό; Τα παιχνιδάκια του 
σμρεΓνΜ5ίοη θα παίζονται και στην τηβεόραση, Και 
φυσικά ἐγχρωμα. Το περιφερειακό θα το κατα- 
σκευάσει φυσικά η ΝΝαἴαΓα, Π κατασκευάστρια εταἰ-- 
ρία του 5ιρεΓνΙ5Ιοπ. Ξέρουμε ὁτι εἰναι σίγουρα 
φθηνότερο απὀ το Ο4ΠΠΕΡΟΥ, αββά δεν ξέρουμε 
κατά πόσο. Θα δούμε. Οσο για παιχνίδια... ἐχουν 
ϐθγει τα Τ6ΓΠΙΙΠαἴογ, καπηθο, Οἰγπ]οίς Τηαί5, ΟΠΙΠΊεΓα, 
βα Βαϊτ]ε, τα οποία είναι αρκετά για αρχή, 


ο 6Ηυσκ ΒΟΟΚ ΚΑΙ Ο 6ΑΡΤΑΙΝ 


ΗΟΟΚ ΣΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΣΑΣ 


ίναι κοντός, χοντρός, άσχηµος 
θροµάει, αλλά είναι ο πιο αγα- 
πητός χαρακτήρας στο Νίπίθη- 
4ο σας. Είναι ο ΟΠιοΚ!, ο οποίος µε- 
ταφέρθηκε στη µεγάλη 9ΝΕΘΦ από τη 
ΘΟΝΥ-ΙΜΑΟΕΦΟΕΤ. Επίσης υπάρχει 
και για Μθσ8-Ο0. 
Αλλά ας ταξιδέψουµε σε άλλους κό- 
σµους,... στους κόσμους του ΟµρίΒίη 


ΗοοΚ, ο οποίος στοιχειώνει το ΘΝΕΦ 
σας, το ΑΠΙΘΟΟΥ σας, αλλά και το 
Μθρ8-ΟΏ σας. Τα παιδάκια σας είναι 
φυλακισμένα µέσα στο ΟαΠΙΓἱάρ8... 
Μπορείτε να τα σώσετε; Θα το κατα- 
λάθετε µόνοι σας. Πάλι από τη ΞΟΝΥ- 
ΙΜΑΞΕΘΟΕΤ. Μάλιστα, µε την αγορά 
του παιχνιδιού παίρνετε δωρεάν και το 
ΞΟυΠΟΙΓ8ΟΚ της ταινίας! 


ὰ 


ὀΗ/ΡΕῇ 


οΟΥτιόσκ 


αι πάλι κάτι καινούριο από την 
ΑΦΟΙΙΝΝΑΒΕ, αλλά αυτή τη φορά 
είναι διαφορετικό από τα άλλα, 
Χρησιμεύει στα παιχνίδια που θέλουν 
πάνω από 30 δάχτυλα για να παι- 
χτούν. Αυτό, µε τα προγραμματιζόµε- 


ρεις φορές η αγωνία στο... 
ΘΝΕΟΙ Τρεις φορές ο κίνδυνος 
στο ΑΜΕΒΟΥΙ Τρεις φορές ο τρό- 
µος σε εσάς! 
Είναι ο ΑἰἰΘΠ... Και µάλιστα η µετα- 
φορά της τρίτης κινηματογραφικής 


να πλήκτρα, το Φον Μοίίοη επιλογής 
ταχύτητας, το Αμίΐο ΤωίΌο και το 
ΤωίΌο 93ρθθα δεν θα έχει κανένα πρό- 
ϐληµα µε αυτά τα παιχνίδια... 
Συνεργάζεται, όπως θα καταλάθατε 
με το 9υῤ6/ Νθς. 


συνέχειας. Μία συµθουλή: όταν παίζε- 
τε το παιχνίδι, να λέτε συνέχεια: 
"Πρέπει να ηρεµήσω! Είναι µόνο ένα 
παιχνίδι. Όλα θα πάνε καλά”. Διότι 
µόνο έτσι θα κλείσετε την κονσόλα 
και θα πάτε για φαγητό... ήρεμος! 
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ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


Γερμανικό 5οήἵνναγε για 


το Γερακι 


ο Εάΐοοη έχει εμφανιστεί 

εδώ και αρκετό καιρό στην 

αγορά της Γερμανίας και το 

γεγονός αυτό δεν άφησε α- 
νεπηρέαστους τους ντόπιους 
αΘνΘΙΟΡΘΙ5, οἱ οποίοι στην προσπά- 
θειά τους να εκμεταλλευτούν τα ατού 
αυτού του νέου µοντέλου, στον ήχο 
και τα γραφικά, εξαπολύουν δύο πα- 
κέτα 5ο/ν/Β[θ που εντυπωσιάζουν: 
ένα πακέτο ζωγραφικής σε ἴτωθ οοἱοΓ 
πιοαθ, το οποίο µπορεί να λειτουργεί 
τόσο σε νθοίο( όσο και σε ὈἰίπιΒρ 
πιοςθ, και πέραν των ζωγραφικών του 
δυνατοτήτων προσφέρει φίλτρα επε- 
ξεργασίας εικόνας, χειρισμό 240Ιϊ 


ΦΟ8ΠΠΘΙ κ.λπ. Το όνοµα αυτού 
ΟΠ808Ι! και θα κοστίζει περί τις 300 
λίρες. Θα υπάρχει και σε πιο οικονο- 
µική έκδοση, των 170 λιρών, η οποία 
όµως θα δουλεύει σε 256 αποχρώσεις 
του γκρίζου. 

Το δεύτερο πακέτο, το ΠἱᾳΙΤαρε, 
αναλαμθάνει την ηχογράφηση κοµµα- 
τιών απευθείας στο δίσκο. Με 160ίϊ 
9ίΘΙΓΘΟ µε συχνότητα δειγματοληψίας 
ΘΟΚΗ7Ζ, κάνει πλήρη χρήση του ΩΘΡ. 
Επιπλέον, δίνει (θα ἰἰπιο οήθοί5 και 
πολλές δυνατότητες εναπόδοσης εΥγ- 
γραμµένων ήχων. Ως συνήθως, οι 
Γερμανοί µας εκπλήσσουν µε την κι- 
νητικότητά τους... 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΡΘΟΕΤΙΝΑΗΕΗΕ 


πὀ την εββηνική εταιρία 6οπηρυίεΓ 
Εκπαιδευτική διατίθενται πῇέ ον απο-- 
Κῆειστικἀ τα προγράµµατα της εται-- 
ρείας ΒΠαΠί για ὀβη την Εηβάδα. Τρία εκπαι-- 
δευτικά πακέτα που καλύπτουν τη σχοβικἠ ύπη 
απὀ Ε΄’ Δημοτικού έως και Β΄ Λυκείου, και εἰναι 
τα εξής: Πεδίο-- γραφικά, που περιβαμθάνει 


δολ ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19983 


πειράµατα, εἰκόνες, πίνακες Και γραφικές πα-- 
ραστάσεις. Πεδίο-μαθητής, ένα εργαβείο 
προετοιμασίας στο σπίτι. Πεδίο--εκπαιδευτή-- 
ρια, ἑνα µέσο διδασκαβίας. Πέραν των παρα-- 
πάνω, η ἰδια εταιρία αναβαμθάνει την αποκῇει-- 
στική διάθεση και του προγράµµατος “ΜΑΘΕ”, 
στὀχος του οποίου εἶναι Π γρήγορη και εὐκοῆπ 


εξοικείωση µε τους πβεκτρονικούς υποβοΥγ-- 
στες, ανεξάρτητα απὀ την πβικία και το επίπε-- 
ὅο του χρήστη. Η ζοπ]ριίεΓ Εκπαιδευτική υπό-- 
σχεται προσπές τιµές, αΏβά για περισσότερες 
πῆπροφορίες αποταθείτε στα τηΏ.: 6832162 8. 
6822517 (Λ. Πεντέβης 77, Αθήνα) ἡ 276075 
(στεφ. Ταττῃ 3, θεσ/νΙκη). 


ςΙΟΙΜΙΡΙΩΙΤΙΕΙΚ 


ΤΑΧΥΤΕΡΗ 1200άρα 
απὀ την αΝΡ 


ν ο 68020, που κινεί την Απιίςα 1200, σας 
Α φαίνεται Λίγος, τότε ίσως Π ΟΝΡ να έχει 

φτιάξει κάτι που σας εἰναι απαραίτητο: 
ΑΊ1230 ονομάζεται Π κάρτα και µε τη θοήθεια του 
68050 στα 40(!9) ΜΗΖζ αναβαμθάνει να πηησιάσει 
τις ταχύτητες Λειτουργίας της Α4000Ο. Εὐκοβη 
συνδεσµοβογία στη θύρα κάτω απὀ το µηπχάνηµα 
και θεση για µαθηµατικὀ επεξεργαστή εἰναι τα 
στοιχεία που δίνουν μερικούς ακόµα πόντους 
στην κορυφαία αμερικανική κατασκευάστρια ε 
ταιρία. Το µεγεθος της µνήµης, που µπορεί να 
συνδεθε! στις κατάβηπβες θήκες της κάρτας 
φτάνει τα 32Μ8Β, γιατην επίτευξη όμως του οπο[-- 
ου απαιτούνται τσιπς εξαιρετικά υυπβής χωρητι- 
κότητας. Φυσικά μπορούν να επιτευχθούν και µι-- 
κρὀτερες χωρητικότητες. Η τιµή του μικρού θαύ-- 
µατος, που θαᾳ σας οδηγήσει στα ουράνια, είναι 
399 Λίρες 


να πολύ έξυπνο περιφερεια- 

κό έρχεται από τη 9γη- 

τοπίςο5, για να θοηθήσει στην 

εισθολή της ΑἰαΠ στο χώρο 
του Ώθςθκ Τορ ΝΙάθΘο. Αρκετά πρωτό- 
τυπη εφαρµογή, αναλαμθάνει να µετα- 
τρέψει τον υπολογιστή σας σθ µοντα- 
ζιέρα, δηλαδή ένα µηχάνηµα το οποίο 
θα κατευθύνει αυτόματα δύο νἰάθοξ 
(ρι8γΘΓ και (ΘοοΓ6/), ώστε να Ο9λο- 
κληρώσουν το "κόλλημα” σκηνών από 
µια θιντεοκασέτα. Από την αρχική θι- 
ντεοκασέτα επιλέγονται οι αρχές και 
τα τέλη των σκηνών, καθώς και η σει- 


ρω 


... 
ω 


γω. 


ρά µε την οποία θα προστεθούν. Το 
ΦοΗννβΙ6 µε τη θοήθεια ενός μικρού 
ἰπϊθ[ί8οθ µε τα νἰάθος αναλαμθάνει 
την παραπάνω εργασία, τη στιγµή που 
ο χρήστης ασχολείται µε κάτι άλλο. 
Βέθαια, µη φανταστείτε ότι µπορείτε 
να το καταφέρετε µε το απλό οικιακό 
σας νἰαθο! Απαιτούνται 2 95-ΝΗ59 
νιαθος5 (υπάρχει και έκδοση για 3 
νιαθο5) µε αρκετές δυνατότητες 
(ΏΟ/ΦΗύΤΤΙΕ κ.λπ.). Η έκδοση για 
δύο νίάθος κοστίζει στην Αγγλία 399 
λίρες, ενώ η πιο σύνθετη, των τριών, 
999 λίρες. 


ερ. 


--. 
ον 


Τα... Ε 


Φοήννατο για το ΕΑΙ ΞΟΝΟΞΟ 


ο Γεράκι φαίνεται να έρχεται 
ἡ ἐλήρ εξοπλισμένο µε 5οἩνατα, 
προς αντιμετώπιση του ανταγωνι- 
σμού. Το αμερικανικό πακέτο για τα 
Εαΐσοη που συνοδεύονται απὀ σκλη- 
ρό δίσκο απαριθµεί τους παρακάτω, 
ουκ ολίγους, τίτλους: Αἰατί Ἰουκς 
(επεξεργασία κειµένου, 5ργεβά- 
5ηθςί και θάση δεδοµένων], Αωάίο 
Εωπ Μαςμίπε (ηχητικά εφέ µε το 
ϱ58Ρ], ΒγεακΟω απάΜίπες (η πολ- 
λή δουλειά τρώει τον αφέντη], 
σαἱαρρί (σημειωματάριο/ηµερολό- 
γιο, αν αφαιρεθείτε από τα κάλλη 


του Γερακιού), ΕδίοοπΌ2Ώ (άΐγεςί {ο 
ἀῑςκ γεσοτάϊπο], ΜωώΗΤΟΘ (το γνω- 
στό πιω αςκίπα λειτουργικό της 
Αι, Ρτοῦαίς (επαγγελματικό κο- 
µπιουτεράκι, ΞρεεάοΏΟΡ, Ξγ5ίοπι 
Αωάίο Μαπαφει και Ταϊκίπα ΟΙοοΚκ. 
Τα µηχανήµατα χωρίς σκληρό δίσκο 
δεν θα συνοδεύοντα!ι από το 
ΕθἰςοπΌζΏ, ΑἰαγηΝΜουκ5 και Ὄροςά- 
οςῦ05, τα οποία θα µπορεί κανείς 
να τα προμηθευτεί ξεχωριστά. Κάτι 
ανάλογο αναμένεται να εἶναι και το 
πακέτο που θα κυκλοφορήσει στην 
Ευρώπη. 
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ςΙΟΙΜΙΡΙΙΤΙΕΙΚ 


ΒΡΗΟΤΟ-ΟΟ και για το Γεράκι 


Ε Μαλάκος Ν. ΑΡΑΚΑΜΤΜΙΟΣ 


νελειον 1 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 


Γ, Μαλακού - Ν. Αραθαντινού 


Αξιόπιστη διερεύνηση ορθογραφικών 
λαθών. Για σωστά ελληνικά! « Διόρ- 
θωση αρχείων οποιουδήποτε επεξερ- 
γαστή κειµένου, αρκεί να είναι σε Α9ΟΙΙ 

Φωτεινή υπόδειξη λαθών » Αυτόματη 
διόρθωση λάθους, ανεξάρτητα απὀ τον 
αριθµό επανάληψής του «Προσωπικό 
λεξικό «300.000 ρίζες λέξεων - εκα- 
τομμύρια λέξεις «Συνεχής εµπλου- 
τισμός µε νέους όρους. 

Κωδικός ΡΙ 0006 


ΑΝΟΒΙ5 


ο ο Ἱ 


ΙΡ, Ἱ [ 
[ει 
εν 


ΤΙΝ ΚΗ 
μπι 


Α. Γριμπέλα - Γ. Ιωανγίδη 


Όργανωθείτε µε τον πιο σύγχρονο 
τρόπο: Ηλεκτρονικά!. 

Διαχείριση πελατών «Ώαρακο- 
λούθηση υποχρεώσεων ἃ ραντεβού 

Εορτολόγιο » Πλήρης διευθυνσιο- 
γράφος « Δημιουργία επιστολών 

Οικονομική διαχείριση 
Απαιτήσεις; ΧΤ ἡ ΑΤ ἡ συµβατός, λει- 
τουργικὀ Μ5 005 ν 3.3 και άνω, 
µονάδα δισκέτας 5 1/4" ἡ 9 19", σκλη- 
ρός δίσκος. 

Κωδικός ΡΙ 0008 


οσα 
μμ ΜΝΗό 


πο ην 


ὈΙμΗσ τη 


Επιμέλεια: 8Γουρ 6οπιρυρ/θςς 


Ένα ισχυρό πρόγραµµα επικοινωνίας 
για Ρ0 ΑΤ5 ἃ 986 υπολογιστές, µε 
δυνατότητα προσομοίωσης του πρω- 
τοκόλλου ΜΝΡΕ για διόρθωση λαθών 
και συμπίεση δεδοµένων. Σύνδεση µε 
βάσεις δεδοµένων χωρίς παράσιτα 
και καθυστερήσεις. Ειδικά διαµορφω- 
µένο ώστε να συνεργάζεται µε το ΟΝ 
ΞΕΗΝΕ σύστηµα Οοπιρυἱ η. 
Διατίθεται σε δισκέτα ὁ 1/2" 85 1/4". 
Κωδικός ΡΙ 0007 


Δ. Αθυµαρίτη 


Το πρώτο πρόγραµµα για στατιστική 
επεξεργασία αποτελεσμάτων ΛΟΤΤΟ. 
Ένα σετ βῴλίου - δισκέτας (διατίθεται 
σε δισκέτα 5 1/4" ἡ 3 1/2" που σας 
προσφέρει ανεκτίµητες πληροφορίες 
για να κερδίσετε. «Στατιστική παρακο- 
λούθηση αρχείων στηλών «Ορίστε τις 
δικές σας αριθµοσειρές και φτιάξτε 
τους δικούς σας όρους, αλλά και κάθε 
ὁρο που κυκλοφορεί! «Όλοι οι όροι 
ποὺ θα μπορούσατε να ζητήσετε. 
Κωδικός Ρἱ 0005 


Κ. ΔΓ. Γκούρθελου 


Εὐχρηστο πρόγραµµα για Η/Υ, Ρ6, 
ΧΤ, ΑΤ, 286, 386, 486. Ένα σετ ββλί- 
ου - δισκέτας που δεν προὐποθέτει 
γνώσεις προγραμματισμού ἡ ΛΟΤΤΟ. 
Περιέχει: « Πλήρες εγχειρίδιο οδη- 
γιών «Οη-1/πθ Ηείρ σε κάθε σηµείο 
του προγράµµατος Εκτύπωση σε 
όλους τους εκτυπωτές «Συνεχόµενα, 
Αθροίσµατα κ.λπ. Το πιο δυνατό εἰ 
έκπληξη για χρήστες-κυνηγούς του 
τυχερού εξαριού. 
Κωδικός ΡΙ 0004 


ΕΚΔΟΞΕΙΣ ΑΝΙΟΒΙΘ, Λ. ΣΥΓΓΕΟΥ «44, 1127 «45 ΑΟΕ)ΙΙΝΑ, 


ΑΊ1200 ΕΑΡΤ ΒΑΝ 


ςΙοΙµΙΡΙΙΤΙΕΙπΙΗ 


ΜΕΩΟΙΑ ΥΙΡΙΟΝ/ΑΤΛΑΣ 
ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΑΕ 


ολύ σύντομα οἱ κάτοχοι της 
1200 θα έχουν τη δυνατότητα 
να προσθέσουν 8 ΜΒ 32014 ΕΑΘΤ 
ΒΑΜ, κάτω από την καταπακτή του 
υπολογιστή τους. Από την Ρῄμαςε 5 
Ὀισῖϊα! Ργοάμοῖς, η κάρτα ΒΗΖζατά 
1200/4 θα έρχεται µε 4ΜΒ 3201: 
ΒΑΜ και θέση για µαθηµατικό επε- 
ξεργαστή, στην τιµή των 249 λιρών. 
Το έξτρα της κάρτας αυτής όµως εἴ- 
ναι ότι υπάρχει ειδική υποδοχή, ό- 
που, µε 199 επιπλέον λίρες, ο κάτο- 
χος θα τοποθετεί µια δεύτερη πλακέ- 
Ἱ τα µε άλλα 4Μ8Β 32µ0ῇ ΒΑΜ, φτάνο- 
ντας συνολικά τα 8. Ετσι, θα αποφύ- 
γει κανείς τον περιορισμό των 4Μ8Β 
των 32 Ρῆς και 4ΜΒ των 16 ΡΗς, µε 
ανάλογη επίδραση στην ταχύτητα. 


ΝΙΦΙΟΠ στη χώρα µας ανεβαθε 

πρὀσφατα Ππ Ατβας Εμπορική 
Α.Ε. και ταυτόχρονα άρχισε η προ- 
ώθηση των τεβευταίων προϊόντων 
τής πρὠτης. Για όσους δεν έχουν υ-- 
πὀυητους, Π Μεαί8 Νἱ5ίοπ ασχοβείται 
κυρίως µε τη δηµιουργία καρτών ἡ-- 
χου γιατους συμθατούς. Τα εν πόγω 
προϊόντα είναι: 

Η ΡΓΟ Αιάἱο 5ρεοῖΓγιΠπῃ 16, µια Ί60Ιΐ 
κάρτα ήχου, Π οποία, εκτὸς απὀ τη 
στερεοφωνική Ί6ρίί σχεδίασή της, 
ΠΕΡΙΕΧΕΙ 565 «οπῖΓο!εΓ και ΜΡς 
συμθατὀ ΠΊΙΧΕΓ. 

Επιπβεον εἶναι συµθατή µε 
5ΟΙΠΑΒΙΞΙΕΓ, Ααἱ 5, ΝΙπαοννς 5.1 


Τ πν αντιπροσωπία της Μεαί8 


ΟΚΤΟΩ ΑΞΙΟΠΙΕΤΟΥΣΕ «ΥΝΕΡΓΑΤΕΣΞ 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


------- 


και Ν/Ιπαοννς ΜιΙτΙππεαία και συνο-- 
δεύεται απὀ αρκετὀ 5οΕ1ΝΝαΓ8Θ. 

Το ΡΓΟ 5ἴμαῖο Ί6,που περιβαμθάνει 
την παραπάνω κάρτα ήχου και µι-- 
κρόφωνο και αναβαμθάνει να κάνει 
αναγνώριση φωνής. Το Ειμδίοη «0 16 
Μιιπιθαία ΚΙΤ, πακέτο αποτεβούµε-- 
νο απὀ την ΡΓΟ Αιμαϊο δ5ρεείΓγµπῃ 16, 
(0 ῥΙ4γεγ, πχεία και δύο εκβεκτά 
κομμάτια 5ΟΕἵΝΝ8ΓΕ -- (ΑΓΠΙΕΠ 58Γ 
Ρίθσο και ζοπρῖίοπ ΜιΙτΙππεα(8 
ΕπογεΙιορεαία. 

Για περισσότερες πβπροφορίες, 
τα τηβέφωνα της ΑΤΛΑΣ εἶναι 
9588292--3, 9566657, 9588594 (Γ4χ) 
και θρίσκετα!ι στην οδό Δημο- 
σθένους 190, Καηβιθέα. 


ΑΝύΒΙΘ5 ΒΟΟΚΘΤΟΗΕ 


Ι ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... 
Γ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... 
μα... 
ΓΗΛΙΚΙΑ.ω.. 
Ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ..... 


πιο διάσηµο ελληνικό ΓΙΦΚ-Βοοκ για 

τους χρήστες ΙΒΜ ρθ/5οπαἱ οοππρυίθ; 

ἃ οοπιρ8Ώδί6. Το μυστικό της επιτυ- 

χίας για το χρυσό δεκατριάρι. 
Κωδικός ΡΙ 0002 


Σώσιμο σε αρχείο των συστηµάτων 
που παίζετε, Εκτύπωση σε δελτίο, 
200 βασικές στήλες µε σηµεία και 
συνεχόμενα, Αποδέκτες ἡ όχι κ.λπ. 
Το Ηή Ραςκ 13 διαθέτει όλα τα λει- 
διά’ για να σας οδηγήσει στο επιθυµη- 
τό αποτέλεσµα. 
Κωδικός ΡΙ 0003 


ΤΗΛ: ΒΘ412714-8 ΕΑΧ: Β8ά485138 


αστρολογία. Περιλαμβάνει: Δισκέτα 5 143} ἡ 3 1121 
Αστεροείδείς « Κλήρο της τύχης | Οι τιμές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
» Βόρειο δεσμό σελήνης « Μαύρη 
σελήνη « Ψεήεχ « Συντελεστή επι- 
ὁράσεων. Εὐχρηστο και αποτελεσµα- 
τικό σάς παρέχει τη δυνατότητα δηµι- 
ουργίας αρχείου δεδοµένων 

Κωδικός ΡΙ 0001 


! 
' 
Βρας ὑπκκάρασ Ἡδη ο 
- Γι ῆς Ἕπτηις ο πα 
[ ΚκαηΠβεεὴ µεππ 
- Έα Ρε -- 
' πα απ - 
ἴ ΗΕΠΠΠΕΕΕΠΙΜΕΕΗ 
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ ΗΠ ΡΑΟΚ. 13 Α5ΤΒΟΟΗΛΗΤ : ἵ Ἱ- Πα 
Δ. Τζωρτζάκη - Λ. Παπαδόπουλου Δ, Τζωρτζάκη Θ. Νάτσινα πμ ιπαο ωρα - Ἵτ ΙΙ. 
Τιμή: 9900 ὄρχ. Τψή: 7.900 δρχ. Τιμή: 9.900 ὄρχ. Ἱ Ἱ πρωι τι -Ἵκαιω.. 
18 διαφορετικά είδη όρων, µεγάλη Ένα σετ βιβλίων - δισκέτας µετο Προηγμένο πρόγραμμαγιαΙθΜκαι ΤΙ | 
ταχύτητα υπολογισμών, εκτύπωση σε έτοιμο πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για υπο  συμβατούς (δισκέτα 5 1/4" ἃ 3 1/2") - τι ωπππρωως Ἱ  ἢἵτ- μας ᾱ- πει 
δελτία του ΟΠΑΠ, στατιστικά στοιχεία λογιστές Απισίγαά ΟΡ6 664/4128. γιατο σύγχρονο αστρολόγο, αλλά και |! Επ εοπιπαωώ «τὰ 
και άλλες πολλές δυνατότητες.Το Περιλαμβάνει: Διαλογή επιτυχιών, για όσους ενδιαφέρονται για την - πάν πρρρε -| Ἱ αμα ωσπώκος] 
' 
' 


{ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5, Λ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα 
5 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το 


[ 

1 ΒΦλίο, 

1 «Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 
- Για περισσότερες πληροφορίες παρακαλούμε επικοινωνήστε στο τηλέφωνο 
3601761. 

ΑΝύΒΙ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 9241714-6, ΕΑΧ: 9242219 


υγ -- 


ςΙΟΙΜΙΡΙΕΙΤΙΕΙΚ 


ΦΤΗΝΟΤΕΡΟΙ ΣΚΛΗΡΟΙ τηΗΕ ιουσις 3 
ΓΙΑ 5οοάρες ΕΓΗΕΕ ΕΙΙΕΗΤ 


ὠ. πιβότοι, ο Ρεῖε και ο Ώουα 


ΗοΓτοηπ ήταν απογοηπτευµενοι απὀ την 
απὀδοση τόσο των Ιογςίίεκς όσο και 
απὀ το χειρισµὀ των «οπίΓοῄ/εις τους 
οταν χρησιμοποιούσαν εξομοιωτές 
πτήσης σταΡεςτους, 

Αυτό που χρειάζονταν, ήταν ενα 
Ιογ5ίΙΕΚ που θα τους εδινε ὀσο το δυ-- 
νατόὀν µεγαθύτερη αἰσθηση της πραγ- 
µατικότητας. 

Ετσι σχεδίασαν ένα µὀνοιτους καιτο 
ονόμασαν Ε{θε ΕΙΟΠΙ 

Η πρωτοποριακή τεχνοβογίατου ΕΓεε 
ΠΙΟΠί είναι ἐτπ φώτός µπροστά απὀ 
κάθε ανταγωνισμό, ενώ µε τον αναβο-- 
γΙκό οπτικὀ μηχανισμό που διαθετε!ι͵ ε-- 
πιτρεπει πβήρη εβευθερία κινήσεων 
ταχύτητα και ακρίθεια που δεν έχουμε 
ξανασυναντήσει σε «οπΙίΓοΙεγ, Τα κύ 
ρια χαρακτηριστακά του εἶναι: ο οπτι-- 
κὀς µηχανισμὀς, η αἰσθηπση της πραγ- 
µατικοτητας, το γεγονος ὁτι εἶναι σχε- 
διασµένο απὀ πιβότους, µοναδικὀ στο 
εἰδος του, πρωτοποριακή τεχνοβογία 
καιτέβος σχεδιασμένο και κατασκευα-- 
σµενο στην ΑΥΥΠΙα. Το µοναδικὀ αυτό 
προῖὀν της ι οσἰς 2 εἰναι τώρα διαθέσι-- 
μο τόσο για Ρς ὁσο και για Απιίσα 


ΘΕΙΚΟΡΗΑ 5ἱ.-95 


να νέο μοντέλο εκτυπωτή 

της 9θἰΚο5Π8 έρχεται να φέ- 

ρει την 2άπινη έγχρωµη εκτύ- 
πωση στην οικονομική εµθέλεια των 
περισσοτέρων χρηστών Η/Υ. Με µία 
τιµή που δεν ξεπερνά τις 250 λίρες 
Αγγλίας, το νέο μοντέλο της 
ΘΘΙΚΟΞΦΗΒ, µε Κωδικό 9ἱ -95, προσφέ- 
ρει µέγιστη ταχύτητα εκτύπωσης 240 
ορ5, 9 έτοιµες γραμματοσειρές και 
είναι πλήρως συµθατός µε ΕΡΦΟΝ 


τσ ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1993 


Φαξ ΘΗΟΡ ΒΥ. ΜΑΙΙ. 


Πλι | ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ | Η 
ατα ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
Σ. Καλομητσίνης 
Θ. Παπαδημητρίου 
Τιμή: 2.300 δρχ. 

ΒΤΟ "ΧΡΥΣΟ" 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

5Γυ1γ ΒΙοἰπίοΚ 
Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
Τιμή: 1.900 δρχ. 

Β ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Επιμέλεια: 6Γουρ 
Οοπιρυρ/θςς 

Τιμή: 1.300 δρχ. 
ΒΥΕΝΤΗυΒΑ 

Γιάννης 

Ν. Διακογιάννης 

Τιμή: 4.100 δρχ. 
ΒΝΙΝΡΟΝ 5 3 

ΡΟΜΝΕΒ ΤΟΟΙΦ 

Τη6 | οβἰοπά ΑΓουρ 
Μετάφραση: Γ,. Πατρίκος 
Τιμή: 6.800 δρχ. 
Συνοδεύεται από δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
ΒΑΜΙ ΡΒΟ 2 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝ5 

Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
τιµή: 95.200 δρχ. 

ΒΑΜΙ ΡΒΟ 3.0 ΓΙΑ 
ΜΝΙΝΡΟΝ 8 

Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
Τιμή: 95.400 δρχ. 
Β6ΟΒΕΙ ΡΒΑΝΜΙ 3.0 
Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
Τιμή: 4.100 δρχ. 

Β Ι0οτυς 1-2-9 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝΘ 


- 


Τη8 ἱ θΒἰοπά ΑΓουρ 
Μετάφραση: Α. Παπαγιαν- 
νοπούλου, Σ. Γκίκας 
Τιμή: 9.900 δρχ. 

Β ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΖΟΝΤΑΣ 
ΜΕ ΤΗΝ ΒΟΒΙΑΝΟ 6. 
3.0 ἃ 8.1 

Β. Εζζθί! 

Μετάφραση: Χρίστος 
Τόμπρας 

Τιμή: 4.600 
ΕΜΙΟΒΟΘΟΕΤ ΑςςΕΘΡ 
Διονύσιος Καρακίτσος 
Τιμή: 4.100 

ΒΑυΤΟΟΑΟ 12 

Γιώργος Πατεράκης 
Τιμή: 4.800 


Β0Ρ ἃ ΒυΝΝΙΝΑ ΟΙ.ΙΡΡΕΒ 


5.01 

ΒἰοΠαΓά ΕΓ8ηΚΘΙ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 2.100 δρχ. 

Β ΥΙΦυΑΙ. ΒΑΡΙς 

Ε. Τρικεριώτης 

Τιμή: 4.400 δρχ. 
ΒΤΙυΒΒΟ ΡΑΘΟΛΑΙ. 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΘ 
Λευτέρης Καστρίσιος 
Τιμή: 4.800 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ 


ΣΕΙΡΑ ΑΡΧΑΡΙΩΝ 


ΒΡΟΡ 5 

Β. ΑΡΠΙΘΥ -ν 

ΙΝ. Εθ(η8ηϱζ 
Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 
Τιμή: 3.600 δρχ. 


ΒΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΡΕΒΘΟΝΑΙ. 6ΟΜΡύΤΕΒΕΘ 
Ροΐ6Γ 9ίθρΠθη5οΠ 
Μετάφραση: Σ. Μεταξάς 
Τιμή: 9.600 δρχ. 
ΕΥΥΙΝΡΟΝ 5 8.1 

Κοίίπ Ἰ/εἰδκαπιρ 

Φ8υἱ Ααυίαί 

Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 

Ε Υ/ΟΒΟΌ ΓΙΑ ΥΙΝΟΟΝ9 2 
ΡαΠΙΘΙ8 95. Βθᾶ5οη 
Φἰθρῄθη Ευἱἱά 
Μετάφραση: Θ. Κούτσης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 
ΒΝΟΝΕΙΙ ΝΕΤΗΑΒΕ 2.2 
Ροΐ6Γ 9ἰθρηθη5οη 

ΈΙ6πη ΗαΓίνα 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Τιμή: 4.100 δρχ. 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΙ 


ΒΥΙΡΕΟΤΕΧ 

Δάφνη Αθανασιάδου 

Τιμή: 2.200 δρχ. 

ΕΟΝ -ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 
Γιώργος Λυγεράκης 

Τιμή: 2.400 δρχ. 
ΕΥΙΒΤΟΑΙ. ΒΕΑΙΙΤΥ 

Δ. Καλαμπαλίκης 

Τ. Κάτσικας 

τιµή: 2.800 δρχ. 

Β ΜΟΙ ΤΙΜΕΟΙΑ 

Αντώνης Κασσάνο 

Τιμή: 2.400 δρχ. 

Β.,. ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ 
ΕΒΑΟΤΑΙ5 

Β. Μπάσιος Γ. Αδαμόπουλος 


Τιμή: 9.200 δρχ. 
Συνοδεύεται από δισκέτα. 


ΕΜΞ-ΡΟΕ5 6.0 

Α. Παπαγιαννοπούλου 

Τιμή: 1.800 δρχ 

ΒΡΟΡ 65 

Α. Παπαγιαννοπούλου 

Τιμή: 1.800 δρχ. 

ΒΡΗ 905 6.0 

Α. Παπαγιαννοπούλου 

Σ. Γκίκας 

Τιμή: 1.800 δρχ. 

ΒΊΝΙΝΟΟΝ5 3.0 

Μ.Ι.. ΜοςθΙθγ 

Μετάφραση: Σ. Γκίκας 

τιµή: 1.800 δρχ. 

Β ΝΟΒΏΌΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 

(. ΗΕΙΝΘΥ - Κ.Υ. Νθἰ5οη 

Μετάφραση: Α. Καλέκα 

τιµή: 1.800 δρχ. 

Β ΝΟΒΡΏΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 

ΕΟΒ ΝΙΝΡΟΝΘ 

ΑΠ ΦΙπιρ5οΠ 

Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 

Τιμή: 1.800 δρχ. 

ΒΕΧΟΕΙ 9.0 

Γιάννης Πατρίκος 

τιµή: 1.800 δρχ. 

ΒΝΙΝΟΟΥΗΘ 9.1 

ΜαΓςΠαΙ  Ι.. Μο5θΙθγ 

Μετάφραση: Σ. Γκίκας 

Τιμή: 1.800 δρχ. 
ΓΕΝΙΚΑ 

ΒΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 

ΧΡΟΝΙΑΣ 

Επιμέλεια; ἄΓουρ 


Οοπιρυρ/θς5 
Τιμή: 9.200 δρχ. 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5 


Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 9241714-6 Ιαχ. 9242219 


ΙΤΛΟΣ ΒΙΒΛΙΟΥ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΤΙΜΗ 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΒΊΝΗΟ ΙΡ ΝΗΟ 
Επιμέλεια: ΑΓουρ 
Οοπιρυρ/θςς 
τιµή: 2.100 δρχ. 


ΜΑΝΑΕΜΕΝΊ 


Β ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗ 


Νικόλαος Πειρουνάκης 
τιµή: 3.900 δρχ. 

ΒΟ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒ 

ΜΙΠ8ΘΙ ΑΓπιξίΓοΠα 
Μετάφραση: Α. Σοκοδήµος 
Τιμή: 2.900 δρχ. 

Β ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

9οΠΠ 6ή6νθ Φππίῃ 
Μετάφραση: Γ.Α. Μπολάνης 
Τιμή: 2.600 δρχ. 

Ε ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ 8 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Οοἵη | θινίς 

Μετάφραση Α. Σπρόπαλλος 
Τιμή: 2.300 δρχ. 

ΒΗ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΒΕΟΤ ΝΑΙ. 

Β0596 Η8[Ρ6Γ 
Μετάφραση: Θ. Σκανδάµη 
Τιμή: 2.300 δρχ. 


ΕΗΠ αΑΜΕ. 


ΕΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ 
Γ. Κυπαρίσσης 

τιµή: 1.100 δρχ. 
ΕΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΡ 

Γ,. Κυπαρίσσης 

Τιμή: 1.500 δρχ. 

Β ΑΌΝΕΝΤΟΒΕΡ 

Αντρέας Τσουρινάκης 
Τιμή: 9.400 δρχ. 


ΟΟΜΡΟ1 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝύΒΙΞ ΘΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ου μμ μα α  ο οκ γη. ο ο ον) ον ὃν δως Ἅθαλονος: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... κονονλάνόνόρον δανοοωρρκοὸ ὀφοὔρεβοώσνκν ΛΑΟ ΟΡ οίκο.” ν.δ. αλ. 
νο, μμ μμ σον, τα τον πμ πομνμοςς μ «ΤΗΛΕΦΩΝΟ. καπ Ε μμ στ. πι 

ΥΠΟΓΡΑΦΗΙΙ ζωα ο. πι πμ αμ αήκοη κακο, 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


ε τον ερχομό του Μαεοϊπίοδη 
ΡΘΠΟΙΠΙ8, η ποιότητα και η αξία 
του Αρριθ Μαοϊπίοδη είναι πλέον 
διαθέσιµες και για το σπίτι σας. 
Κύριος στόχος της Αρρίθ είναι να 
κάνει ἠροσιτή την απόκτηση προ- 
κού | πσηση από ανθρώ- 
πουᾶ 
ζουν υπολογιστή για πρώτῃ φορά. Με αυτό το σκεπ{κό 
κατασκεύασε την οἰκο ια ΡΘΠΟΙΠΙΒ, τη νέα σειθᾶ 5 
δικά σχεδιασμένη γ ση στο σπίτι. Η σειρά ΠΠ 
ποτελείται από τρίέ χανήµατα: το ΡεΠο/ππᾶα. 
ΡΕΠΟΙΠΙ8 400, το πο Ρίο σας παρουσιάζουμε, παν 
ί ία-θα διαθέτει και ενδϊ 


. ία 
μα 


358 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 199838 


ἴαι οικογένειες που αγοράκξ.. 


εξοπλισμένο και µε γρήγορες επιδόσεις, που δεν έχει να 
ζηλέψει τίποτα απὀ τα μεγαλύτερα συστήµατα, µε 
ΦοΗνν8{Θ για κάθε ηλικία, παιχνίδια, εφαρμογές και εκ- 
παιδευτικά προγράµµατα. Θα πρέπει να αναφέρουμε εδώ 
ότι η εταιρία µάς είπε ότι θα κατασκευάσει πακέτα µε 
50ΗΝΜ/8/6, τα οποία θα έχουν διάφορα προγράµµατα από 
παιχνίδια μέχρι εφαρμογές, και η πώ τους θα κυμµαίνε- 


Πριν απὀ αρκετό Καιρό, Π απόκτηση ενός ΑΡρΙΘ 
ΜαεἱπίοΣῃ {σως στοἰχιζε µια περιουσία. Πέραν 
αυτού, το μηχάνημα δεν μπορούσε να ΄πιάσει’’ 
στην εἠβηνική ΠΟΠΊΘ αγορά, καθότι δεν 
υπήρχαν τα παιχνίδια για να προσεβκύσουν τις 
ΠΙΟ μικρες ΠΒΙΚΙες. Τώρα φαίνεται ότι Κάτι 
αββάζει. 


ο του ὑπιροθγίο ΟγοθΙοπί 


χρήστες. Αυτές τις ευκολίες αρχίζει να τις θλέπει ο χρή- 
στης μόλις θάλει το "μήλο του” στο ρεύμα, ξεκινώντας 
από τις εντολές του συστήµατος, τα μηνύματα που 
στέλνει ο υπολογιστής στο χρήστη, τα μενού, καθώς και 
τα εικονίδια που αντιπροσωπεύουν έγγραφα και εφαρµο- 
γές. Όλα αυτά είναι στα ελληνικά (όπως άλλωστε και σε 
όλους τους υπολογιστές Μαοἰπίοξδ[), ώστε καθένας να 
µπορεί να τον κατανοήσει και να δουλέψει µαζί του από 
την πρώτη στιγµή, Υπάρχει επίσης µια εντολή που ονο- 
µάζεται Β8Ιίοοη, η οποία, αφού την ενεργοποιήσετε, σας 
πληροφορεί για το τι ακριθώς κάνει, κάθε φορά που το 


θελάκι του ποντικιού σας θρίσκεται πάνω σε µια εντολή. 
Εντύπωση µας έκανε και ένας φάκελος, ο οποίος ϐθοηθά- 
ει τους αρχάριους - και όχι µόνο - να αποθηκεύσουν οτι- 
δήποτε έχουν γράψει ή φτιάξει. Η αποθήκευση γίνεται 
κατευθείαν σ᾿ αυτό το ντοσιέ, µέχρι να το πάρει ο ενδια- 
φερόμενος και να το τακτοποιήσει όπου θέλει. Ενα άλλο 
σηµείο στο οποίο θα θέλαµε να αναφερθούμε είναι ότι 
στη συσκευασία υπάρχει και µια δισκέτα µε τα πρώτα 
θήµατα. 

Αφού τη φορτώσετε, θγαίνει ο κύριος “Αρριε” και κά- 
γει ένα διάλογο µαζί σας, στα ελληνικά, µε σκοπό να 
σας µάθει τη λειτουργία του ποντικιού, το πώς αποθη- 
κρύετε τα έγγραφά σας, τις αρχικές εντολές και πολλά 
άλλα, έτσι ώστε να µπείτε στο πνεύμα του υπολογιστή. 
Ξρχάσαμε να πούμε πως όλα τα πἹβηυθἰ5 που συνοδεύ- 
ουν τον υπολογιστή είναι γραμμένα στα ελληνικά, καθώς 
επίσης και το πληκτρολόγιο έχει ελληνικούς χαρακτή- 
ρες. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΣΥΝΔΕΣΗ 
ΑΠΛΑ ΤΑΙΡΙΑΞΤΕ ΤΑ ΣΥΜΒΟΛΑ 


ΟΘΟΝΕΣ 

Οι υπολογιστές Μθοϊπίοδη συνδέονται 
µε εξωτερική οθόνη. Θα πρέπει εδώ να 
αναφέρουμε ότι, για τον ΡθΠο/π8 σας, 
έχετε στη διάθεσή σας δύο οθόνες, 
από τις οποίες µπορείτε να επιλέξετε. 
Η πρώτη είναι µία οικονομική, έγχρωμη, 
14” ΡΘΠΟΙΠΙ8 Ὀἱδρίθγ και η δεύτερη, 14” 
Αρριθ ΟοἰουΓ Ὀἱβρίϐγ, υψηλής ανάλυσης, 
η οποία προσφέρει την ακριθέστερη ποιό- 
τητα εικόνας, χάρη στην τεχνολογία 9οηγ 
ΤήπΙίτοπ. Και οἱ δύο οθόνες είναι αρκετά καλές, αλλά η 
ΦΟηΥ διαφέρει στην τιµή κατά 30.000 δρχ. 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

Η Αρρίθ κατασκευάζει µια σειρά από εκτυπωτές. |δα- 
νικός για τον ΡΘΠΟΙΠΙΒ είναι ο μεγέθους ἱπκ-]θί εκτυπω- 
τής 9ἱγΙΘΝΝΠΙΘΙ ΙΙ. Μικρός στο μέγεθος, αλλά ποιοτικός 
στη δουλειά του, στην τιµή περίπου των 100.000 δρχ. 


ΟΡ-ΗΒΟΜ 

Το Αρριθ ΟΏ 150 δίνει νέες δυνατότητες στο µηχάνη- 
μα καὶ παράλληλα αυξάνει τις δυνατότητες επιλογής 
ΦΟΠΙΝΙΘ, µια και τώρα τελευταία έχουν θγει χιλιάδες τίτ- 
λοι σε ΟΏ, εκπαιδευτικά προγράµµατα, εικόνες, γραφι- 
κά, παιχνίδια. 

Υποστηρίζει, επίσης, πλήρως τη νέα τεχνολογία ΡΠοῖο 
Ο8Ώ της ΚοςθβΚ. Ένα άλλο σηµείο που θα θέλαμε να τονί- 
σουµε είναι ότι στο ΟΏ µπορείτε να ακούσετε και κοινά 
Αυὐαίο ΟΌ που κυκλοφορούν στην αγορά. Για να συνδέ- 
σετε όλα τα παραπάνω προϊόντα της Αρρί6, ταιριάξτε ᾱ- 
πλώς τα σύμθολα που υπάρχουν πάνω στα καλώδια, µε 
τα σύμθολα που υπάρχουν πάνω στον υπολογιστή. 


σΟΜΡΟ ΤΕΕ αλ 


ῷ Βρχείο Επεξ/σία Απεικόυιση Χαρ/ 


Ἡ 25 αντικείµενα 98 8 στο δίσκο 28 6 8 διαθέσιµα ΕΗ33 
ραπ 
μθ] 


οθόνες σας͵ και να ορίσετε τη 
Θέση πολβών οθονών. 


.. φ] ο ". .. 5 ο 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 


Το λειτουργικό 
Η κύρια µονάδα επεξεργασίας έχει ύψος τριών ιντσών, περιθάλλον του 
είναι χαμηλή προς τα πίσω, ενώ η µπροστινή του ΜΦοϊηβοσή, 
πλευρά είναι κυρτή και έχει ένα πολύ ανοιχτό Ἐν». 
Υκρίζο χρώμα. Λόγω του σχήµατος, η Κύρια. ΠΗθοίρ, εύχρηστο 
µονάδα λέγεται και ...ΡΙΖΖ8-0ΟΧ. Στο πίσω και λειτουργικό. 
µέρος του μηχανήματος υπάρχουν όλες οι 
απαραίτητες θύρες, όπως 90591 για σύνδεση 
µεγάλης ποικιλίας περιφερειακών, δύο σει- 
ριακές θύρες για σύνδεση πιοαεπι ή εκτυ- 
πωτή, έξοδο νἰάθο, έξοδο ήχου, θύρα 
ΑΏΌΒ για σύνδεση µε το πληκτρολόγιο, 
µια θύρα εισόδου ήχου που επιτρέπει Τη ΜΗ εγκατάσταση 
σύνδεση μικροφώνου, µια και διαθέτει το δικό και η σύνδεση 


του μικρόφωνο, δίνοντάς σας την ευκαιρία να µαγνητο- ς 


φωνείτε τα δικά σας μηνύματα, Και, τέλος, τη θύρα 020 Ὃω τόν 
αἰ(θοί δἱοἱ για σύνδεση κάθε είδους επέκτασης νἰάθο, Μαεϊηίοφι 
μεγαλύτερες οθόνες, δίκτυα κ.λπ. γίνεται απλά 
ταιριάζοντας τα 
σύμθολα των 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ καλωδίων µε τα 
Ως πληκτρολόγιο προσφέρεται το ΑρΙΙ8 ΚΘΥΟΟΒΙ4. σύμθολα πάνω 
Ενα πληκτρολόγιο πολύ συμπαθητικό στην εμφάνιση, αλ- στις υποδοχές. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1989819 


ο 


« Εἰε εὐ. 


--.. 
Π 


φίθιτα 


λά και πολύ πρακτικό, λόγω του μεγέθους του, κυρίως 
για γραφεία όπου υπάρχει πρόθληµα χώρου. Επίσης, θα 
πρέπει να τονίσουμε ότι το ππουςθ µπορεί να συνδεθεί 
είτε από δεξιά είτε από αριστερά, ανάλογα µε το πώς 
σας θολεύει. Το µόνο µειονέκτηµά του ίσως είναι ότι δεν 
διαθέτει {ωποῖίοη ΚΘΥ5, αλλά µπορείτε να πάρετε το 
Αρρἰθ Εχἰθπαάθα ΚθγΏΌο8/ά και να λύσετε το πρόθληµα 
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Το πρόγραµµα ΟΙ8ή5 είναι εγκαταστηµένο σε κάθε 
ΜΒοἰἱπίο5δη ΡΘ/ΙΟΙΠΙ8. Όπως και τα περισσότερα προ- 
γράμματα, έτσι και αυτό είναι στα ελληνικά. 

Με αυτό το πρόγραµµα, µπορείτε να γράψετε επιστο- 
λές ή να σχεδιάσετε οτιδήποτε µπορείτε να φανταστεί- 
ΤΕ, να φτιάξετε τα επιστολόχαρτα της εταιρίας σας, έχο- 
ντας στη σελίδα το λογότυπο, το κείµενο, αλλά και κά- 
ποια γραφική παράσταση. Θέλετε να κάνετε τον οικονο- 
µικό προὐπολογισμό του σπιτιού σας, να δείτε τις υπο- 
χρεώσεις σας, να κρατήσετε τα τηλέφωνα και τις διευ- 
θύνσεις των φίλων σας ή, ακόµη, να αρχειοθετήσετε 
τους δίσκους και τα θιθλία σας; Όλες αυτές τις εργα- 
σίες, και ακόµη περισσότερες, µπορείτε να τις πραγµα- 
τοποιήσετε µε το ολοκληρωμένο πακέτο ΟΙ8ή5 ἸΛοήκς, 
εύκολα και γρήγορα. 


Εδώ και αρκετό καιρό, µεγάλες εταιρίες ϱ08πιθ 
Φοῄνν8(ίθ αποφάσισαν να υποστηρίξουν µε τους τίτλους 
τους και τους υπολογιστές Μαοϊπίοςῃ. Ετσι, έχουµε ϱ- 
ταιρίες, όπως η 9ἱ6/Γ8, η Ιυο85δ ΑΠ, η ΡΦγρποςίς, η 
Οο88η και άλλες, οἱ οποίες θα θγάζουν τα παιχνίδια 
τους, µαζί µε όλα τα άλλα {οιππαίς, και για ΜΕο. Η ποιό- 
τητα και τα γραφικά είναι της τάξεως των ΡΟ, µε κάρτα 
ΝΑ, και υποστηρίζουν 256 χρώματα. Ενδεικτικά αναφέ- 
ρουµε μερικούς τίτλους που κυκλοφορούν: θἰπΙΟΙΙ, 
ΦΙΠΕΒΠΙΠ, 9ρ806 Ωμυθςί ΙΝ, Ιπαίαπα «οπθς απ {Πθ Εαίθ οἱ 
ΑἰἰΕπαίς, ΡήποθῬ Ο Ρθ5ί8, το πολύ γνωστό ΑἱΓ Λ/ΠΙΟΙ 
(µέχρι το τέλος του χρόνου αναμένεται και η έκδοση 
που κυκλοφορεί σε ΡΟ µε γραφικά ΘΝ(Α) και δεκάδες 
ακόµη τίτλοι. Πέρα από τα παιχνίδια, για τους μικρούς 
αλλά και τους μεγάλους της οικογένειας, υπάρχουν προ- 
γράμματα γραφικών και σχεδίασης (Κίά Ρἱχ για πιο µι- 
κρές ηλικίες, Ραἱπίθι - το είδε η γραφίστριά µας, η κ. Λυ- 
µπέρη και της κόλλησε η ψυχή - 9ΚθίσοµΘί, Μ8ο Ραίπί, 
Ιυδιγαίος, Ε(θθ/8ΠΑ και πολλά άλλα) και µουσικά προ- 


68030 στα 16ΜΗΖ 
4ΜΒ ΒΑΜ, επεκτάσιµη στα 10 
Αρρίθ 9υρε/Ώήνθ 1.44ΜΒ 
σκληρός δίσκος 40ΜΒ 
σύνδεση | οσα!ΤαἰΚκ 
ὀικτύου ΑρρἰθΤαἰκ 
Δύο σειριακές θύρες 9091, θύρα ΑΌΒ, θύρα οθόνης, θύ- 
ρες εισόδου - εξόδου ήχου (περιλαμθάνει και μικρόφωνο). 
Επιπλέον, το σύστηµα 7, το Αρρἰθ ΕΙΙθ ΕχοΠ8ηϱθ και το 
ολοκληρωμένο πακέτο λογισμικού ΟΙβήςΙΛοήκς 
Βαίποοιν Οοπιρυίθ( Α.Ε 
Ηλία Ηλιού 75, Ν. Κόσμος 
9012895 - 9012540 
355.000 δρχ. (με 14" Ροήῄοππα ἱδρί8Υ) και 
359.000 δρχ (µε 14" Αρρίθ Οοἱου: ΟἱβρΙ8Υ) -- ΦΠΑ 


γράμματα (όπως ΤυΓοοβγπίη, Φουπά Ὠθδίσης ΙΙ, 
Ριοίθβσἰοηᾶἰ ΟΟΠΙΡΟΒΘΙ και άλλα), που έρχονται να καλύ- 
Ψουν και αυτόν το χώρο. Υπάρχουν εκατοντάδες ακόµη 
προγράµµατα για θάσεις δεδοµένων, επεξεργασία εικό- 
νας, σελιδοποίηση και προγράµµατα Μυιἰπιθαία. Σ’ αυτά 
τα τελευταία θα σταθούμε λίγο, γιατί πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρει πολλούς από εσάς και, απ’ ό,τι φαίνεται, η 
Αρριθ ρίχνει µεγάλο θάρος σ᾿ αυτόν τον τοµέα. (Αλλω- 
στε, δεν είναι τυχαία τα µικροφωνάκια στα καινούρια µη- 
χανήµατά της ή οι έξοδοι ήχου.) Υπάρχει η εφαρµογή 
ΟμἱοκΤΙπΙΘ, η οποία σας επιτρέπει την απεικόνιση και 
την επεξεργασία κινούμενων εικόνων νίάθο και ήχου 
στην οθόνη σας. Με το ΩµυἱοκΤΙΠΊΘ, µπορείτε να µελετή- 
σετε διάφορες αλληλουχίες ναθο, να τις επεξεργαστεί- 
τε και να τις κολλήσετε σε άλλα έγγραφα, να δηµιουρ- 
γήσετε τα δικά σας νίάθο οἱἱρ και να ενσωματώσετε και 
έτοιµα ή δικά σας μουσικά κομμάτια και ήχους, µέσω της 
εντολής Φουπα ἴο Μονἰθ που διαθέτει το πρόγραµµα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Κλείνοντας την παρουσίασή µας, θα πρέπει να αναφέ- 
ρουµε ότι συνοδεύεται µε εγγύηση ενός χρόνου, η οποία 
καλύπτει οτιδήποτε ανταλλακτικό χρειαστεί. Επίσης, η 
εταιρία έχει δημιουργήσει και τηλεφωνική υποστήριξη 
(ποϊἰίηθ) για την αντιμετώπιση τυχόν προθληµάτων που 


ο χείο Επεξ/σία Λος ικόνιση. Ναρ/ο ιάφοι 
ια Βοῦεπιε 


Απ εχεεγρῖ Γγοιι Αεῖ 


Αεφγεῖῖο » 
Μκή «ρα οφ), ΔΑ Φ ρ ΙΑφύ 0 ΑΦ ΙΡ, 


θα αντιμετωπίσει ο χρήστης κατά τη χρήση του µε το 
ΡΘήΟ/ΠΙ8. Αν θέλετε περισσότερες πληροφορίες, µπο- 
ρείτε να απευθυνθείτε στο τηλέφωνο 90128950. 

Εμείς, τέλος, θα θέλαμε να ευχαριστήσουμε τη 
Βαἰπρονν Οοπιρυΐθί που µας έδωσε το µηχάνηµα για την 


, παρουσίαση. [] 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 


Με τα βιβλία 
της σειράς 
Γνωριμία 
με... των 
εκδόσεων 
ΑΝΙΟΒΙ5, 


| 
4 
ὌΕ 
Ζ 
ο 


τὰ ΕΥΣΗΦΑΑΙΑ 


Ν ΗΝΕ 


ΛΛΗΡΟΦΟΦΜΕΗΣ 


ἱ 8 ὈΟΠΦΓΠΘ «9 οφεεν 6ΙΑΓΟΗΟ ΡυΟΕΙΝΙ (1 


γνωρίστε και 
εσείς τον συ- 
γκλονιστικό 
κόσμο της τε- 


"χνολογίας! 


-- ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΑΝΙΟΕΙ 


«ωτο σύστηµα µετά- 
δοσης πληροφο- 
ριών υπὀ µορφή 
κειµένου ή γραφη- 
µάτων, σε ευρύ κοι- 
νό απὀ έναν Η/Υ 
στην οθόνη ενός 
τερματικού. 


ωτις νέες υπηρε- 
σίες που χρησιµο- 
ποιούν τον Η/Υ ως 
µέσο πληροφόρη- 
σης και την τεχνο- 
λογία που τις υπο- 
στηρίζει. 


τη συναρπαστική 
νέα τεχνολογία, που 
έχει τη δυνατότητα 
να αναδιαμορφώσει 
ριζικά την έννοια 
του Ιπὶιίαοθ μεταξύ 
ανθρώπου και Η/Υ. 


ΤΟ Ωραίο των εἰ- 
κόνων των ΕΓαοῖαἰς 
και το Αληθινό της 
μαθηματικής τους 
ύπαρξης, µέσα από 
ένα απλό Ρ6. 


«την Πλεκτρονική 
µορφή επικοινωνίας 
τού αύριο και τα 
απαραίτητα στοι- 


"χεία Και τη µεθοδο- 


λογία που απαιτεί- 
ται για την αξιοποίη- 
σήτους. 


Εκδόσεις ΑΝΙΒΙΦ5 Λ Συνγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 9241714-6, ίακ: 9242219 


Τα ΟΣ6ςΑΕ τον σασχχιςς 


Την Κυριακή 4 Απριζίου 1993, στο ΙΙΠΠΘΙΙΦΠί ΟΙμΏ του Λονδίνου και κατά τη διάρκεία µιας φαντασμαγορικής γιορτής 
ανακοινώθηκαν τα θραθείᾳ γΙα τα παιχνίδια που διέπρευαν ὡς σύνοβο ή σε επιµέρους τοµείς (γραφικά, ήχο), 

Στην ὑπφοφορία έπαθαν µέρος 80 από τα γνωστότερα περιοδικά γΙᾳ ϱοπηριίΕΙ5 ΚάΙ νίάεο σ8ΠΊε» απὀ την Ευρώπη, τις 
Ηνωμένες Ποῇπείες Και την Ιαπων/α, καθώς και οἱ αναγνώστες των ΑΞΜ ΜαΦαΖΙΠε (Γερμαν/α), ΤΙ/ΟΦΠ5ΟΙΕ» Ρίµ5 
(Γαββία), ΜίΦο ΜαΠίᾶ/ΗοΘΏΥ (9Π5οΙᾶ» (Ισπαν/α)͵ Κ ΜασαΖΙΠε (ΙταΠ(α) και οἱ θεατές της εκπομπής Οοίπο ινε! που 
προθάῄῃεται απὀ το ββς., 

Ακοπουθεί η βίστα των νικητών ανά κατηγορία: 


Καλύτερο οάωςαοπ/ργοάωςεἴνΗγ πακέτο: 


Θεάς οσε 


Καλύτερο οἰπιωϊαξίοη: 
Καλύτερο τοῖς ρἰαγ/αάνοεπεωτο παιχνίδι: 
υσν 
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σΟΜΡυύΤΕΙ!Ι ΑΜΝΑΗΟ: 


ὀ Ινκοῖσας, 


ν 


ρροςς ΟΙ ΓΙ ΤΓΗΩ. 


ἕ Εσιτει Γ Πέτι κ ΤέΕΤΩΟ 


Καλύτερο αοἴϊοπ/αιςαθάο παιχνίδι: 


Ιταλικό παιχνίδι της χρονιάς: 


Ισπανικό παιχνίδι της χρονιάς: 


ΙΝΡΟΜΑ 1ΤΟΝΕΣ 


ΕΕ 7έε ΟΕ ΕΤέ ΕΛ 7Τ/5 


Γαλλικό παιχνίδι της χρονιάς: 


Γερμανικό παιχνίδι της χρονιάς: 


αοινα ΗΝΕ! Βραθείο θεατών: 


Πιο πρωτότυπο παιχνίδι: 


Καλύτερο οοπιριήον σαπιο: 


Καλύτερο νίάθο «απο: 


Καλύτερο Μαγάνατο: 


Ονεγα!! σαπιο της χρονιάς: 


ΦοΗνατο Ρωυήςίνευ: 
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γής. Ποιος δύναται ε 
τους εφιάλτες του 

ο αἴφεγ, όπως όλοι Ρ! μεγάλοι οραµατιστές, 
δεν ασχολείται µ επιφάνεια. Βυθίζει τα 
χέρια του στο ὠμό υλικό του ασυνείδητου και 
χρησιμοποιώντας µοῤαδικές, γύ/ αυτόν, τεχνι- 
κές δημιουργεί µια σκληρή και προκλητική 
κατάσταση. Γνωρίζει ότι ο κόσμος του ενο- 
χλεί πολλούς ανθῥώπους, αλλά το αποδίδει 


ου, να ξεφύγει από 


ὄνο τους, απεικονίζοντάς τα 
8 ὕεια, παγιδεύοντᾶς τα για πάντα, 


του Ἰποθιθάζονται σε τέρατα καὶ τα σενάρια 

γδυς που κάποιος αισθάνεται αναφφάλεια ό- που |εικονοποιεί δεν µήορεί παρά ναπροκα- 
ταν πα σε ν- παράξ. χώρα, της λούν αποστροφή. 

8 : Ὀρησκεία, τη γε- Κύριο όργανοίγια τη κατασκευή κ έρ- 

ὠγραφία και το ποιόν των κατοίκων. Δεν παύ- γωντου είναι ο ἀερογ ος, η αυτόματη χρή- 

ει όµως να ασκεί µια ανεξήγητη και ακατανί- ση /του οποίου έχει ως ἀποτέλεσμα το ξεπέ- 


-'κητη έλξη που καταλήγει στην άρνηση διαφυ- µραῦμα των ορίων της διαυγούς σκέψης και 


24 Ρι ΙΟΣ 19998 ᾿ ν .- 


ῥρεί να ει- 
μ τεκνη του 


από το οποίο έχαυµε αννκο 
οποίο δεν εἱἰµμαστε/πραγ 8 
ϐ/ νοτᾶς, «8/5 ωα5/πο 


Ν) ὶ 
κ ον 

ΛΑΚΩΝΙΚΑ ν 
Γεννήθηκε στις 5 Φεθρόυαρίου Ὦ. στην 

πόλη ΌΠιν της Ελθετίας. Εργάστηκε ως 


σοης!γυςβῖοη Πωςίγαῖογ στο διάστηµα 1959- 
1966, παρακολούθησε τη Ῥεμποο! οί Αγὶς απά 


4 ολ. 


{ 
{ 
{ 


Ιουγαϊϊοηλοί {πο Εουι” 1977 
“Αβ Ξ η) 4978 


ΕγοϊοπιθὰΝιαλῖςς” 1968: 
Υ. ογ 219 
ο μοσερῃ 8 “ΑΙεή Εος ν9Γ8 


πρ. ιι’, Βὐαϊη 98ἱαὰ Φωγοθι) Τ973 8. 
ὈάΡΕῖθ ΗκγΥΥ, “ἩοοΚκοο”, “Τριγομ” 1981 
“ΕΙΡ. ΙΧ”, Β Θσομαποϊά 1991 
47ΟῦΟ γοθαις νεῖπα {ου ΟΗ- 1” 1991 


Συµμμµετείχε/σε αναρίθμητὲς εκθέσεις; ανά 
τον κόσµο και έχει σηµαντική προσφορά στον 
κινηματούράφο και το θέατρα. 

σιµοποιήθηκαν αποσπάσµατα από Ποιή- 
µατα του 9ίπιοη Ψηκεποοα/ ενώ οι εικόνες 
πάρθηκαν από το Νεογοπῤπιῖκοη του ". ΗΒ. 
αἴσεγ. λε 


δν π 
/ 
΄ 


ΑΙΟοΣ Ἱᾳ 998 ο 
υὐ 


ΟΚΝΥσΟΊΑΙ ΚΙΝάΡΟΜ ΡΙ2Ζ2ΖΥ 


Ηι Ὀσγι. 
τ η ενα” 
οσοῦἳ ει 
ε ο πε ὃς 2 


οὐστωήεε 1453 Ὦ 


ΟΥΒΕΒΟΡΑ(Ε 


αθίστο αναπαυτικά στην πολυθρόνα σας 
κα γυρίστε το ρολόι σας εκατό χρόνια 

μπροστά. Φανταστείτε ότι θρίσκεστε σε 
µια πόλη µε 1.000.000 κατοίκους και 100.000 κτί- 
ρια. Οι άνθρωποι ζουν, εργάζονται, μετακινούνται, 
επικοινωνούν και συναναστρέφονται µε άλλους, ὁ- 
πως ακριθώς συµθαίνει µε τους κανονικούς αν- 
θρώπους. Οσον αφορά την εξωτερική τους εµφά- 
νιση θίναι διαφορετικοί µεταξύ τους, διαφέρουν 
µάλιστα και στον τρόπο θαδίσµατος. 

Τον κόσµο αυτό τον θλέπετε µε προοπτική 
πρώτου προσώπου, τις παραμέτρους της οποίας 
µπορείτε να τροποποιήσετε. Στη θέα σας μάλιστα 
δεν παρεµθάλλονται διάφορα άχρηστα πράγµατα 
όπως λίστες επιλογών, πίνακες ενδείξεων/ελέγ- 
χου κ.τ.λ. Μπορείτε να κινηθείτε µέσα στο χώρο 
της πόλης και να κάνετε ό,τι και οἱ άλλοι άνθρω- 
ποι, προκειµένου να εκπληρώσετε το στόχο σας. 
Είναι αναμενόμενο σ᾿ αυτή την προσπάθειά σας 
να συναντήσετε µικροπροθλήματα, αλλά υπάρχει 
και ένα πρόθληµα µε το οποίο ξεκινάτε, ότι δηλα- 
δή δεν ξέρετε ποιος ακριθώς είναι ο στόχος σας. 
Πιθανότατα, η εξερεύνηση και η επικοινωνία µε 
άλλους ανθρώπους θᾳ σας δώσουν κάποιες ενδεί- 
ξεις, ενώ το ίδιο µπορεί να συµθεί και στα ὑπο- 
παιχνίδια του “ΟγΌειςρ8οθ”, για τα οποία η είσο- 
δος είναι τα τερματικά των υπολογιστών, που θρί- 
σκονται διάσπαρτα στην πόλη. Το ενδιαφέρον 
στοιχείο τών υπο-παιχνιδιών είναι (σύμφωνα µε 
την εταιρία) ότι δημιουργούνται κάθε φορά εκ νέ- 
ου από τον υπολογιστή και ότσι είναι μάλλον απί- 
θανο να συναντήσετε δύο ἴδια. Οι πρώτες εντυ- 
πώσεις που έχουµε από το “Ογρθ/5ρ8οϱ’ είναι ᾱ- 
ριστες και, µετά από πολύ καιρό, έχουµε ένα παι- 
χνίδι που παρουσιάζει πολλά καινούρια, συµπερι- 
λαμθάνοντας και κάποια χαρακτηριστικά που θυμί- 
ζουν ιδεατή πραγματικότητα (νἰπυθἰ (θβΙΙίγ). Δεν 
θλέπουμε την ώρα να φθάσει στα γραφεία µας η 
ολοκληρωμένη έκδοση, κάτι που αναμένεται να 
συμθεί στα µέσα Ιουνίου. 


ΤΗΕ απο΄» Τ6ιΕ 
ςΟΝΣΤΠΑςΤΙΟΝ 5ΕΤ 


ατά καιρούς εμφανίζο- 

νται διάφορα προγράµ- 

µατα που αποσκοπούν 
στο να βοηθήσουν όσους έχουν 
καλές εμπνεύσεις, αλλά όχι και 
προγραµµατιστική φλέβα, να 
δώσουν σάρκα και οστά στα 
πνευματικά δηµιουργήµατά 
τους. 

Το “Βατά/ς Ίαἱε «εοηπ5!γυς[ίοη 
56//” ανήκει σ’ αυτή την κατηγο- 
ρία και, όπως εἶναι προφανές 
από το ὀνομά του, σας επιτρέπει 
να φτιάξετε νέα µέλη της ΟΙΚο- 
γένειας “Βαγά/’» Ιαἱε”, η οποία 
ήδη αριθμεί τρία, τα “Βαγά’ς 
ιαἰθ’ Ἰ έως 4. 

Για όσους δεν θυμούνται τι 
σηµαίνει ο ἥτλος “Βατά’ς Ιαἰο”, 
κρύβει πίσω του ένα ΕΡΟ, από 
τα πρώτα που κυκλοφόρησαν, 
που εἶναι όµως μάλλον ξεπερα- 
σµένο πλέον. 

Το “Βανά/ς Ίαἱθ εοη5!γυς[ίοη 
56/”’ σας δίνει ακριβώς τις δυνα- 
τότητες που Όα περιμένατε από 
ένα τέτοιο πρόγραµµα, τίποτε λι- 


ΣΤΕ Εὔττος 


Μας εστνος 


--ι. 


εεξεωι ΕΕΕΤΟς 
ΜΝεΤΕΝ ΕΡΙΤΟΝ 


σότερο. Μπορείτε έτσι να ορίσε- 
τε το χάρτη της περιοχής στην ο- 
ποία Όα εξελίσσεται η περιπέ- 
τεια, τα τέρατα που Όα την κα- 
τοικούν, καθώς και τι 8α αντι- 


:. µετωπίζουν οἱ παίκτες σε κάθε 


τοποθεσία. Η τελευταία περιγρα- 
φή γίνεται σε µια γλώσσα υψη- 
λού επιπέδου που απαιτεί µάλ- 
λον γνώσεις παιχνιδιών ΒΡρα, 
παρά προγραμματισμού, και έ- 
τσι δεν Όα αντιμετωπίσετε ιδιαί- 
τερα προβλήµατα. 

Οι δυνατότητες ορισμού γρί- 
φων, πάντως, εἶναι περιορισµέ- 
νες, µια και η σειρά “Βατά’ς 
Ἰαἱθ’’ επικεντρώνεται περισσότε- 
ρο στις µάχες µε ξωτικά και τέ- 
ρατα παρά στην επίλυση γρί- 
φων. 

Τα γραφικά, τέλος, που 8α εν- 
σωμµατώσετε στο παιχνίδι (τέρα- 
τα, τοποθεσίες και αντικείµενα) 
µπορείτε να τα σχεδιάσετε µε το 
Βοείυχο Ραϊΐπ!. 

Δεν υπάρχει κάτι που µπορεί 
κανείς να πει για το “Βατά/ς 
αἱο «οη!γυς!ίοη 56Η’ συνολι- 
κά, Αν κάποιος ενδιαφέ- 
βοι να φτιάξει ένα παι- 
χνίδι τέτοιου είδους, α 
- το Βρει ενδιαφέ- 
' Ρον. 


τας πο 
η(5) ᾱαἲτ 28 


Ὕβλων ΜΥ 1 εἰνουϊά Οικ. Νε Ι, γου 
Ώκε 1ο πιακε Όνενε Ὀήηφς ἂς γεαλσής ας 
ροσκἰδ]ε. Γά «εδγρς:, πο Φουδί αΌου! Ἡ. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1993 27 


ΗήΣΈΟΞ 


ΟΝ-ΙΙΝΕ 


Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΑ ΕΙΙσΗΤ 
5Ι1ΜυιΑΤΟΚὸ 


Μυ]ή-ρίαγει οη-ἱίπε εξοµοιωτής αεροµαχιών 

και πολεμικών αεροσκαφών µε εκπληκτικά 

γραφικά και ρεαλιστικό ήχοι 

Διαλέξτε το αεροπλάνο σας από µοντέλα του 

Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου, από μαχητικά 

ή θοµθαρδιστικά του Δευτέρου, ακόµα και 

από τα πρώτα [είς] 

9 Απογειωθείτε! 

9 Επιτεθείτε στην αντίπαλη χώρα. 

9 Βομθαρδίστε τις πόλεις, καταρρίψτε τον 
εχδρό. 

9 Ζήστε την ένταση µιας πραγματικής 
αερομαχίας! 


Παίζουν ταυτόχρονα 
έως και 40 παίκτες! 


Οοπηρια! ΙΠίς 
Προς: 
Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα 
Ναι, ενδιαφέροµαι να εγγραφώ στο πρώτο ηλεκτρονικό 
σύστηµα Πληροφόρησης (οπιρυ[ἴηΚ και να έχω πρό- 
σθαση στο Αίἱῑ ΥΝαπίοι: 


δν ος ον ρρρώδα 
Διεύθυνση... 


ὑπ αλ. ρω ώς Ὁππσια 
Είμαι κάτοχος υπολογιστή: 
ΙΒΛΛ Ρς ή Συμθατού:Ώὶ Αρρἰθ:ΞἹ Απιίςα:Ὁ] Αἰαή: 


υπ πππ--ππ-------------------------------------- αι 


«β-ε ταν διαβάσαµε στο 
9. πιβηυθἰ του παιχνιδιού 

-. ότι το παιχνίδι αυτό 
δημιουργήθηκε από τους Βἰ- 
κινγκς, περιμέναμε να δούµε 
ναυμαχίες, εκατόµβες σε πε- 
δία µάχης ή άλλα παρόμοια. Η 
πραγματικότητα όµως ήταν ε- 
ντελώς διαφορετική. Αντί να 
είναι αἱμοσταγές, το παιχνίδι 
απευθύνεται στη φαιά ουσία 
του παίκτη, µια και πρόκειται 
για ένα επι- 
τραπέζιο 
παιχνί- 


δι στρα- 
τηγικής που θυμί- 
ζει αχνά το σκάκι. Εχοντας ᾱ- 
ναφέρει το σκάκι, θα πρέπει 
να πούμε ότι οι βασικές οµοιό- 
τητες µε το "ΒαρπαΓοοκ” βρί- 
σκονται στο ότι και τα δύο εἰ- 
γαι επιτραπέζια, έχουν πιόνια 
και παίζονται απὀ δύο παίκτες. 
Προχωρώντας στις διαφορές, 
θα διαπιστώσουμε ότι οι δύο 
παίκτες έχουν διαφορετικά 
κομμάτια στη διάθεσή τους. 

Η επόμενη διαφορά που θα 
παρατηρήσουμε είναι ότι οι θέ- 
σεις των αντιπάλων δεν είναι 
συμμµετρικές: τα λευκά είναι 
τοποθετημένα στο κέντρο της 
"σκακιέρας” και τα μαύρα στην 
περιφέρεια. 

Ο στόχος των λευκών είναι 


(κααπαιοςς 


να προωθήσουν το βασιλιά 
τους σε µία από τις τέσσερις 
γωνίες της σκακιέρας και των 
μαύρων να εμποδίσουν αυτή 
την εξέλιξη. 

Τα κομμάτια μπορούν να κι- 
νούνται σε διάφορες κατευ- 
θύνσεις και αποστάσεις, ανά- 
λογα µε τον τύπο τους. 

Για να αιχµαλωτιστεί ένα 
κομμάτι, θα πρέπει να “περικυ- 
κλωθεί” από 2, 3 ἡ 4 κομμάτια 
του αντίθετου χρώ- 
ματος. 

Η διαδικασία 
ακούγεται 
πολύ- 


πλο- 
κη, αλλά στην 
πραγματικότητα είναι απλή. Το 
δύσκολο είναι να συνδυάσει 
κανείς τις κινήσεις, ώστε να 
φτάσει στο ποθητό αποτέλε- 
σµα, Ιδιαίτερα όσο το επίπεδο 
δυσκολίας αυξάνει. 

Το παιχνίδι έχει επενδυθεί 
µε όμορφα γραφικά και 
ΒΠΙπιαίίοη (τα κομμάτια δίνουν 
µάχη πριν πεθάνουν) και το 
ϱαΠΠθρΙ8Υ θα το βρείτε ιδιαίτε- 
ρα ενδιαφέρον, αν σας αρέ- 
σουν τα παιχνίδια αυτού του 
είδους, 

Στην αντίθετη περίπτωση, 
μάλλον το "Βαρπα(οοκ” δεν θα 
σας τραβήξει την προσοχή. 


ΟΟΜΕΒΡΑΤ ΑΙΚ ΡΑΓΠΚΟΙ, 


Περσικός Κόλπος εἰ- 
ο ναι µια όµορφη περιο- 
χή, αλλά η Ρ5γοποςίς 


δεν θα σας στείλει εκεί για 
τουρισμό. Ο χρόνος γυρνάει 
µήνες πίσω, στην εποχή του 
Πολέμου του Κόλπου. Από ἆ- 
ποψη σεναρίου µην περιμένετε 
να αντικρίσετε κάτι εντυπωσια- 
κό. Ὑπάρχουν διάφορες απο- 
στολές τις οποίες πρέπει να 
φέρετε σε πέρας µε επιτυχία, 
προκειµένου να τιµωρήσετε 
τον Σαντάμ Χουσεῖν για την εἰ- 
σθολή του στο Κουθέιτ. 

Πριν ξεκινήσετε 
κάθε απο- 
στολή, θα 
πρέπει 
να ε- 
ξοπλί- 
σετε 

κα - 

τάλ- 

ληλα 
το αε- 
ροσκά- 
φος σας, 
διαλέγοντας 
τα όπλα που θα 
σας χρειαστούν. Στο 
σηµείο αυτό απαιτείται αυξη- 
µένη προσοχή, όχι τόσο σχετι- 
κά µε την ορθή επιλογή των ό- 
πλων όσο σχετικά µε το θάρος 
τους. 

Το παιχνίδι θα σας αφήσει 
να φορτώσετε το αεροπλάνο 
με περισσότερο θάρος απ’ ό,τι 
µπορεί να αντέξει, και το απο- 
τέλεσµα Θα είναι να καταλήξε- 
το στο θυθό της θάλασσας, λί- 
γα µόλις µέτρα µακριά από το 
αεροπλανοφόρο "Θεόδωρος 
Ρούσθελτ”. 

Το “Οοπυαί ΑἰΓ ::ΡΗοι”, ό- 
µως, ξεχωρίζει από τα πλήθη 
των ΠίΟΠί 5ἰππυαῖοι5, που κατα- 
κλύζουν τα ράφια των κατα- 
στηµάτων, για τους εξής πολύ 
απλούς λόγους: Πρώτον, είναι 


το ταχύτερο ίσως παιχνίδι της 
κατηγορίας αυτής, χωρίς αυτό 
να αποθαίνει εις θάρος της ο- 
µαλότητας της κίνησης, η ο- 
ποία είναι θαυμάσια σε όλες 
τις απόψεις του χώρου που 
σας παρέχονται (µέσα ή έξω 
από το αεροπλάνο κ.λπ.). 

Ο δεύτερος λόγος είναι ότι 
οι προγραμματιστές αποφάσι- 
σαν να µη συμπεριλάθουν στο 
παιχνίδι διάφορα στοιχεία που 
δεν προσφέρουν τίποτε παρά 
εκνευρισµό στον ἁµοιρο 

Ο8ΠΠΕΓ. Για παράδειγ- 
μα, δεν είναι α- 
παραίτητο 
να θρεί- 
τε µε 
ποιο 
πλή- 


κτρο 
ξεκι- 
νάει η 
μηχανή του 
αεροπλάνου 
σας (ψάχνοντας α- 
πεγνωσµένα σε ένα ογκωδέ- 
στατο εγχειρίδιο), µια και το 
παιχνίδι θα την ανάψει µόνο 
του όταν αποφασίσετε ότι θέ- 
λετε να απογειωθείτε. 

Το µόνο παράπονο που έ- 
χουμε από το παιχνίδι είναι ότι 
το αεροπλάνο δεν υπακούει ά- 
µεσα στις εντολές του |ογςίίοκ 
και θα πρέπει έτσι να χρησιµο- 
ποιήσετε το πληκτρολόγιο, αν 
θέλετε να έχετε πιθανότητες 
επιτυχίας. 

Πάντως, το πρόθληµα αυτό 
δεν μειώνει καθόλου την αξία 
του παιχνιδιού, το οποίο είναι 
απαραίτητο κομμάτι για τις 
συλλογές των φίλων του εἰ- 
δους. 


ϱ ὙπεροχοΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Γνωρίστετον ... 


ΕΠΙΜΟΡΦΩΤΙΚΗ ΣΕΙΡΑ - ΝΙΌΕΟ 
"ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ" ςΟΜΡΟΡΒΗΕΕΘΡΘ Α.Ε. 


Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 


πό µορφή ντοκιμαντέρ, διάρκειας 

60', το περιεχόµενο της ταινίας 
χωρίζεται σε 15 ενότητες και σας εισά- 
γει στο πνεύμα της τεχνολογίας της 
Πληροφορικής, προετοιµάζοντάς σας 
για τη συναρπαστική συνέχεια. (Μέσα 
µαζικής µεταφοράς, χρηματιστήριο, 
εκδόσεις, ιατρικά κ.λπ.) 


ΤΟ ΔΟΕΤΝΑΗΕ 
ΚΑΙ ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ 


η λογική της λειτουργίας των 

προγραμμάτων 5οΗναΓθ, αλλά και 
των δυνατοτήτων τους, παρακολου- 
θεί και παρουσιάζει σε βάθος η ται- 
νία, διάρκειας 60', µε ζωντανό και 
απόλυτα κατανοητό τρόπο. 


ΤΩΝ ΜυύΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
-'"εναγηθείτε σε ένα περιβάλλον, 
όλοι ο όπου κυρίαρχο ρόλο παίζουν η 
κ] εικόνα, ο ήχος, η ταχύτητα επεξερ- 
. πα ΑΣ] γασίας και η μετάδοση πληροφο- 
ΠΩΝ, Μυ Ἱ ριών. Γνωρίστε τον κόσµο των ππυ[ί]- 
πιθαία, διάρκεια 60'. 


Τιμή 2. 900 δρχ. 
ΗΙΕί δίετεο ΝΗ5 


Τιμή 2 ή 2.990 δρχ. 3 
ΗΙΕΙ 5ίετεο ΥΗ5 


Τιμή 2.990 δρχ. 
ΗΙΕΙ 5ίετεο ΥΗ5 
ΕΙΛΙΚΗ ΤΙΜΗ ΣΕΙΡΑΣ 1:324357.600 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΤΑΧΥΛΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Τ.Κ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΕΠΙΛΕΞΤΕ: : 

! Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ [1 2.990 ΔΡΧ. 

! ΤΟ ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ ΚΑΙ ΟΙΕΦΑΡΜΟΓΕΣΤΟΥ [;] 2990 ΔΡΧ. 

Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΤΩΝ ΜυύΙ ΤΙΜΕΡΙΑ [1 2990 ΔΡΧ. 

! ! ΣΕΙΡΑ ΤΡΙΩΝ ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΩΝ 13:23 Γ. 1.7.600 ΔΡΧ. 
-]Εσωκλείω ταχυδρομική επιταγή µε το ακριβές ποσὀν που αντιστοιχεί στην 

' επιλογὴ μου. 

. 51 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω την 

! κασέτα. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη.Οι παραπάνω τιµές 

! συμ ΦΠΑ.Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 

ε ΕΟΜΡυΡΗΕΟΣ Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


ἑω ωω ώς ο ωαω σι ποωωωωωώωωώσωωσσα 


Ι)ί ΝΕ 


Ἴϊςε Ὀι 11ο {τινος ος α 


Ἠουσο ἠ{ρείόες 
{4ἱ242η, Ἠο[μα ρἱαη6/{ οί ἴπο ἠ{ρείάος, 35 3 Δρ, 0311 
οΗ/ηδ1ο από 1Ποηός 1γ09 [5 δΠπά ΦΓ66η, 

.. 


ὁ --------- 


ασε τσ β 


«--οΕ-( ΙΙ. 


πλανήτης Αγγαπίῖς, περισ- 


4ϐ- σότερο γνωστός ως Όωπο. 
Ἡ γη Της άµµου. Πατρίδα 
της µελάντζης. Η µελάντζη 


κατευθύνει την αυτοκρατο- 
ρία. Όποιος κατευθύνει τον Όωπο, κατευθύ- 
νει τη µελάντζη. Ο αυτοκράτορας προκήρυ- 
ξε ένα διαγωνισμό ανάµεσα στους τρεις ο{- 
κους. Ο οίκος που θα παράγει την περισσό- 
τερη µελάντζη θα κατευθύνει και τον Όωπο. 
Δεν υπάρχουν συγκεκριμένες ή ορισμένες 
περιοχές ούτε κανόνες διαμάχης. Πολλοί 
στρατοί έφθασαν. Τώρα, τρεις οίκοι πολε- 
μούν για την κυριαρχία στον Όωποθ. ΟΙ φιλει- 
ρηνικοί Αὐείΐάος, οἱ άπληστο! ΟΥγάος και οἱ 
σατανικοί ΗΒΓΗΟΠΘΠ. Μόνο ένας οίκος θα ε- 
πιθιώσει. Η µάχη σου για τον Όωπο αρχί- 
ζει.. Τώρα.” 

Με τα παραπάνω λόγια ξεκινάει το Όυπο 2. Τα 
λόγια αυτά απαγγέλλει µία γλυκιά γυναικεία φωνή 
παράλληλα µε σκηνές από τον πλανήτη Ὀυπθ. Ετσι, 
μαζί µε την εντυπωσιακή εισαγωγή έχουµε και την 
ευκαιρία να μάθουμε και το σενάριο, στο οποίο 6ᾳα- 
σίζεται το παιχνίδι. Και Θα είναι φρόνιµο να το κά- 
νουµε αυτό (άλλωστε την πρώτη φορά θλέπουμε υ- 
ποχρεωτικά την εισαγωγή), γιατί στο Ώωπο 2 το σε- 
νάριο έχει αλλάξει πολύ από την ταινία ή το θιθλίο. 

Για όσους ίσως δεν έχουν δει την ταινία, η υπόθε- 
σή της περιληπτικά είναι: οι Ατρείδες αναλαμθάνουν 
την εκμετάλλευση του Ὀωπθ. Ο αυτοκράτορας συ- 
νωµοτεί µε τους Χαρκόνεν και µία ύπουλη επίθεση 
τούς ξαναδίνει την κυριαρχία στον Όωπο. Ο Ραι 
Αἰθίάθς όµως διαφεύγει και θρίσκει καταφύγιο 
στους ΕΙΘΠΙΕΠ τους οποίους εκπαιδεύει στην τέχνη 
του πολέμου. Ετσι, µετά δύο χρόνια επιτίθενται 
στους Χαρκόνεν και κατατροπώνουν και αυτούς και 
τον Αυτοκράτορα που τους θοηθούσε και πάλι. Το 
πρώτο Ὀυπθ, που κυκλοφόρησε πάλι από τη ΨΜΙτρίη, 
είχε περίπου το ίδιο σενάριο και ήταν ααναπἰµ/θ. Το 
Όυπθ 2 όµως είναι πολύ διαφορετικό. 


Στο αυθεντικό µυθιστόρηµα υπάρχουν δύο οίκοι: 
οι Ατρείδες και οι Χαρκόνεν. Στο Ὀυπο 2 έχει προ- 
στεθεί και ο οίκος των Όρντος. Καθένας έχει τα δι- 
κά του χαρακτηριστικά και τις δικές του ιδιοµορφίες. 
Οίκος Ατρείδες: Προέρχονται από τον πλανήτη 
Οαἰ8ααΠ, που έχει θερµό κλίμα µε συνύπαρξη γης 
και θάλασσας. Πρόκειται για πλούσια φυλή που ο- 


ΞΘΕΟΕΟΙΑΙ. 
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φείλεται κυρίως στη µεγάλη ανάπτυξη της γεωργίας 
και του εµπορίου. Τους τελευταίους αιώνες έχουν ανα- 


πτύξει επίσης τη θιοµηχανία τους και η τεχνολογική 
τους εξέλιξη έχει φτάσει σε πολύ υψηλά επίπεδα. Είναι 
οι "καλοί του παιχνιδιού και απεχθάνονται τη 6ία, κα- 
θώς εἶναι ένας λαός, ο οποίος χρησιμοποιεί την ανα- 
πτυγµένη του τεχνολογία κυρίως για ειρηνικούς σκο- 
πούς. Ωστόσο, διαθέτουν µερικά πολύ καλά όπλα εξε- 


λιγµένης τεχνολογίας που τους δίνουν πολλά πλεονε- 
κτήµατα σε περιπτώσεις πολέμου. Οι φιλειρηνικές τους 
διαθέσεις τούς έχουν δώσει έναν ισχυρό σύμμαχο, που 
είναι οἱ ντόπιοι κάτοικοι του πλανήτη (Ε(θΠΙΘη), που 
άλλωστε γνωρίζουν τον τόπο τους καλύτερα από ό- 
λους 
Είναι µία καλή επιλογή, γιατί έχουν αναπτυγμένο πο- 
λιτισµό, µε αποτέλεσµα να έχουν τα τεχνολογικά όπλα 
πιο γρήγορα στη διάθεσή τους από τους άλλους ο{- 
κους, ενώ τα κτίριά τους είναι πολύ ανθεκτικά 
Μειονέκτηµα ότι η συνολική τους δύναμη πυρός δεν 
είναι πολύ ισχυρή 
Οίκος Όρντος; Ο πλανήτης των Όρντος 
είναι πολύ “ψυχρός”, καθώς το µεγαλύτε- 
ρο µέρος του είναι καλυμμένο µε πά- 
γους. Τον ίδιο χαρακτήρα µε τον 
πλανήτη έχουν και οι κάτοικοι 
Δεν έχουν αναπτύξει δικό 
τόυς πολιτισμό, αλλά 
ευδοκιμούν "δανει- 
ζόμενοι” ό,τι χρειά- 
ζονται από άλλους 
πολιτισμούς. Εχουν 
ένα είδος εμπορίου, 
αλλά η κλεψιά και η 
ατιµία είναι το κύ- 
ριο χαρακτηριστι- 
κό τους στις εµΠπο- 
ρικές πράξεις 
Δεν παράγουν τί- 
ποτα και επιθιώ- 
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νουν µόνο µε τις ικανότητές τους στην παλιανθρωπιά. 
Είναι ιδιαίτερα άπληστοι και τους ενδιαφέρει µόνο το 
χρήμα 

Εξαιτίας όλων των προηγούμενων δεν έχουν δικά 
τους όπλα. Όλα είναι ή τα ίδια µε άλλους οίκους ή πα- 
ραλλαγές τους. Ωστόσο, είναι πολύ καλοί στη µάχη, 
καθώς η απληστία τους τους δίνει µεγάλη ώθηση για 
κατάκτηση των άλλων 

Οίκος Χαρκόνεν; Προέρχονται από το σκοτεινό 
κόσµο του θα! ΡήΠΙΘ. Εχουν διασκορπιστεί σε όλο το 
σύμπαν, µε σκοπό να κυριεύσουν τα πάντα. Το µόνο 
που τους νοιάζει είναι η απόκτηση δύναμης και εξου- 
σίας, µε αποτέλεσµα να υπολογίζουν εχθρούς ή φίλους 
µόνο για την ολοκλήρωση του σκοπού τους. Εχουν "με- 
γάλη” ιδέα για τον εαυτό τους και περιφρονούν τους 
άλλους οίκους. Αυτό θασίζεται στη µεγάλη τους πολε- 
µική δύναμη. Χωρίς να έχουν ιδιαίτερα αναπτυγμένη τε- 
χνολογία, διαθέτουν τα καλύτερα όπλα που υπάρχουν 
στο σύμπαν. Το αποτέλεσµα εἶναι να έχουν πολύ ισχυ- 
ρά όπλα, αλλά τα κτίριά τους να είναι πολύ ευπαθή. 
Δεν τους συμπαθεί κανείς, καθώς είναι οι “κακοί” του 
έργου 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 


Αφού επιλέξουμε έναν οίκο, θα εμφανιστεί ο Μεπίαἰ 
του οίκου. Πρόκειται για το σύμθουλό µας, ο οποίος 
μας δίνει τα χαρακτηριστικά κάθε αποστολής, το αντι- 
κείµενό της καθώς και συµθουλές. Οι τελευταίες όµως 
είναι πολύ τυποποιηµένες και μάλλον δεν θα πρέπει να 
τίς λαµθάνουµε και πολύ στα σοθαρά. Ο Μεπίαἰ λοιπόν 
θα µας εξηγήσει την κατάσταση στον ΌὈωπο. Κάθε οἱ- 
κος έχει ήδη καταλάθει κάποια από τα εδάφη του πλα- 
νήτη. Με κάθε αποστολή που κάνουμε, στην ουσία επε- 
κτεινόµαστε κατά ένα έδαφος, µε τελικό σκοπό την κα- 
τάληψη όλου του πλανήτη. Αυτό το σηµείο του παιχνι- 
διού θυμίζει το παλιό Ὠοδίθπας: οἱ ἴΠς Οποννη που είχε 
παρόμοια πλοκή. Ωστόσο, η επιλογή του νέου εδάφους 
προς κατάκτηση δεν είναι εντελώς προσωπική. Απλώς, 
πρέπει να διαλέξουµε ένα από τα τρία που µας προτεί- 
νει ο Μεπίαϊ. Εάν τα καταφέρουμε στην αποστολή, δεν 
καταλαμθάνουµε µόνο το έδαφος που είχαµε διαλέξει 
αλλά και τα τρία της αρχικής αποστολής. Εάν όχι, επι- 
λέγουμε ένα άλλο, χωρίς όµως το χαμένο έδαφος να 
καταλαμθάνεται από τους αντιπάλους, ούτε η ήττα µας 
να έχει καµιά επίπτωση. Αυτό σηµαίνει ότι ουσιαστικά 
στο παιχνίδι δεν υπάρχει 98ΠΊθ ον6:, καθώς τα ήδη 
κερδισµένα εδάφη δεν επανακαταλαμθάνονται από τον 
εχθρό, µε συνέπεια να παίζουμε συνεχώς µία αποστο- 
λή, µέχρι να νικήσουμε. Παρ᾽ όλα αυτά, υπάρχουν οἱ 
διαδικασίες | ο8α/Φ8νΘ, οἱ οποίες όµως θα σας χρεια- 
στούν περισσότερο κατά τη διάρκεια των αποστολών 
Ας δούµε όµως αναλυτικότερα την ουσία του παιχνιδι- 
ού, δηλαδή την πορεία για κάθε αποστολή. 
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Όπως είπαµε και στην αρχή, το πρώτο ΏΌωπο ήταν 
ένα 8αναπίω(θ που θασιζόταν κατά πολύ στο πρωτότυ- 
πο σενάριο της ταινίας. Σε αντίθεση, το Όυπθ 2 εἶναι 
καθαρά ένα παιχνίδι στρατηγικής. Γενικός σκοπός του 
παιχνιδιού είναι η επικράτηση στον πλανήτη έναντι των 
άλλων δύο οίκων. Αυτό επιτυγχάνεταἰ µέσα από αυτό- 
νοµες επιτυχείς αποστολές. Στις δύο πρώτες από αυ- 
τές δίνουμε ένα είδος εξετάσεων, καθώς η εχθρική ᾱ- 
ντίσταση δεν είναι σηµαντική και απλώς πρέπει να µα- 
ζέψουμε κάποιο χρηματικό ποσό μετατρέποντας το 
αρίοθ σε ο{θαϊΦ5. Από την τρίτη αποστολή έως και τη 
δέκατη (τόσες απαιτούνται για την ολοκλήρωση του 
παιχνιδιού), όπου αρχίζουµε και τον επεκτατισµό έναντι 
των εχθρικών εδαφών, πρέπει να νικάµε τους αντιπά- 
λους µας καταστρέφοντας τις εγκαταστάσεις τους. 
Ετσι, έχουµε την ευκαιρία να αναπτύσσουµε κάθε φορά 
µία συγκεκριμένη στρατηγική που θα µας φέρει τη νίκη. 

Σε κάθε αποστολή ξεκινάμε µε µία Οοη5ίγμοίίοη 
γ8Γ8, µερικές µονάδες στρατιωτών και οχημάτων και λί- 
γα οιθαίί5 (συνήθως 1.000). Συλλέγοντας τη µελάντζη, 
µετατρέποντάς τη σε ο(θαΙΐ5 στο ειδικό εργοστάσιο ε- 


πολεμικές µονάδες. Συγχρόνως, θα πρέπει να απο- 
κρούουµε τις επιθέσεις των άλλων οίκων, ενώ σιγά σι- 
γά θα πρέπει να προσεγγίζουµε τις δικές τους εγκατα- 
στάσεις µε σκοπό την καταστροφή τους. Όλο αυτό δεν 
ακούγεται εύκολο και πράγματι δεν είναι. Ετσι, ενώ οι 
πρώτες αποστολές διαρκούν µερικά λεπτά, οι τελευταί- 
ες διαρκούν πάνω από δύο ώρες. Η χάραξη µιας σω- 
στής στρατηγικής ανάπτυξης των κτιρίων και των µονά- 
δων είναι το παν στο παιχνίδι. 

Ενάντια στα σχέδιά σας, εκτός από τους εχθρούς, εἷ- 
ναι και τα γνωστά σκουλήκια που µπορούν να "καταπι- 
ούν” ολόκληρο ἴΒηκ ή µονάδα στρατιωτών. 

Κατά την πορεία όµως του παιχνιδιού µπορείτε να 
φτιάξετε και νέα πιο ισχυρά όπλα, κάτι όµως που έχουν 
τη δυνατότητα να κάνουν και οἱ αντίπαλοί σας. Η εκµε- 
τάλλευση κάθε φορά των νέων δυνατοτήτων θα παΐξει 
σηµαντικό ρόλο στην ολοκλήρωση κάθε αποστολής. 
Για να δούµε όµως καλύτερα την ποικιλία αλλά και τη 
δυσκολία του παιχνιδιού, ας δούµε τις µονάδες που έ- 
χουμε στη διάθεσή µας. 


ΚΤΙΡΙΑ -ΟΧΗΜΑΤΑ 


Ξεκινώντας από το οοπβἰτωοίίοη γ8ΓΑ, μπορούμε να 
φτιάξουμε τα υπόλοιπα κτίρια. Για να είναι ανθεκτικά, 
θα πρέπει καθένα από αυτά να έχει γερές θάσεις που 
αποτελούνται από Ί έως 9 νταµάκια και θα πρέπει να 
τις χτίσουμε πριν από το κτίριο. Επίσης όλα, για να 
λειτουργήσουν, χρειάζονται ενέργεια, γι’ αυτό θα πρέ- 
πει κάθε φορά να έχουµε όσα εργοστάσια παραγωγής 
ενέργειας καλύπτουν τις ανάγκες µας. 

Ας δούµε όλα τα κτίρια του παιχνιδιού και τι προσφέ- 
ρει το καθένα: 

Βαγγασις: Κτίριο από το οποίο μπορούμε να παρά- 
γουµε µονάδες στρατιωτών. Χρειάζεται λίγη ενέργεια, 
αλλά σπάνια θα το χρειαστείτε. 

Οοη5ωοῖοη γατά: Το απαραίτητο κτίριο για να 
χτίσετε όλα τα άλλα. Δεν χρειάζεται ενέργεια. 

Ηθανγ Εαοΐοτγ: Εργοστάσιο παραγωγής θαρέων 
οχημάτων (τανκ, φορτηγών κ.λπ.). Είναι απαραίτητο µε- 
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τά την τέταρτη πέµπτη αποστολή, αλλά Θα πρέπει να 
έχετε πρώτα ΙἰΟΠΙ {Βοΐοη/ για να µπορέσετε να το χτί- 
σετθ. 

Ηιοίνίεση Εαοίϊοτγ: Εργοστάσιο υψηλής τεχνολο- 
γίας, που όµως αργά ή γρήγορα το έχουν όλοι οι οίκοι 
στη διάθεσή τους. Φτιάχνει µόνο οβ{Γγ85, γι΄ αυτό δεν 
είναι πάντα χρήσιμο. : 

ΙΧ Βεςθεβγοη Οεηῖου: Κέντρο ερευνών εξελιγµέ- 
νων όπλων. Αν το κατασκευάσετε, θα έχετε τη δυνατό- 
τητα µέσω του Πθβνγ {αοΐοηγ νά φτιάχνετε το ισχυρότε- 
ρο όπλο του οίκου σας. 

μσμι Εαοΐοςγ: Εργοστάσιο κατασκευής ελαφρών 
οχημάτων. Στις τελευταίες αποστολές δεν το χρειάζε- 
στε, αλλά είναι απαραίτητο για τη δηµιουργία Πθ8νγ 
{Βοϊοηγ. 

Ομΐροςε;: Το κεντρικό (848Ι των εγκαταστάσεων. 
Με αυτό µπορείτε να επιθλέπετε άµεσα τα κτίριά σας 
και τις µονάδες στη μικρογραφία του χάρτη κάτω δε- 
ξιά. Σας δίνει όµως και τη δυνατότητα να ανιχνεύεται 
τις κινήσεις του εχθρού. 

Ραϊασο: Εμφανίζεται µόνο στην τελευταία αποστο- 
λή. Παρόλο που χρειάζεστε 1.000 οιθαῖί5 για την κατα- 
σκευή του και πολλή-ενέργεια, σας δίνει αίγλη και ένα 
πανίσχυρο όπλο. 

Βοῄποιγ: Το εργοστάσιο µετατροπής του 8ρἱοθ σε 
ο/θαΙ!5. Ισως το πιο απαραίτητο κτίριο. 

Βοραῖν {αοἱΙγ: Επειδή στην έρηµο τα οχήµατά 
σας θα πάθουν πολλές θλάθες, χρειάζεστε ένα συνερ- 
γείο. Φυσικά, η επισκευή κοστίζει οΓθα/ς5 και ενέργεια 

Τωνγθῖ: Ακίνητα πολυθολεία που θα προστατέψουν 
τις εγκαταστάσεις από ανεπιθύµητους επισκέπτες 

Βος]μοῖ Τωνγαῖ; Με την προσθήκη ρουκετών µεγά- 
λου θεληνεκούς τα ἰωπθί5δ είναι πια πανίσχυρα όπλα 
προστασίας. 

δρἱοῬ 9ΐἱο: Αποθήκες για µελάντζη. Σπάνια θα σας 
χρειαστούν. Αν και είναι φθηνές, είναι πολύ ευπαθείς 

Φιαυρουἳ: Επικοινωνία κάθε φυλής µε τον πλανήτη 
της. Πολύ χρήσιμο, καθώς μπορούμε να παραγγέλνου- 
µε άµεσα οχήματα που θα παραδοθούν µέσω των δια- 
στηµικών φρεγατών. Συνήθως όµως κοστίζουν ακριθό- 
τερα. 


Υ/αΙΙ: Τοίχοι για την προστασία των κτιρίων µας. 
Χρήσιμοι και φθηνοί, αλλά δεν αντέχουν σε πολλά χτυ- 


πήµατα 

ψΨπαάϊτωρ: Εργοστάσιο που παράγει ενέργεια από 
τον άνεµο. Είναι πάντα απαραίτητο και συνήθως χρειά- 
ζεστε περισσότερα από ένα. ΙΛΟΒ: Κέντρο εκπαίδευ- 
σης ειδικών δυνάµεων. Από εδώ θα έχετε ΙΓοορθ/8 
τους πιο δυνατούς στρατιώτες. Φυσικά, εκτός από τα 
κτίρια, έχετε και οχήματα ή στρατιώτες στη διάθεσή 
σας για τους επιθετικούς σας σκοπούς. Από αυτά τα 
περισσότερα εἶναι κοινά για όλους τους οίκους, υπάρ- 
χουν όµως και µερικά εξειδικευμένα 

6αντγα!!ς: Ιπτάμενο όχηµα πολύ χρήσιμο, το οποίο 
μεταφέρει τα φορτηγά στο σηµείο εξόρυξης και τα ο- 
χήµατα στο συνεργείο για επισκευή. Κατασκευάζεται 
από το ΠΙΦΠ-ἴθοῃ /Βοίΐοηγ ή το παραγγέλνουµε µέσω 
του θί8ΙίροΠ 

Οοπισαῖ Ταηῖς Το πρώτο σας ἴΒπΚ. Ισχυρό για τις 
πρώτες αποστολές, αλλά αρκετά αδύναμο για τις τε- 
λευταίες 

Ηαινοςίου: Το φορτηγάκι που συλλέγει τη µελά- 
ντζη. Είναι αργό, άοπλο. Ωστόσο, αν χρειαστεί, µπορεί 
να λιώσει ορισμένους στρατιώτες. 

Ηεανγ ἴοορεις: πιο ισχυρή πεζή στρατιωτική 
δύναμη. Χρήσιμη για τις πρώτες αποστολές. 
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μοβ Ιπίαπίτγ: Απλοί στρατιώτες, πολύ ανίσχυροι 
και άστοχοι. 

ΜΟν: Όχημα µε το οποίο έχουµε τη δυνατότητα να 
φτιάξουμε κτίρια πιο µακριά από τις αρχικές µας εγκα- 
ταστάσεις. 

ΜΙςςϊϊο {θπκ: Ενα από τα καλύτερα άρματα. 
Εκτοξεύει ρουκέτες μεγάλου θεληνεκούς, αλλά αστο- 
χεί σε κοντινούς στόχους και αυτό είναι και το µειονέ- 
κτηµά του. 

Ονάος ἰνίκο: Τρίκυκλο όχηµα των ΟΓάο5 µε πολύ 
µικρή δύναμη, αλλά πολύ γρήγορο. Συνήθως θυσιάζεται 
για την εξερεύνηση νέων εδαφών. 

ΟυνπΙεπορίουγ: Ιπτάµενο πολεμικό σκάφος των 
Ατρειδών. Εχει µικρή δύναμη πυρός, αλλά δεν µπορεί 
να καταρριφθεί εύκολα, µε αποτέλεσµα να δημιουργεί 
µεγάλα πλήγματα σε κτίρια. 

μαα: Οχημα αρκετά γρήγορο. Πιο ισχυρό από ἴηήκο, 
αλλά αρκετά ανίσχυρο µπροστά στα ἴ8Πκς. 

ΘΞαγάαθυκαν Τγοοροφυς: Οι επίλεκτες δυνάµεις του 
Αυτοκράτορα. Πολύ µεγάλη δύναμη πυρός. 

Φἰ9ς9 Ταηίς: Το πιο ισχυρό κοινό ἰἴΒηκ. Χρήσιμο για 
όλες τις αποστολές, αλλά αρκετά αργό. 

Εκτός όµως από αυτά υπάρχουν και τα λεγόμενα 
«ρθοἰα νθβροη5 που έχει κάθε οίκος και τα οποία ᾱ- 
ποτελούν την αιχμή του δόρατος. 

Ὀθαβίη Ηαπά: Πύραυλος µε τηλεκατεύθυνση µεγά- 
λους θεληνεκούς που εκτοξεύεται από το παλάτι. Αν 
και δεν είναι πάντα ακριθείας͵, δημιουργεί καταστροφή 
σε µεγάλη περιοχή. 

Ὀοναφίἰαίου: Το πιο ισχυρό τανκ του πλανήτη ανή- 
κει στους Χαρκόνεν. Με τη µεγαλύτερη δύναμη πυρός 
είναι τροµερά δύσκολο να το καταστρέψει κανείς. 

ΕιθΠΊΘΠ: Πεζοπόρα τµήµατα µε /ΤΘΠΊΘΗ, οἱ οποίοι 
πολεμούν στο πλευρό των Ατρειδών. Δύναμη ανάλογη 
των ΠθβνΥ ἴΤοορθίς. 

Οιάος Ὀονίὶαίου: Οι πύραυλοι του τανκ των Ο{άο5 
έχουν µία ιδιομορφία: δεν καταστρέφουν, αλλά µετα- 
µορφώνουν τις αντίπαλες µονάδες σε Ο/4ο5, µε αποτέ- 
λεσµα να θάλλονται από τους ίδιους τους συµµάχους. 

Φαὐοΐουιν: Μονάδες των Ο/495, οι οποίοι κινούνται 


μυστικά και προξενούν ζημιά σε κτίρια χωρίς να φαίνο- 
νται ιδιαίτερα επικίνδυνοι. 

Θδοπίο Ταπίς: Το τανκ των Ατρειδών στέλνει κύματα 
ήχου αντί για πυραύλους. Αρκετά καταστροφικό και α- 
ποτελεσματικό. 

Φαπά Ἡουπη: Ο κοινός εχθρός. Αν και θάλλεται 
από πυρά, είναι δύσκολο να τον σκοτώσουµε. Η µόνη 
προστασία από το "σκουλήκι” είναι να κινούµαστε στα 
θραχώδη εδάφη. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 


Μέχρι τώρα είπαµε όλα όσα αφορούν την υπόθεση 
και την πλοκή του παιχνιδιού. Πράγματι, η δράση στο 
Όυωπο 2 είναι αµείωτη. Αλλά, για να είναι καλό ένα 
08Π1Θ, δεν φτάνει µόνο αυτό. Όµως και οἱ άλλοι παρά- 
γοντες του παιχνιδιού είναι σε υψηλά επίπεδα. Τα γρα- 
φικά του παιχνιδιού είναι πάρα πολύ καλά σχεδιασμένα 
µε άριστη επιλογή χρωμάτων. Δίνουν στο παιχνίδι µία 
πολύ ὠραία ατμόσφαιρα και ίσως είναι τα καλύτερα σε 
5ΙΓ8ἱΘΟΥ 98ΠΠΘ. Αυτό όµως που κάνει τρομερή αίσθηση 
στο παιχνίδι είναι ο ήχος. Εάν δεν έχετε µία κάρτα ή- 
χου Φουπαῦἰβςίθ ή συµθατή της, είναι καιρός να απο- 
κτήσετο. Το 5ΩΘΘΟΗ εἶναι εκπληκτικά “καθαρό” και τα 
9ουπα θῄθοίς εξίσου πολύ καθαρά. Μάλιστα, κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού όλες οι κινήσεις των μονάδων, 
οι επιτυχίες/αποτυχίες και γενικά ό,τι συµθαίνει κάθε 
στιγµή γίνεται µε ομιλία, προσφέροντας στο χρήστη 
µία πραγματική πρωτόγνωρη αίσθηση. 

Ωστόσο, όπως λένε και οι Αγγλοι, το Ο8ΠΠΘΡΙΒΥ µε- 
τράει πάνω από όλα και πραγματικά στο Όυπο 2 είναι 
πολύ προσεγµένο. Εάν μάλιστα υπήρχε κάποια περισ- 
σότερη δουλειά στο σηµείο κέρδους/απώλειας εδά- 
φους, θα το θεωρούσα ένα από τα καλύτερα 08ΠΠθς ό- 
λων των εποχών. Και πάλι όµως είναι (κατά τη γνώµη 
µου) το καλύτερο 5ἰΓαίθοΥ 08πθ µέχρι στιγμής και µάλ- 
λον θα κατέχει αυτή τη θέση για πολύ καιρό. Παλέψτε 
για την κυριαρχία του Ώωπθ και φτιάχτε τη δικιά σας 
αυτοκρατορία. Η µάχη Θα είναι σκληρή και θα έχει µόνο 
ένα νικητή ἔ 


Τα καλύτερα σε 5ἰΓαἴθΥ 0:08 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9550 


Τέλειος για το υπάρχον ΠΓάναΓε. 


ΗΧΟΣ 9800 


Αν και το παιχνίδι δεν υστερεί αλλού, ωστόσο α- 
ποτελεί το ισχυρό ατού του προγράµµατος 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9600 


ΓΕΝΙΚΑ 9600 
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Της 


ΠΑΟΣΕΜΙΗΙ 


µατα και πυρομαχικά. Τα δύο πρώτα επίπεδα της 
πρώτης πίστας είναι σχετικά εύκολα... Μετά, 
στον. όµως, οι ζωούλες σας (και οι τρεις) εξαφανίζο- 
νται στο... άψε σβήσε. 

Τα γραφικά δεν μπορούμε να πούμε ότι είναι 
εκπληκτικά, αλλά είναι αρκετά καλά. Ο ήχος 
όµως είναι πάρα πολύ καλός. Ειδικά το μουσικό 
θέµα της εισαγωγής εἶναι εκπληκτικὀ. 


ω ωτωτωτ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοπιρυΙΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠΙ8Ι στο 56/-ἱ4: 5αΙΠἰ 


ϱ σενάριο εἶναι πει, όµως, να έχετε 


αρκετά πρωτό- 
τυπο, αφού δεν 
έχει να κάνει µε 
εξωγήινους και 
τέρατα μακρινών κόσμων, 
αλλά µε έναν τρελό γήινο 
που κατασκεύασε µία χρονοµηχανή και ξεκίνησε 
για να εξερευνήσει μακρινές μελλοντικές επο- 


χές. Όµως ήταν λίγο απρόσεκτος και δημιούργη- 


σε αρκετά χρονικά παράδοξα, τα οποία πρέπει 
να διορθώσετε. Επίσης, σε ένα από τα ταξίδια 
του, έφερε μαζί του, Κατά λάθος, ένα μικρόβιο, 
το οποίο µεταλλάζει γήινους σε φοβερά τέρατα. 
Εσείς πρέπει να τα διορθώσετε όλα αυτά, παίζο- 
ντας στοὺς 5 κόσμους του 0Πα05 Επᾳπε, Καθέ- 
νας από τους οποίους έχει 3-0 επίπεδα. Αυτά, 
λοιπὀν, όσον αφορά το σενάριο, το οποίο 
ξεφεύγει κάπως απὀ τα συνηθισμένα. Μετά την 
εισαγωγή, η οποία δεν εἶναι τίποτε άλλο από τον 
τίτλο Και το σενάριο (πλαισιωµένα, όμως, µε 
καταπληκτική μουσική), βγαίνετε στο μενού, απ᾿ 
όπου µπορείτε να αρχίσετε το παιχνίδι, από 
οποιαδήποτε πίστα της αρεσκείας σας (θα πρέ- 


κούς). Επιλέγετε, επί- 
σης, Καιτους 2 ἠρωές 
σας απὀ τους 6 προτει- 
νόµενους. Εδώ θα πρέ- 
πει να πω ότι - ...θέλετε 


δεν θέλετε - θα έχετε 2 παίκτες µέσα στο παιχν[- 


δι, είτε ο ένας από αυτούς είναι ο υπολογιστής 
και ο άλλος εσείς είτε εἶναι και οι δύο... παπι8η5! 
Οι προτεινόμενοι ήρωες είναι οι εξής: ΤΠυᾳ, 
ΝάΝΥ, ΜειοθπαΥ, Βήᾳαπά, ΘεΠίΙΘΠΠαη, 
Ρ/Θ8ΟΠΕΙ, Καθένας από τους οποίους έχει τις 


προσωπικές του δυνατότητες και τα δικά του µει- 


ονεκτήµατα, όπλα και αρχικό ποσό χρημάτων. 
(Αυτό µπορεί να διατεθεί για την αγορά ισχυρό- 
τερων όπλων.) 

Στη συνέχεια, µπαίνετε στο παιχνίδι. Εκεί δια- 
πιστώνετε ότι τα πάντα φαίνονται απὀ πάνω και 
ότι ο σύµµαχος-παίκτης που ελέγχετε σας εἶναι 
αρκετά χρήσιμος. Ο σκοπός σας είναι να βρείτε 
κάποια Κλειδιά και να ανοίξετε τις πόρτες ώστε 
να έχετε πρόσβαση στις επόμενες πίστες. 
'Καθαρίζοντας” τους αντιπάλους, παίρνετε χρή- 


τους κατάλληλους κὠδί- 


ο Ὅο Δημήτρης Ζούλιας 


δεν δημιουργούν επιφωνή 


ΓΡΑΦΙΚΑ ὃΌδ)ο 


Ἔρα μουσικά θέµατα που έχω ακούσει. 


Εύκολο φαππερίαγ, αλλά λίγα Όοπυς 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ ΏΌδ0ο 


τους φανατικούς, αλλά και γ αυτούς 
ουν ένα διάλειµµα ανάµεσα στα Δάνε- 


ΓΕΝΙΚΑ δ5ὀυ 
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“ τω 


ΝΑΝ(ΠΓ 


ΜΑΛΣΜύΝ ΟΥΕΚκκΗΙ 


πιτέλους! Το πολυδιαφημισµένο 
09πι8ΠΟΠΘ ήρθε στα χέρια µας και 
είχαμε την ευκαιρία να διαπιστώ- 
σουµε κατά πόσο ήταν αλήθεια οι 
φήμες που το συνόδευαν. Ισως 
πολλοί να µη γνωρίζουν ότι το ΟοπιϐΠΟΠθ εἶναι 
το Κωδικό όνοµα του ελικοπτέρου το οποίο 
πολλοί το θεωρούν εφάμιλλο του ΑΗ-64 
Αρᾶ0Π8. 

Όπως καταλαβαίνετε λοιπόν πρόκειται για 
ένα ακόµα ΠΙΟΠΙ 5ἰπιυαῖοί ελικοπτέρου. Το παι- 


χνίδι έρχεται σε 3 δισκέτες των 1.44 Μογίθς 
και φυσικά χρειάζεται εγκατάσταση στο σκληρό 
δίσκο. Οµως έχει πολύ μεγαλύτερες απαιτή- 
σεις απὀ αυτό. Χρειάζεται ένα συμβατό 386 
υπολογιστή κατά προτίµηση 486 ΓΧ/33 και 
άνω, κάρτα γραφικών ΝΘΑ και 4 Μογίες ΒΑΜ. 


Αν διαθέτετε όλα τα παραπάνω µαζί µε µια συµ- 


βατή 9ουπάρἰαςίθΓ κάρτα ήχου τότε θα απο- 
λαύσετε πραγματικά το παιχνίδι, αλλιώς θα 
πρέπει να ξανασκεφτείτε για κάποιο υρᾷΓ8ά8 
στο µηχάνηµά σας. Εντυπωσιακά φΓαΡΠΙΟ5 µε 


ατα 


0 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


γρήγορη κίνηση και ομαλό 5οΓο/πᾳ, ρεαλιστι- 
κός ήχος µε καθαρό 5ρθθοΠ και γενικά µια 
καταπληκτική ατμόσφαιρα. Εχουμε την ευκαιρία 
να δούμε το Οοπι8ΠΟΠΘ σε επιθέσεις εναντίον 
ἴ8ηκς Και άλλων ελικοπτέρων (που εἶναι και οἱ 
βασικότεροι στόχοι µέσα στο παιχνίδι), καθώς 
και ελιγμούς µέσα σε φαράγγια. Ωστόσο απὀ 
κάποια στιγµή και µετά το ελικόπτερο φαίνεται 
σαν χαμένο, αρχίζει να πετά χωρίς λόγο και να 
κτυπόάει µε πυραύλους τις πλαγιές του βουνού, 
Πάντως δεν παύει να είναι αρκετά κατατοπιστι- 
κό για το τι πρόκειται να ακολουθήσει. Η βασική 
οθόνη του προγράµµατος περιλαμβάνει ορίίθη 
για να εισάγουµε το ὀνομά µας και να τηρείται 
το ΓΘΟΟΓά µας, ΙΥαΐοη ἀΘΠπο, πληροφορίες για 
το ελικόπτερο και Ὀ6ϱ[Π πδείοπ. Επιλέγοντας 
την τελευταία εμφανίζεται ένα νέο ππθηυ µε τις 
επιλογές ἰΓαπίπᾳ πῃδείοης και ΟρεΓἴίοπ 
Μαχίπιυπι Ονθ/ΚΙΙ. Η πρώτη, όπως λέει Και το 
ὀνομά της, είναι µια σειρά απὀ εκπαιδευτικές 
αποστολές (10). Παρόλο όµως που υποτίθεται 
ότι παίζοντας αυτές τις αποστολές θα πρέπει 
να εκπαιδευτούµε, δηλαδή θα πρέπει να εἶναι 
κάπως πιο εύκολες, ωστόσο αποδεικνύονται 
Ιδιαίτερα δύσκολες Και κυρίως δεν έχουν και 
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ΙΕΝΙΕΝΝ 


πολλές διαφορές απὀ τις κανονικές αποστο- 
λές που βρίσκουµε στο οβΠΙραίΦΠ. Ας αφήσου- 
µε το ΙΓ8ΠΙΠᾷ για να περάσουμε στο οβΠΠρᾶΙ4ῃ 
που, όπως θα διαπιστώσετε και εσείς έχει θλά- 
χιστες διαφορές. ΟρεΓαἴίοπ Μαχίπιυπι Ονβ/ΚΙ! 
ονοµάζετε το οβΠΠραί4ῃ του Ο0ΠΙ8ΠΟΠΘ αλλά 
και εδώ εμφανίζονται τα συμπτώματα του 
[Γαἰπίπᾳ. Ετσι πρέπει να συμπληρώσουµε µε 
επιτυχία τις τρεις πρώτες αποστολές για να 
συνεχίσουμε στις επόμενες τρεις κ.λπ. Το 
ϱβΠπραίΟη διαδραματίζεται κάπου μεταξύ 


Χαβάη, Περού και µιας δρήµου Και κάπου ενδιά- 


μεσα εμπλέκεται και 068. Το µόνο που χρειά- 
ζεται όµως να ξέρετε είναι ότι υπάρχουν 20 
αποστολές να περάσετε µε πολλούς εχθρούς 
στην καθεμία για να σας σταματήσουν. Πριν 
από την κάθε αποστολή υπάρχει φυσικά το 
Ρήείπᾳ. Συνηθισµένοι όµως µε άλλα ανάλογα 
προγράµµατα, µας φάνηκε πολύ λίγο το κείµε- 
νο των έξι γραμμών που εµφανίζετε σαν 
ΡΠείπᾳ της αποστολής. Και δυστυχώς είναι 
µόνο αυτό. Αυτό σηµαίνει ότι δεν υπάρχουν 
αναφορές πάνω στο χάρτη (χάρτης δεν υπάρ- 
χει πουθενά πάνω στο παιχνίδι), δεν υπάρχουν 
ν8γρο[ηίς, αλλά το Κυριότερο δεν υπάρχει 
κάποια οθόνη από την οποία θα μπορούσαμε 
να διαμορφώσουµε τον εξοπλισμό του ελικο- 
πτέρου. Ετσι θα πετάξουμε υποχρεωτικά µε το 
οοπ/ᾳυΓαἴίοη που µας δίνει ο υπολογιστής και 
για ΤΟ δικό µας ελικόπτερο Και για το ΝΠαπΙΒη 


, ὤώμμ μμ ᾗῄὍκε 


µας. Το αποτέλεσµα των παραπάνω | 
εἶναι να έχουµε σχεδόν πάντα τον 
ἴδιο εξοπλισμό (500 γουπάς πολυβό- 
λου, 90 γοςκαῖς, 10 5ἴπᾳθις αέρος- 
αέρος Και 6 πανθῄήοκς αέρος-εδά- 
φους], πράγµα που δεν µας βοηθάει 
και πολύ στις αποστολές, Οµως ας 
αφήσουμε τις γκρίνιες και να δούµε 
τα θετικά στοιχεία του παιχνιδιού. 
Πρώτο απ᾿ όλα τα αΓαρῆίο5. Πραγ- 
µατικά είναι τα Καλύτερα ϱΓουπᾶ- 
ϱΓ8ρΠίο5 που έχετε δει µέχρι σήμε- - 
ρα. Στα ΠΙΦΗί 5ἱπιυ]αίοις µε ελικόπτε- ! 
ρα λόγω της φύσης του αεροσκά- 
φους (αποστολές σε στόχους εδά- 
φους που συνεπάγεται πτήση πολύ 
κοντά στο έδαφος) χρειαζόμαστε 
µεγάλη λεπτομέρεια στα γραφικά 
εδάφους. Στο 60ΠΙ8ΠΟΠΘ µε τη 
χρήση µιας νέας τεχνικής που χρη- 
σιµοποιείη ΝΟΝΑ Ιοᾳίς και που στο 
µέλλον θα τη χρησµοποιεί και σε 
άλλες κυκλοφορίες της, τα γραφικά 
του εδάφους παρόλο που κινούµαστε πολύ 
κοντά σε αυτά εἶναι και λεπτοµερέστατα αλλά 
κυρίως κινούνται µε πολύ καλή ταχύτητα και 
πολύ οµαλά.. Όµως και στο θέµα ήχου το παι- 
χνίδι δεν πόει πίσω. Θεωρώντας ότι έχουμε µια 
κάρτα ήχου (γιατί αλλιώς καλύτερα να κλείσου- 
µε τον ήχο) το αποτέλεσµα εἶναι πάρα πολύ 
καλό. Όµως ακόµα και στον τοµέα 
όπου το Οοπι8ΠΟΠθ πραγματικά 
υπερέχει (γραφικά - ἠχος) υπάρ- 
χουν ενστάσεις. Π.χ. σε αποστολή 
νυκτός που χρησιμοποιούμε τις 
ΙΠ/8-Γ84 υπεριώδεις ακτίνες, ενώ 
όλα είναι πράσινα, οἱ εκρήξεις είναι 
πάλι κίτρινες, ενώ τα ποτάμια και 
πάλιμπλε. Οι προγραμματιστές 
της Νονα .οᾳ(ο, θέλοντας να 
κυκλοφορήσει γρήγορα το 
0οπιβςσῇθ, έφτιαξαν ένα πάρα 
πολύ καλό ςἰπιυ]αΐίοη τµήµα, χωρίς 
να δώσουν καθόλου προσοχή στο 
υπόλοιπο τµήµα που απαρτίζει ένα 
ΠΙϱῃί 5ἰπιυ]αίίοη 6816. Το 
Οοπι8ΠοΠθ είναι ένα ᾳαπιθ που θα 
έπρεπε να το αποκτήσει κάποιος 
µόνο και µόνο για τα γραφικά του 
και τον ήχο, ὠστόσο µην περιµένε- 
τε να ασχοληθείτε µαζί του για 
πολύ καιρό. Σίγουρα ένας συνδυα- 


σμός Οοπι8ΠοΠθ και ΕὐΠςΠίρ 2000 θα ήταν 
αυτήν τη στιγµή το καλύτερο Πειἰοορίθ: ΠΙΟΠἰ 
5Ιπιιαίίοη. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οπηρυἱ ΠΚ, αφήνο- 
ντας ϱ6-/ΠΒΙ στο μ56/-6: ΑΓΘΙΠΑ 


π] Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
|. και πήραμε τις οθόνες 
| από Ρ6 386. 


/ Αργύρης Γιαγιάς 


ρα πολύ καλά αλλά κυρίως πολύ γρήγορα 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9600 


ς καλύτερους του εἰ 
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αιρό είχαμε να δούµε ένα παι- 
χνίδι στρατηγικής. Η μάλλον 

είδαμε αρκετά, αλλά κανένα 

εκτός ἴἰσως απὀ το πολύ καλό 

(απιρᾶίΦη, δεν µας προσέλκυ- 
σε το ενδιαφέρον. Ετσι μόλις το - µε ανυπο- 
µονησία αναμενόμενο - ΗΙ5ίΟΓΥ {1π6 έπεσε 
στα χέρια µας, αµέσως και εµείς πήγαμε να 
κάνουµε µία σύγκριση µε τα υπάρχοντα παι- 
Χνίδια στρατηγικής. Και το ΗΙςίουγ {1Π6 1914- 
1918 τα κατάφερε πάρα πολύ καλά. Εχει όλα 
τα καλά συστατικά που συνθέτουν µία επιτυ- 
χία. 1914: Σεράγεβο. 

Τελικά το Σεράγεβο (εκτός απὀ την 
εποχή µας) ήταν η αιτία για τον πρώτο 
Παγκόσμιο πόλεμο. Διότι εκεί, το 1914, 
δολοφονήθηκε ένας Σέρβος πρίγκιπας µε 
διαταγή του τότε αυτοκράτορα της Γερμα- 


νίας ΚΘΙΖ6Γ. Αυτό το γεγονός πυροδότησε 
ορισμένες καταστάσεις, καθώς και διάφορα 
αντίποινα, µε αποτέλεσµα να καταλήξουμε 
στον πόλεμο ο οποίος κόστισε τη ζωή πάνω 


40 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1993 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


από 20 εκατομμυρίων ανθρώπων. Αυτά σαν 
παρουσίαση του παιχνιδιού, καθώς µας τα 
εξηγεί λεπτοµερέστατα η αρκετά Καλή εισα- 
γωγή του παιχνιδιού το οποίο έρχεται σε 7 
δισκέτες για την Απιίσᾶ και όπως καταλαβαί- 
νετε είναι σίγουρα ένα πολύ µεγάλο παιχνίδι. 
Μετά απὀ λίγο το παιχνίδι σας ζητά την 
έβδομη δισκέτα και ένα λεπτάκι αργότερα 
(σε Απιίᾷα πάντα) σας βγάζει στο κεντρικό 
μενού, Από εδώ µπορείτε να αρχίσετε φυσι- 
κά το παιχνίδι, καθώς και να ορίσετε αν θα 
παίξετε εναντίον του υπολογιστή σας ή ενα- 
ντίον ενός φίλου σας. Μπορείτε να επιλέξε- 
τε αν θα βλέπετε τις απΙπιαϊθᾶ σκηνές στις 
μάχες. Υπάρχουν 
2 εἰδη: Εχἰεπάεα 
αΠΙπιαϊθα 
5θαυ6ποθς και 
ςηο/ί απίπιαϊθα 
5θ0υ6Πο0θς. Μπο- 
ρείτε και να µην 
τις έχετε καθό- 
λου αν θέλετε 
αυτές τις σκηνές. 
Επιλέγετε µετά 
αν θα έχετε 
ΙΟΥ5ΙΙΟΚ, βελάκια 
ή ποντίκι, αν και 
τίποτα δεν ενδεί- 
Κνυται στο συγκε- 


κριµένο παιχνίδι εκτός απὀ τα βελάκια. 
Τέλος υπάρχει µία επιλογή όπου µπορείτε να 
δώσετε κάποιον κωδικό και να πάτε σε 
κάποιο άλλο απὀ τα ευρωπαϊκά σενάρια. Με 


την επιλογή 9ἶα[ῖ γίνεται το ...προφανές και 
µπαίνετε στο παιχνίδι. 

Εδώ η οθόνη χωρίζεται σε δύο µέρη. Το 
ένα είναι το δικό σας Και το άλλο του αντιπά- 
λου. Το παιχνίδι παίζεται σε σειρές και 
φάσεις. Υπάρχουν 2 φάσεις: Μονεπιεπί {856 
(φάση κινήσεων) και αἰἴαοκ {856 (Φάση επίθε- 
σης). Εννοείται τι µπορείτε να κάνετε σε 
καθεμία απὀ αυτές τις φάσεις. Εχετε στη 
διάθεσή σας ό,τι µπορείτε να φανταστείτε. 
Βαρύ-ελαφρύ πεζικό, βαρύ-μεσαίο-ελαφρύ 
πυροβολικό, διπλάνα αεροσκάφη, ιππικό, 
ειδικές δυνάμεις, καθώς Και πολλά είδη κτι- 
ρίων όπως οχυρά, 
φρούρια, αποθήκες 
πυρομαχικών και 
τροφίμων, δεξαµε- 
γές καυσίμων, λιμά- 
νια Και αυτοσχέδια 
αεροδρόμια. Ανάλο- 
γα επάνω σε ποια 
µονάδα θα τοποθε- 
τήσετε το βελάκι, 
τότε µε το 5ρ808 
Ραἴ και µία διεύθυν- 
ση µε τα βελάκια 
εμφανίζονται οἱ επι- 
λογές: Χάρτης ο 
οποίος κάνει την 
προφανή δουλειά, 
ππονθπιθηί µε το οποίο κινήστε ανάλογα µε 
τη μορφολογία του εδάφους, ερωτηματικό µε 
το οποίο βλέπετε µία ἀῑᾳίζθᾷ εικόνα µε τον 
τύπο της µονάδας σας, καθώς και µε τα 
σηµαντικότατα χαρακτηριστικά της, γροθιά 
με την οποία επιτίθεστε σε κάποιον στόχο. 
Πρέπει όµως να διατηρείτε οπτική επαφή µε 
το στόχο. Δεν έχει σημασία αν τον βλέπετε 
από το χάρτη. Πρέπει ανάµεσα σε σας και το 
στόχο να µη μεσολαβεί κτίριο, βουνό κ.λπ. 
Αν καταστραφεί κάποιο απὀ τα κτίριά σας (ἡ 
καταληφθεί), θα έχετε τις ανάλογες επιπτώ- 
σεις, Αν π.χ. καταστραφεί η δεξαμενή καυσί- 
µων, τότε αντίο µεταφορικά µέσα και οἱ 
στρατιώτες σας θα κινούνται µε τα πόδια. Με 
λίγα λόγια είναι ένα πολύ λεπτομερές παιχνί- 
δι στρατηγικής. Μετά απὀ ένα χρονικό διά- 
στηµα θα µπουν Και τα πρώτα αεροπλάνα 
στο παιχνίδι αλλά µόνο µε τη µορφή βοµβαρ- 
διστικών. Σίγουρα θα σας φανούν πολύ χρή- 
σιµα. Οταν παίζετε µε ένα φίλο σας σίγουρα 
θα διασκεδάσετε περισσότερο, αλλά καιο 


υπολογιστής δεν 
είναι εὐκολος αντί- 
παλος. 

Πρώτα παίζετε 
εσείς και κάνετε τη 
φάση της κίνησης. 
Μετά κάνει το ἰδιο 
καιο αντίπαλος. 
Δεν υπάρχει 
περιορισμός στο 
πόσες σειρές θα 
έχει ο κάθε πα[- 
κτης, κάτι που αν 


υπήρχε θα δυσκόλευε το παιχνίδι όπως στο 
(αππραίρῃ. 

Τα γραφικά εἶναι αρκετά καλά µε πολλά 
διαφορετικά αντικείµενα στην οθόνη. Ο ήχος 
είναι επίσης καλός και βοηθά αρκετά µέσα 
στο παιχνίδι µε τα ηχητικά ΕΧ, χωρίς να µας 
κάνει να βγάζουμε επιφωνήµατα. Πολύ καλή 
είναι η μουσική της εισαγωγής. Και όπως 
είπα η εισαγωγή σάς βάζει κατευθείαν στο 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Εγώ προτιμώ το Οἰν]]ςα[ίοη. Εχει 
περισσότερα πράγµατα να κάνει 
κανείς. Υπάρχουν περισσότεροι 


παράγοντες που επηρεάζουν το παι- 
χνίδι σας. Παρ᾽ όλα αυτά η ΒΙμθ 
Ὀγίθ δεν µπορεί µε την πρώτη της 
δουλειά να “χτυπήσει” τη 
ΜΙοτορίγοςθ. 


Κ. Παπαδάκης 


Κλίμα. Οµως µπορεί το ΗΙ5ΙΟΓΥ [ίπθ οἱ ΠΓ8 
1914-1918 να σταθεί ανάµεσα στους κολοσ- 
σούς του είδους όπως είναι το ΟἰνΙΙδαἴίοη και 
το ΟαΠπραίαη; Η γνώµη µου είναι πως ναι. Το 
ΗΙ5ίοΓΥ δεν είναι καλύτερο απὀ αυτά τα δύο. 
Αλλά συνδυάζει τα καλά στοιχεία και των 
δύο. Τα γραφικά και τον ἠχο της τελευταίας 
έκδοσης του ΟΙν!(δαΐίοη Και τη λεπτομέρεια 
της στρατηγικής του 6Πραίσπ. Γενικά 
πιστεύω ότι αξίζει µία δεύτερη ματιά. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυί1ΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-/ΠάΙ στο μ56/:ἱ4: 58ἱΠἱ 


π] Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Απιὶσα 500, 


Δ. ζΖούλιας 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8500 


-ᾗ Πολύ καλἠ η µουσική της παρουσίασης. 


ΗΧΟΣ 8056 


Ξ Επίπεδα δυσκολίας για όλα τα γούστα 


ζ6ΑΜΕΡΙΑΥ ὃ8Ό5δ2ο 


ΝΙΚΑ δ85) 
ΓΕ 20 
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ελ Ιλ 2 


. τα 


ο τελευταίο 
παιχνίδι που 
μας είχε 
παρουσιά- 
σει η |08 
δεν έχει Καμία σχέση µε 
το θέµα του παρόντος 
ΓΘΝΙΘΝΝ. Ηταν ένα Γο8ά8 
8ΟἴίΟΠ παιχνίδι, το οποίο 
έγινε επιτυχία. Τελικά, η 
|οθ μάλλον είναι καλύτε- 
ρη στα 8[ο8ᾶ85 παρά 
στα Γοἱθ ρἰ8γ/Πᾳ. Και 
αυτό, γιατί το πρώτο της 
Βοἱθ ΡΙ8ΥΙΠᾳ ναι µεν 
ήταν τεράστιο και µε 
εκπληκτικό σενάριο, 
έχανε όµως στον αισθητικό τοµέα, καθώς 
ήταν αργό, µε απλή μουσική Και λιτά γραφικά. 
Είχε την καινοτομία του εξωτερικού ταξιδιού 
Και μερικά άλλα ενδιαφέροντα στοιχεία, αλλά 
έλειπε η δράση. Παίζοντας το Αραπάοπθά 
Ρι8οβς 1, χρειάστηκα περίπου 40 λεπτά 
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µέχρι να συναντήσω ένα γρίφο και έναν 
“κακό” να πολεμήσω. Η άσκοπη περιφορά 
της ομάδας στο χάρτη του παιχνιδιού µάς 
ανάγκασε να σταματήσουμε να ασχολούμα- 
στε µαζίτου. Τώρα παρουσιάζουμε το 
ΑθαπάΟΠΘά Ρἰ8085 2 της ίδιας εταιρίας, το 


ΕΙΔΟΣ ΚΟΙΕΡΙΑΥΙΝΟ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΙΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


.- 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


οποίο, εΚκ πρώτης όψεως τουλάχιστον, φαί- 
νεται διορθωµένο σε μερικούς τοµείς, Οι 
νεκροί οἰεΠος από το πρώτο µέρος της σει- 
ράς αποτελούν πάλι απειλή για τους ΙΛ/ΠΙΙθ 
Ο1εΠος οί 4οοά, Και πώς θα γίνει αυτό... 
αφού είναι νεκροί; Πριν πεθάνουν, δημιούρ- 
γησαν ένα δαίμονα, ένα τέρας που όμοιό του 
δεν έχει συναντήσει ο κόσμος... Τον 
ΚαζρΠοτοίη. Αυτό το τέρας έφερε μερικούς 
στη ζωή µε προβλεπόμενα αποτελέσµατα. 
Το κακό άρχισε πάλι να µαστίζει τη Γη, 
καθώς και να διαφθείρει τους νέους. Σιγά 
σιγά εξαφανίστηκαν οι ΙΝΠΙίθ ΟΙθ(ίος και έµει- 
ναν µόνο οι πολεμιστές και οι μάγοι... Εσείς, 
ως αρχηγός µίας ομάδας τεσσάρων ηρώων 
(ὁ μάγων και 2 πολεμιστών), πρέπει να επα- 
ναφέρετε το καλό στη Γη. 

Το σενάριο εἶναι καλό, αλλά όχι τίποτα το 
εκπληκτικό. Τέλος πάντων, µετά το φορμάρι- 
σµα µίας δισκέτας για τα σωσίματα, µπαίνου- 
µε στο Ρ8Πἱγ ΟΓ88ἴΙοΠ. Εκεί τα πράγματα 
είναι λίγο πολύ γνωστά, καθώς τα βασικά 
χαρακτηριστικά των ηρώων σας εἶναι τα κλα- 
σικά: Ώοχίθηϊγ, σοηςΗἰυίοπ, ΟΠαήςπια, ΗΙί 
Ρο]ηίς, 9ρ8/! Ρο(πί5. Επίσης έχετε στη διάθε- 
σή σας θχίΓα πόντους γία να τους προσθέσε- 
τε στο ανάλογο χαρακτηριστικό της αρεσκεί- 
ας σας. Μετά το οΠαΓ8οἴθί οΓθαἴίοῃ πηγαίνε- 
τε στο κυρίως παιχνίδι. Το στήσιμο είναι το 
γνωστό του Εγθ οἱ ἴπθ ΒΘΠοἱάΘΓ. Υπάρχει το 
κυρίως παράθυρο, στο οποίο διαδραματίζεται 
οτιδήποτε βλέπετε, τα 4 παράθυρα των 
χαρακτήρων σας όπου βλέπετε κάποια 
περίεργα χαρακτηριστικά τους. Αυτά είναι: 


Ακ ϱω. «ω--... 


9ΡΠΘΓΘ, δηλαδή αν ο χαρακτήρας 
σας είναι κακός ή καλός! Αυτό έχει 
σχέση µε την αντιμετώπιση κάποι- 
ων γρίφων. Ο05ΠΠΟ5. Εδώ µπορείτε 
να δείτε το επίπεδο ενόρασής σας. 

Αυξάνει σύµφωνα µε το | ονεἰ 
και, αν εἶναι αρκετά µεγάλο, ο 
χαρακτήρας σας µπορεί να σας 
δώσει ακόµα και πολύτιμα ΠΙΠί5 για 
τη λύση κάποιων γρίφων. 

ΕΙθπιεπί. Κάθε µάγος χρησιµοποι- 
εἰ ένα απὀ τρία στοιχεία της 
φύσεως για να αντλεί από εκεί τις 
δυνάμεις του. Τα δἰεπιεπίς είναι Νερό, 
Φωτιά, Γη. Τέλος, έχουµε το ΝΘΟΓΟΠ, το 
οποίο έχει σχέση µε µία µορφή νεκροµαντεί- 
ας καθώς Και µε τα επιθετικά σας ξόρκια. 

Τα 5ρθἰἰς των µάγων εἶναι αρκετά και χωρί- 
ζονται σε 8 επίπεδα. (Οι 8 κύκλοι της µαγεί- 
ας.) Φυσικά ο 8ος κύκλος εἶναι και ο ισχυρό- 
τερος. Μπορείτε να φτάσετε τους χαρακτή- 
ρες σας µέχρι το 150 επίπεδο. Τα 5ρθί!5 του 
8ου επιπέδου µπορείτε να τα εκτελέσετε 
µόνο απὀ το 139 επίπεδο και µετά. Του 7ου 
από το 11, του 6ου απὀ το 9, του 5ου απὀ το 
7 και ούτω καθεξής. 

Και φτάνουμε στο ζουμί της υπόθεσης... 
Εχουμε στα χέρια µας ένα µέτριο προς καλό 
Γοἱ6 ρΙ8γΙΠᾷ ᾳᾶπιθ. Το θέµα είναι ότι, αν 
έχετε δει τα Ὀ]πια πάθηνοήά στο Ρ6, δεν 
θα θέλετε να ρίξετε ούτε µία µατιά στο 
Αθαπάοπθά ΡΙ8085 ΙΙ. Αν έχετε Απιίσᾶ 500 
και έχετε παίξει τα ΕΥε οἱ ἴπθ ΒεΠοιάθί, τότε 
το ΑΌ8ΠάΟΠΘ4 Ρἰ8065 2 είναι µία καλή συνέ- 
χεια. Τα γραφικά είναι πολύ Καλά και οι τοίχοι 
στα μπουντρούμµια είναι πολύ σωστά σχεδἰα- 
σµένοι και χρωμµατισµένοι. Οι αντίπαλοί σας 


είναι κάπως δύσκολοι (τουλάχιστον για τα 
δικά µου γούστα) και επίσης ανεβαίνετε τα 
επίπεδα σχετικά αργά. Ο ήχος εἶναι πάρα 
πολύ καλός και ακούγονται διάφοροι ήχοι 
όπως τα βήματα των εχθρών σας όταν τρέ- 
χουν ή όταν περπατούν αργά πλησιάζοντάς 
σας. 


Η µουσική που πλαισιώνει την ατµοσφαιρι- 


κότατη εισαγωγή εἶναι πάρα πολύ καλή. Αν 
χάσετε ή κάνετε αυ!ϊ, βγαίνει ένας συµπαθέ- 


Εμείς οι φανατικοί Βο[θ- 
Ρίιγεις ζητούµε πάντα το καλύ- 
τερο. ΓΙ αυτό και επιλέξαμε το 


Εγο οἱ {ο Βεμο[άεγ ΙΙ. Για τη γε- 
µάτη γεύση του... (Μα τι λέω]! 
Τέλος πάντων... θα έπρεπε να εἷ- 
χε προσεχτεί περισσότερο. 


ὑπιωοτίο ἀγοειοπἰ 


στατος σκελετός, ο οποίος σας αναγγέλ- 

λει την αποτυχία σας. Αυτό µε ΠεΒνγ 

πηθῖαἰ υπόκρουση, η οποία μπορώ ναπω 
ότιθα γοητεύσει τους φανατικούς αυτής 
της μουσικής. Γενικά, το ΑΌβπάοπθα 
ΡΙ8085 εἶναι καλύτερο σε σχέση µε τον 
προκάτοχό του. Βέβαια δεν έχει φτάσει 
την ποιότητα του Εγθ οἱ πε ΒεΠοἱάε: ΙΙ, 
αλλά το Αραπάοπθᾶ ΡΙ8085 ΙΙΙ (αν βγει 
ποτέ) σίγουρα θα είναι ένα ποιοτικό Βοἰθ 
ΡΙ8ΥΙΠ6! 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοππρυΙΠΚ, 
αφήνοντας Θ-ΠΙΕΙ στο µ5ΕΓ-ἱ4: 58ΙΠἰ 


ς Ὅο Δημήτρης Ζούλιας 


Πολύ καλά σχεδιασμένα και σωστές επιλογές 


χρωμάτων 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8756 


Ωραία ΕΧ και µουσικά θέµατα 


ΗΧΟΣ 85060 


Θα έπρεπε να προσεχτεί κάπως περισσότερο 


6ΑΜΕΡΙΑΥ ᾖ775ο 


Αξίζει µία δεύτερη µατιά απὀ Τους φανατ 


ΓΕΝΙΚΑ 000 


ΞΓΞΙΙΙ ΕΕ 
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ένα άλλο που έχει τη δύναμη να επαναφέρει 
την ισορροπία ανάµεσα στο καλό και στο 
κακό. Διότι στο νησί του ΑαΓΑΠΙΙΓ το κακό 
φαίνεται να κυριαρχεί... Τα χωράφια ρηµάζο- 
νται καθημερινά απὀ τις ορδές του πνεύμα- 
τος του κακού... τα πλοία βυθίζονται εξαιτίας 
φοβερών τεράτων, τα οποία ζουν στα βάθη 
της θάλασσας. Η φτώχεια µαστίζει όλον τον 


συμπλέγ- 
--- πα ντ ., ματος 
ΚΤΠ Ἱ ολ. των 30 
ή ' ' { | / / ( ὶ νησιών. 
Εσείς και 
οι φίλοι 
πτά χρόνια πέρασαν απὀ τότε πει να βρείτε σας(0 
που η ΜίΓορΓοςθ είχε κάνει το ένα δισκοπό- μάγος 
µπαμ µε το Ρ/Γαἰθ5! Μοναδικό τηρο. Οχι και οι 2 
παιχνίδι, στο - τώρα πια γνώρι- αυτό του πολεμι- 
μο - στιλ της ΜΙΟΓοΡΓΟ58, µε |Παί8Π8 9Π65, : στές) 
εκπληκτικό ᾳαππερί8Υ και μοναδική εθιστι- ΜΑΝΗ μα μι τι Ἡ πρέπει 
Κότητα. Θυμάμαι ότι το πρωτοπήρα στον ο Ύουης αυισ.]ἡ Εσν. δώ. να βρεί- 
6128, το τελείωσα και µετά το πήρα στην Ξ --- τε το 


Απιίᾷᾳ όπου το ξανατελείωσα. Είναι ένα 
συναίσθηµα που µόνο η ΜΙΟΓορΓΟ5Θ µΠΟ- 
ρεί να σου δημιουργήσει. Και έπρεπε να 
περάσουν επτά χρόνια για να τολμήσει 
κάποιος να τη µιµηθεί. 

Και το τόλμησε η Ιπίεγηαίίοπα 
Οοπιρυίαι Επἰραἱηπιεηί µε το ΡΙΓ8ΟΥ 
οη ἴηθ Πί4Π 5685. Όπως στο ΡΙΓαἶθ5ι, 
όπου έπρεπε να βρείτε τους γονείς 
σας, καθώς και μερικούς θησαυρούς 
των Αζτέκων, έτσι Και στο ΡΙΓ8ΟΥ πρέ- 


δισκοπότηρο (Τῃ8 ΟΠαίίοῬ οί 
Βαἰαπος) και να το φέρετε πίσω 
στο νησί απὀ το οποίο ξεκινάτε 
την περιπέτειά σας. 

Το ότι το ΡΓΓαἴθ5] έχει χρησιµο- 
ποιηθεί σαν παράδειγµα και όχι 
µόνο, είναι γεγονός. Τα πάντα φαί- 
νονται από πάνω µε το πλοίο σας 
να είναι ένα μικρό 5ρΠίθ µέσα στην 
απεραντοσύνη της θάλασσας. Τα 

νησιά είναι πολύ καλύτερα σχεδια- 
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ΕΠΙὈΟΡιΗ 


Α..-ρκώινν.--.- 


σµένα από το ΡΙΓΑἴθ5! και εδώ έχετε και 
χάρτη. Η διαφορά είναι στο χειρισμό. Τα 
πάντα γίνονται µέσω κάποιων Ι60Π5, τα 
οποία βρίσκονται στο κάτω µέρος της 
οθόνης. Μπορείτε απὀ εδώ να αγκυροβο- 
λήσετε και να µπείτε στην πόλη αλλά και 
σε κάποια σπηλιά που ίσως βρίσκεται στην 
άλλη πλευρά του νησιού, να πυροβολήσε- 
τε αν έχετε κανόνια, να δείτε την κατά- 
σταση του πλοίου σας µέσω µίας κόκκινης 
µπάρας, να δείτε το πλήρωμά σας και τα 
αντικείµενα που κουβαλάτε στο αμπάρι, 
καθώς και να δείτε µε το κιάλι τι πλοίο είναι 
αυτό που σας ρίχνει! 

Στις πόλεις µπορείτε να αγοράσετε ΕµΠο- 
ρεύματα, καθώς και να τα πουλήσετε. Το ίδιο 
µπορείτε να κάνετε Και µε το πλοίο σας και 
µάλιστα αν έχετε περισσότερα απὀ ένα 
πλοία µπορείτε να πηδήξετε απὀ το ένα στο 
άλλο, καθώς τα άλλα ακολουθούν ένα προ- 
καθορισμένο δρομολόγιο από εσάς. Δυστυ- 
χώς υπάρχει η έλλειψη της απόβασης σε 
πόλη όπου αποβιβάζατε κάποιο στρατό και 


αν μα 


η 9 η εα 


ο επενοσνοι 


{τὴ 


µετά από την ξιφομαχία µε το διοικητή του 
φρουρίου (Ρ/Γαἰθ5|) υποτάσσατε την πόλη 
στη σηµαία σας. Εδώ επίσης δεν υπάρχουν 
προαγωγές και βραβεία. Με λίγα λόγια το 
παιχνίδι δίνει περισσότερη έµφαση στο 
ΒάνεπίυΓε στοιχείο. Τέλος πάντων, συνεχί- 
ζουμε και βλέπουμε την ταβέρνα όπου µπο- 
ρείτε να µάθετε χρήσιμες πληροφορίες για 
την αναζήτηση του δισκοπότηρου, την 
εκκλησία όπου µπορείτε να γιατρέψετε τους 
άντρες σας Και τις σπηλιές (αν έχει). Εκεί 
µπορείτε να ψάχνετε να βρείτε αντικείµενα 
που θα σας χρησιµέ- 
Ψουν... µερικά απὀ αυτά 
μαγικά. Το τοπίο τότε 
αλλάζει και βλέπετε τους 
άντρες σας απὀ τα πλάγια 
και το παιχνίδι γίνεται ένα 
µέτριο α[ο8άθ αλλά µε 
καλά γραφικά, 
Αποτέλεσμα.:Το 
Ριαῖθς! µένει ακλόνητο 
στη θέση του. Καλή η 
προσπάθεια να συµπερι- 
ληφθούν νέα στοιχεία στο 
ΡΙΟΥ, αλλά αυτά τα στοι- 


χεία δεν “δένουν” μεταξύ 
τους. Προσπάθεια που θα µπο- 
ρούσε να ήταν πολύ καλύτερη 
αν είχε και το 5ἰΓαἴ8ΩΥ σηµείο 
µε τις πολιορκίες Και τις απο- 
βάσεις. Κατά τα άλλα τα γρα- 
φικά είναι αρκετά καλά καιο 
ήχος λιτός µε εξαίρεση το 
Καλό μουσικό θέµα της εισα- 
γωγής. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οππρυἱ ΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-/Π8Ι στο µ96/-ἱ4: 58Πί 


Δημήτρης Ζούλιας 


Με ελάχιστες εξαιρέσεις δεν προσφέρει τίποτα 
| -ϕ ] το ιδιαίτερο. 


ΗΧΟΣ 


Ένα απὀ τα τρωτά σηµεία του παιχνιδιού. 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Καλό για όσους δεν έχουν ακούσει ποτέ για το 
Ριαίες! 


ΓΕΝΙΚΑ 7500 


ΡΙΧΕιΙ ΜΑΙΟΣ 19893845 


αρ᾽ ότι η ΜΙοΓορ{ο5θ Κυκλοφό- 
ρησε Και άλλα είδη παιχνιδιών 
(5ἰΓαίΘΦΥ, ἀἀνθηίμ[θ Κ.λπ.), η 
εξομοίωση είναι το βασικό 
σηµείο της. Και όταν λέμε εξο- 
µοίωση, εννοούμε σε όλους τους κλάδους 
(ΠΙΕΙ, 6ροήῇ5, 4ήνθ, 808, κ.λπ). Εἰδικά στα 
ΠΙΦ/ἱ «ἰπιυἰαίο;ς, η εταιρία έχει δώσει µερικά, 
πολύ καλά έως άριστα, δείγματα (Ε-19, Ε- 
117Α, ΑΤΑΟ, Β-17 ΕΙγίπα Εοή{θ55, ΞὐηςΠΙρ 
2000, κ.λπ). Ωστόσο, τη χρονιά που µας 
πέρασε, έχασε τα πρωτεία απὀ το καταπλη- 
κτικό Εαίοοη 9.0 της 9ρθοίτυπι ΗοΙοὈγἰθ. 
Θέλοντας λοιπόν να ξαναμπεί δυναμικά στο 
χώρο, στον οποίο επί χρόνια είναι η καλύτε- 
ρη, Κυκλοφόρησε πρόσφατα το Ε-15 »ἱΠΚθ 
Εαθε ΙΙ. 

Πολλοί απὀ εσάς (ανεξάρτητα από τον 
υπολογιστή που έχετε) ίσως θα έχετε παίξει 
κάποιο απὀ τα Ε-{5 9ἱήΚθ ΕαΙ8 1 ή 2της 
ίδιας εταιρίας, καθένα από τα οποία ήταν 


46 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 198983 


αρκετά πρωτοποριακό για την εποχή που 
κυκλοφορούσε. 

Ετσι, το Ε-Ί5 9ἰἱήκο Εαᾳἱ8 ΙΙΙ είναι η συνέ- 
χεια των παραπάνω και φιλοδοξεί να έχει 
την ἴδια επιτυχία µε τους προκατόχους του. 


Η έκδοση που είχαμε ήταν αυτή για ΙΒΜ συµ- 


βατούς υπολογιστές, µια Και, αυτήν τη στιγ- 
µή, είναι η µόνη διαθέσιµη στην αγορά. (Στο 
µέλλον πιθανολογείται και σε εκδόσεις για 
Απιίαα και Αἰαή,) Το παιχνίδι έρχεται σε 5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ο. 
: 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


--. 


δισκέτες των 1.44 ΜΗ και φυσικά χρειάζεται 
εγκατάσταση στο σκληρό δίσκο, στον οποίο 
καταλαμβάνει περίπου 1ΟΜΟΥΙΘ. Το να ξεκι- 
νήσουµε όµως το παιχνίδι δεν είναι κάτι 
εύκολο. Και αυτό, γιατί το παιχνίδι έχει 
κάποιες αυξημένες απαιτήσεις. Χρειαζόμα- 
στε, δηλαδή, 614 Μυγίθς ελεύθερα στο Όο5 
απὀ τα 640 της συμβατικής µνήµης. Με το 
Ρος 5.0 και 6.0 δεν υπάρχει πρόβλημα. 
Όμως, η χρήση ΕΜ5 µνήµης, την οποία χρει- 
άζεται το παιχνίδι, µας αναγκάζει να µη φορ- 
τώσουµε πολλά Γβκἰἀρηἰ προγράµµατα, γιατί 
θα µπουν στη συμβατική μνήμη 
αφήνοντας απ’ έξω ίσως και το 
πιουςθ. 

Επειδή, όµως, µας κούρασε η 
όλη διαδικασία εκκίνησης, υπήρχε 
µια εντυπωσιακή εἰσαγωγή για να 
µας αποζημιώσει. Πραγματικά, 
πρὀκειται για ένα απὀ τα καλύτε- 
ρα σηµεία του παιχνιδιού και είναι 
ίσως η καλύτερη εισαγωγή σε 
ΠᾳΠί σἰπιυαΐοις. Καιρός όµως να 
δούμε την ουσία των πραγμάτων. 

Ξεκινάμε λοιπόν στο εσωτερικό 
ενός αεροπορικού ὑπόστεγου. Μας υποδέ- 
χεται ο υπεύθυνος αξιωματικός που αναλαμ- 
βάνει να µας κατατοπίσει στα πράγματα του 
αεροδρομίου. Στα αποδυτήρια των πιλότων 
υπάρχει ένα ντουλάπι για τον Καθένα. Ετσι 
εδώ μπορούμε να δημιουργήσουμε ένα νέο 
πιλότο. Υπάρχει ακόµα µια επιλογή για ΟυΙοΚ 
ΠΙΏί, µε την οποία μπορούμε να κάνουμε 
σύντομες αποστολές κυρίως για την εκπαί- 
δευσή µας, ένα τηλέφωνο, µε το οποίο µΠΟ- 


ρούμε να επικοινωνήσουµε µε 
Κάποιο Φίλο µας µέσω πιοάθπῃ 
και να πετάξουμε ως σύμμα- 
χοι ή ως αντίπαλοι, και, 
τέλος, ο χάρτης µε τα πιθανά 
(αππραίᾳΠ. Υπάρχουν τα 
ἰηθαίγθς Ρ8ΠΕΠΠ8, ΙΓ8ς και 
Κορέα - αρκετά συνηθισμένα 
πια - και σίγουρα θα μπορούσε 
να υπήρχε και κάτι διαφορετι- 
κό. Η πορεία, οἱ αποστολές 
και γενικότερα όλο το στήσι- 
μο δεν διαφέρει σε τίποτα 
απὀ άλλες παραγωγές της ίδιας εταιρίας και 
γι αυτό δεν µας κέντρισε Ιδιαίτερα το ενδια- 
φέρον. 

Ας δούμε όµως και κάποιες λεπτομέρειες 
που αφορούν καθαρά το µέρος των πτήσεων 
του παιχνιδιού. Στο Ε-189 9ἱήκθ ΕαθΙ6 ΙΙ! για 
πρώτη φορά εἶναι προσεγμένη µια σηµαντική 
λεπτομέρεια. Όσοι ασχολούνται λίγο µε τα 
σύγχρονα πολεμικά αεροπλάνα θα ξέρουν 
ότιτο Ε-15 9ἱηκθ Εαρθ δεν είναι άλλο από 
ΤΟ Ε-Ί5Ε. Η προσωνυμία φἱήκθ, που συµπλη- 
ρώνει το κανονικό ΕαΙ6, αφορά µόνο αυτό 
το μοντέλο που προορίζεται να βάζει κυρίως 
στόχους εδάφους. Το συγκεκριµένο αερο- 
σκάφος, λοιπόν, εἶναι διαθέσιμο - κάτι που 
δεν το είχαν τονίσει στις προηγούμενες 
εκδόσεις, αλλά υπάρχει τώρα. Ετσι, µπορείτε 
µε ένα πλήκτρο να βρεθείτε στην πίσω θέση 
του συγκυβερνήτη, που είναι υπεύθυνος 
κυρίως για τα οπλικά συστήµατα. Αν μάλιστα 
επικοινωνείτε µε πποᾶεπι, µπορεί ο ένας να 
είναι ο πιλότος και ο άλλος ο οο-ρίοί. Τα 
πλήκτρα, Και γενικότερα τα όργανα του σκά- 
φους, δεν διαφέρουν και πολύ απὀ τον προ- 
κἀτοχό του, αλλά είναι πιο ευδιάκριτα.Ο 


ήχος κυμαίνεται επίσης σε πολύ καλά επίπε- 
δα και είναι Ιδιαίτερα πειστικός. 

Ας αρχίσουμε όµως και λίγο την Υκρίνια. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού δεν πείθουν. Παρ᾽ 
ότι ἐχουν γίνει προσπάθειες, ώστε να 
παρουσιαστεί κάτι το διαφορετικό, το αποτέ- 
λεσµα δεν εἶναι αυτό που περιμέναμε. Ετσι, 
ενώ υπάρχει ένας πολύ καλός ορίζοντας, µε 
άριστες αποχρώσεις ουρανού και θάλασσας, 
όταν έχουµε να κάνουμε µε τα γραφικά εδά- 
φους, τα πράγματα είναι αντιστρόφως ανά- 
λογα. Αποτέλεσμα: πολλοί στόχοι μόλις που 
διακρίνονται, ενώ γενικά το έδαφος δεν εἶναι 
καθόλου ρεαλιστικό, Αντί, όµως, αυτό το 
μείον” να δίνει τουλάχιστον µια καλή ταχύ- 
τητα στο παιχνίδι, και εδώ τα πράγματα είναι 
άσχημα. Ετσι, ακόµα και σε 386 ΓΧ/40 που 
δοκιµάσαμε το παιχνίδι, υπήρχαν στιγμές 
που γινόταν αρκετά αργό. Αυτό φαίνεται 
ακόµα περισσότερο όταν έχουµε ενεργοποι- 
ηµένη κάποια από τις εξωτερικές όψεις, οἱ 
οποίες είναι αρκετά συνηθισμένες. Το γενικό 
συμπέρασμα, λοιπόν, είναι ότι, παρά τις 
φιλότιες προσπάθειες των προγραµµατι- 
στών της ΜΙΟΓΟΡΓΟ58, το Ε-15 9ἰηκθ ΕθΙ8 ΙΙ 


δεν µπορεί να “κτυπήσει” το Εαἰσοη 3.0, που 
παραμένει το καλύτερο στο χώρο των ΠΙΦΠἰ 
«ἱπιυΙαἰοί5. Βέβαια, συγκρινόµενο µε άλλα 
«ἱππυ]αίος, το Ε-15 δἱΠκθ Εά0Ι8 ΙΙ υπερέχει 
σε πολλά σηµεία. Σίγουρα, όµως, περιµένου- 
µε κάτι καλύτερο. Οι φανατικοί του είδους 
είναι βέβαιο ότι θα το αποκτήσουν (η ορίίοη 
για δύο χειριστές µαζί µε ΠποᾶεΠῃ δεν υπάρ- 
χει αλλού), αλλά οι λιγότερο μυηµένοι θα 
προτιµήσουν μάλλον να ξοδέψουν τα χρήµα- 
τά τους σε ένα άλλο εἶδος. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα (6οπιρυ ΠΚ, 
αφήνοντας ϱ-/ΠΒΙ στο υ56Γ-ἱ4: ΑΓΟΙΙς 


ὰ «9 Αργύρης Γιαγιάς 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8406 


Αρκετά καλός, χωρίς όμως κάτι το Ιδιαίτερο. 
ΗΧΟΣ 88ο 


πηυἰαϊοί σίγουρα δεν τελειώνει αμέ- 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


8606 


τους φανατικούς του είδους, 


ΓΕΝΙΚΑ ὅ870 


«Ξ] 55] η 
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ΡΙΙΟΤΝΙΝΟς τε 


Σι ΦυΡΕΗ ΝΕ5 ΟΛΗΤΗΙΡΕΕ τσ 


αμ. 


ΙΕ ΗΗΗ.. 


ρόκειται για ένα παιχνί- 
δι - διαμάντι. “Αλήθεια, 
είστε ἑτοιμοι να απο- 
κτήσετε πείρα και να 
δρέψετε δάφνες σπου- 
δάζοντας στην πλέον αποκλειστική 
και θἴίθ σχολή αεροπορίας στον κόσµο; Τότε 
εγγραφείτε αµέσως στο μυστικό ΡΙοἰνήπῃς ΕΙΦΠΙ 
Ο1υβ, όπου θα αρχίσει η εκπαϊδευσή σας. Εκεί θα 
δείτε το έδαφος να γυρίζει απὀ κάτω σας, καθώς 
αφήνετε το αεροπλάνο και επιχειρείτε µια πτώση 
ακριβείας µε αλεξίπτωτο. Θα ξαναζήσετε τις 
παλιές καλές µέρες της εποποίας της πτήσης, 
καθώς θα προσγειώνετε το διπλάνο σας. 


Αφού μάθετε τα βασικά, θα Κληθείτε να δοκιµα- 


στείτε σε έναν πειραματικό ατομικό προωθητήρα 
(οοκαί 0618), να γλιστρήσετε στους αἰθέρες µε 
αιωρόπτερο (παΠᾳ αάθι) και να πιλοτάρετε ένα 
σύγχρονο ελικόπτερο σε µια επικίνδυνη αποστο- 
λή διάσωσης. Μην καθυστερείτε, θα αργήσετε 
στο πρώτο σας µάθηµα!’ Αυτά αναγράφονται στο 
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σ - ί κάτα τ- 
1 Νο. 


. το] 


ττα 
------ 


κουτί του παιχνιδιού. 
Εντυπωσιαστήκατε; 
Ούτε και εγώ. Οταν όµως βάλετε το οαΓΙΠ4ᾷ8 στο 
9υρ6: ΝΕΕ5, θα αλλάξετε γνώµη ...κατά 180 µοί- 
ρες, Στο ΡΙοϊνήπῃς ΕΙΦΠί ΟΙµ0 υπάρχουν πολλά 
ενδιαφέροντα πράγματα για να κάνετε. Κατ’ 
αρχήν, υπάρχουν τέσσερις εκπαιδευτές που ανα- 
λαμβάνουν να σας μετατρέψουν απὀ αρχάριο σε 
πραγµατικό άσο των αἰθέρων. Ετσι, ο ΤΟΠΥ εἶναι 
ἰδανικός για τον αρχάριο. Οι ευγενικοί του τρόποι 
τον κάνουν να βγάζει τον καλό εαυτό δειλών 
μαθητών στην επιφάνεια. Παρά το νεαρό της ηλἰ- 
κίας του (22 ετών), είναι ένας έµπειρος πιλότος. 
Αντίθετα, ο ΒΙᾳ Αἱ (49 ετών) είναι ο πιο έμπειρος 
από τους εκπαιδευτές. Οι ανώτερες τεχνικές του 


ΕΙΔΟΣ ΕΙΙΟΗΤ πο ΒΙΦΗΤΟΜΟΙΑΤΟΕ) 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ἀἹ. 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


χρησιμοποιούνται για επανάληψη βασικών αρχών 
στις πιο δύσκολες πορείες πτήσης. Φαινομενικά 
σκληρός, κατά βάθος όµως ανθρώπινος. Τα 
µαθήµατα λοιπόν χωρίζονται σε ισάριθµα µε τους 
εκπαιδευτές µέρη, δηλαδή σε τέσσερις διαφορε- 
τικές περιοχές για πτήση. Σε κάθε περιοχή υπάρ- 
χει ένας αριθµός διαφορετικών αποστολών. Ο 
αριθµός των αποστολών αυτών Και ο βαθμός 
δυσκολίας τους αυξάνει ανάλογα µε το επίπεδο 
στο οποίο έχετε φτάσει. Για παράδειγµα, η 
πρώτη περιοχή περιλαμβάνει απλή πτήση Και 
προσγείωση διπλάνου και ελεύθερη πτώση µε 
αλεξίπτωτο - προσγείωση σε 
στόχο. Η δεύτερη περιοχή 
περιλαμβάνει ἀλλου τύπου 
πτήσεις µε τα προηγούμενα 
µέσα, συν πτήση µε τοσΚθὶ 
0θ]ί και ούτω καθ᾽ εξής. Ας 
δούµε µερικές αποστολές 
λίγο πιο αναλυτικά. Στην 
πρώτη αποστολή πρέπει να 
εκτελέσετε προσγείωση 
ενός διπλάνου που βρίσκεται εν πτήσει. Μετά να 
πηδήξετε απὀ ένα αεροπλάνο που πετά στα 
3.000 πόδια και να εκτελέσετε ελεύθερη πτώση, 
ανοίγοντας έγκαιρα το αλεξίπτωτό σας και προ- 
σγειωνόμἑνοι µέσα σ᾿ ένα στόχο. Σε κάθε πτήση 
υπάρχει µια σειρά παραγόντων που πρέπει να 
προσέξετε, όπως ακρίβεια στην προσγείωση, 
σωστή κλίση και ταχύτητα, εκτέλεση µέσα σε ορἰ- 
σµένο χρόνο. Κατά τη διάρκεια µιας πτήσης διά- 
φορα λάθη μπορούν να προκαλέσουν αφαίρεση 
βαθμών. Οι τρόποι βαθμολόγησης διαφέρουν 
ανάλογα µε την περιοχή Και το όχημα. Στη συνέ- 
χεια, ο εκπαιδευτής σάς βαθµολογεί µε ἀριστα το 


κι Ἡ 


ἠ4884,: η 


100. Αν, σύμ- 
φωνα καιµε τα 
σχόλια που 
Κάνει, μείνει ΙΚα- 
νοποιηµένος  Ἡ 
από την επίδοσή 
σας, συνεχίζετε 
με το επόμενο 
σκέλος της απο- 
στολής. Η συνολική βαθμολογία των επιµέρους 


σκελών κάθε αποστολής αποφασίζει για το αν θα 


αποκτήσετε το αντίστοιχο δίπλωμα ή θᾳ υποχρε- 
ωθείτε να επιχειρήσετε ξανά την ίδια αποστολή, 

Υπάρχουν τέσσερις άδειες πτήσης, µία για 
κάθε περιοχή - σύνολο αποστολών: Αδεια τάξης 
Α, τάξης Β, αργυρή και χρυσή άδεια. Το ππαηυἱ 
του παιχνιδιού ισχυρίζεται ότι μπορούν να 
δοθούν και μεγαλύτερες άδειες για τους κατό- 
χους χρυσής άδειας. Οµως, επειδή έφτασα µόνο 
µέχρι την αργυρή άδεια, δεν μπορώ να πάρω 
όρκο για κάτι τέτοιο. 

Ας δούµε τώρα δύο απὀ τα βασικά ατού του 
παιχνιδιού. τα γραφικά και το φΑπιθρίαΥ. Για το 
πρώτο θα αναφέρω το εξής: νίπυαἰ (ΘαΙ{γ. Μπο- 
ρείτε να Κάνετε τα πάντα, να πάτε οπουδήποτε 


(βέβαια, το µέγεθος κάθε περιοχής είναι πεπερα- 


σµένο) και η αίσθηση είναι ότι Ἄρίσκεστε εκεί” 
Όλα γύρω σας αλλάζουν και κινούνται σαν να 
πετούσατε στην πραγματικότητα και µε τι ταχύ- 
τητα... Όχι, δεν πρὀκειται ούτε για τα συνηθισµέ- 
να ΠΙεὰ ροἱγᾳοης γραφικά των συνηθισμένων 
εξομοιωτών πτήσης. Εδώ έχουµε κανονικά γρα- 
φικἀ, που σας επιτρέπουν να τα πλησιάσετε ή να 
αποµακρυνθείτε απὀ αυτά µε ΤΑ-ΧΥ-ΤΗ-ΤΑΙ 
Εντυπωσιακότερη όλων είναι η πτήση µε ΓουΚθί 
0θίί, που µας δίνει τη δυνατότητα να βλέπουμε 
το έδαφος απὀ δύο διαφορετικές οπτικές 
γωνίες; απὀ τη γραµµή του ορίζοντα και σε κάτο- 
ψη. Δυστυχώς, τα λόγια πραγματικά δεν αρκούν 


µε όμορφα γραφικά 
και άψογη παρουσία- 
ση. Και τι καλύτερο 
τις στιγµές της πτή- 
σης από το να φτάνει 
στ᾿ αυτιά σας µια 
χαρούμενη και ενθου- 
σιώδης μουσική; Το 
ΡΙοἰνήπᾳς δεν υστερεί 
ούτε και στον τοµέα αυτόν. Ωραία μουσικά Κομ- 
µάτια"ντύνουν” κάθε αποστολή σας, ενώ βέβαια 
δεν λείπουν τα ηχητικά εφέ. Αλλά τώρα σας 
αφήνω. Πρέπει να πάρω εκείνη την "ἀτιμη” τη 
χρυσή άδεια. Ραντεβού στον αέρα! 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οπιριιΙΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠΙ8Ι στο μ156/-4: 58ΙΠί 


Θεόδωρος Δεβελέγκας 


Πολύ όμορφα και πολύ αληθινά 

εδώ. Δεν µπορεί να συγκριθεί 
με ό,τι έχω δει µέχρι τώρα. Πραγματικά, αξίζει να 
πετἀτε µόνο Και µόνο για να "χαζέψετε” τη θέα. 
Βέβαια, αν θέλετε να φτάσετε κάπου και να πάρε- 
τε τη χρυσή άδεια, τότε απαιτείται σκληρή δου- 
λειά, Οσον αφορά το ϱ8ΠΠεΡΙ8Υ, µπορείτε να 
απολαύσετε τις χαρές της πτήσης καθισµένοι 
αναπαυτικά στο δωμάτιό σας. Μετά απὀ κάθε 
πτήση θᾳ πάρετε ουσιαστικά σχόλια-συμβουλές 
απὀ τον εκπαιδευτή σας, και όχι ξερές κουβέ- 
ντες. Θα σας πει τι έφταιξε αν αποτύχατε, θα 
σας ενθαρρύνει, θα σας συγχαρεί και θα σας πει 
πώς να βελτιωθείτε αν τα πήγατε καλά. Ολα αυτά 


Μια µόνο λέξη: ΤΑΧΥΤΗΤΑ! 
ΓΙ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9870 
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τε εξωγήινους, να πετάτε µε 
ένα υπερσύγχρονο αεροσκά- 
φος Και να αναχαιτίζετε αντι- 
πάλους, ή να παίζετε κάποιο 
ποδοσφαιράκι; Καιρός για αλλαγή, καιρός να 
ηρεμήσει το |ογ5/ίοκ σας Και να πιάσει δουλειά 
το ππουςθ. Τιθα λέγατε για ένα ρυΖΖΙ6 08ΠΠΘ; 
Οχι, βέβαια, σαν τα παζλ που έχουν κυκλοφορή- 
σει κατά καιρούς, άλλωστε δεν θα είχε κανένα 
ενδιαφέρον. Εδώ μιλάμε για πολλές πίστες 
γεμάτες φαντασία, πολλά και περίεργα Όοπις, 
μαύρες τρύπες που εξαφανίζουν τα Κομμάτια 


του παζλ Και εσείς τρελαίνεστε, έρχεστε αντιμέ- 


τωποι µε το χρόνο που τρέχει Και άλλα πολλά 
ακόµη σο ένα 10036 ελληνικό παιχνίδι. Η γλύκα 
του παιχνιδιού ξεκινάει απὀ το όνοµα του 
“Τάρτα”. Οµως δεν έχει Καµία απολύτως σχέση 
με τις τάρτες φράουλα, τάρτες ακτινίδιο και 
γενικά γλυκά οποιουδήποτε είδους. Δημιουργή- 
θηκε απόὀ µια οµάδα προγραμματιστών, οι οποίοι 
κατάγονται από την... Αρτα. Στο παιχνίδι έρχε- 
στε αντιµέτωποι µε το χρόνο, µε παγίδες και 
εμπόδια που εμφανίζονται κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, αλλά Και µε την ἴδια την παρατηρητι- 
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ήπως βαρεθήκατε να σκοτώνε- 


σας. 
Παίζεται 
εξ ολο- 
κλήρου 
με το 
ποντίκι 
και έχει ς αἱ 
παραπάνω απὀ 20 διαφορετικές οθόνες/πίστες. 
Κάθε πίστα χωρίζεται σε τετράγωνα κοµµάτα, 
τα οποία εμφανίζονται κάθε φορά που κάνετε 
ΚλιΚ µε το ππουςθ. Σκοπός σας εἶναι να αναγνω- 
ρίσετε την πιθανή θέση του κομματιού Και κατό- 
πιν να το τοποθετήσετε, για να συμπληρωθεί η 
εικόνα, να πάρετε τον κωδικό της πίστας (θα 
σας φανεί χρήσιμος, όταν ξαναπαίξετε το παι- 
χνίδι) Και να προχωρήσετε στην επόμενη. 
Δουλειά καθόλου εὔκολη θα έλεγα, µια και 
υπάρχουν πολλά κοµµάτια που εμποδίζουν το 
δρόμο σας. Δυστυχώς, ο παίκτης εἶναι ο μόνος 
που θέλει να συμπληρώσει το παζλ. Ολο το παι- 
χνίδι είναι εναντίον του. Βόμβες εκρήγνυνται 
αφαιρώντας χρόνο, μαύρες τρύπες απορρο- 
φούν κομμάτια µέσα απὀ τα χέρια σας Και πολλά 
ακόµη περίεργα περιστατικά βοηθούν να χάσετε 


οτε τ. 


ΕΙΔΟΣ ΡὺζΖΖΙΕ (ΑΜΕ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 9ΡΙΝ 5ΟΡΤΗΑΚΕ 


ο 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


ευκολότερα απ᾿ όσο νοµίζατε. Το ότι εἶναι ελλη- 
νικό το πρόγραµµα δεν σηµαίνει πως η ζωή σας 
θα γίνει και πιο εύκολη, κάθε άλλο. Βέβαια να 
πούμε πως όλα αυτά τα κακά δεν σας χτυπούν 
την πόρτα από τα πρώτα επίπεδα. 

Ενα εθιστικό παιχνίδι, µε ρυθμό και σασπένς. 
Κυκλοφορεί σε Απιίᾳα και Ρ6 {ογπιαί (ΝΑ 
ϱΓΑρΠΙΟ5). 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 


απευθυνθείτε στο σύστηµα ζοπιρυἱΠΚ, αφήνο- 
ντας ϱ-/Π8Ι στο ι156/-ἱ4: ΜεΠΙΠ 


ς “. υππθεΓίο ΓΕΙΙοηἱ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8050 


ΗΧΟΣ 7506 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 8606 


Συνιστάται σε ὀσους να κάνουν ένα διά 


λειμµα απὀ τα συνηθισµέν 


ΓΕΝΙΚΑ 8000 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΘΥΣΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑςΕ 
ΡΟΡΙΙΟ6 ΡΟΜΑΙΝ «ΑΤΑΗΙ 5Τ) 

ΗΙΝΊς Ν΄ ἩτἩρς ΡΗΕΟάΕΒΑΜΜΙΝα 
ΟΝ-ΙΙΝΕ (ΡΟ) 

ΜΙΡΙ Ι1Ε55ΟΝ5 ΡΗΟΟάΚΑΜΜΙΝα 
ΡΙΑΥ ΤΗΕ 6ΑΜΕ (ΑΜΙΟΑ) 

ΘΥΦΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑςΕ ΡΕΟΟΕΒΑΜΜΙΝα 
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ΘΥΣΤΕΜ ΙΝΤΕΒΕΑςΕ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

(ΑΜΙΟΑ) 
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ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ο Θα ἠθεβα κατ’ αρχάς να εκφράσω σε 
ὀβους τους συντάκτες και µη του ΡΙΧεἰ 

ο ένα µεγάΏο ευχαριστώ γα την άριστη 
και αποτεβεσματική προσπάθεια που έχουν Κατα-- 
θάῇει γΙα τη θεΏτίωση του περιοδικού. Πρόσφατα, 
µάῇιστα, σε µια έρευνα της Ι63ρ Ηείία» σχετική µε τα 
περιοδικά Πηηροφορικής (πώς µπορεί να ξεχαστεί 
θέθαια), το Ρἰχεἰ αναδείχτηκε πρώτο σε αναγνωσι- 
µότητα. Από αυτό το γεγονός θέθαια, φαίνεταιπ υ-- 
περπροσπάθεια που έχουν καταθόῄει οι συντάκτες 
του ΡΙχεΙ. Επειδή ἡμουν αρκετά σχοβαστικὀς πριν 
(Και µε το δίκιο µου, ΡἰχΘΙαΓα) θᾳ ήθεβα να πω αμέ-- 
σως το ερώτημά µου: 

Είμαι κάτοχος µιας Απηὶσα 500 εδώ και περίπου 
ἑνα χρόνο. Την τεβευταία εθδοµάδα, όµως, το 
τροφοδοτικό µου Κάνει έναν περἰεργο θόρυθο! 
πιἐζοντάς το απὀ πάνω, ο θόρυβος σταµατόει, αἲ-- 
Πά µετά απὀ ένα τέταρτο επανέρχεται. Αναγκάζο - 
μαι, προς το παρὀν, να τοποθετώ θαριά αντικείµενα 
πάνω του, όσο κι αν φαίνεται αστείο. Το παράξενο 
είναι ότι δεν υπάρχει καμία επίδραση στα παιχνίδια, 
όταν παίζω. θἐβω απά να πιστεύω ὁτι δεν θα ὑ-- 
πάρξει κάποια επίδραση Και ότι το πρὀθῆημα δεν 
εἶναι σοθαρὀ. Ευχαριστώ ποΏύ που µε άκουσες (αν 
και ποβυβογάς). Περιμένω την απάντησή σου και 
σου εὐχομαι πάντα επιτυχίες. Δημήτρης Αποσπό-- 
ρης, 
Γαβάτσι. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 


να πας το τροφοδοτικό σου για 5Ε/Μί08, 

ώστε να µη σε βρει κανένα ΜΕΓΑΛΟ 

. κακό. Μπορεί όλα να φαίνονται ότι δου- 

λεύουν σωστά, αλλά δεν ξέρεις τι µπορεί να συμβεί! 

Καλύτερα να είσαι σίγουρος ότι είναι εντάξει, παρά 

να έχεις το φόβο και το ..βουητό! Μην αφήνεις το 

τροφοδοτικό να σηκώνει τα βάρη της ΑπΙΙᾷ8! Δεν 
σου φταίει σε τίποτα! . 

Το ηλεκτρισµένο ΒΙΧΘΙ! 


Το καλύτερο που έχεις να κάνεις εἶναι 


«1200” ΑΠΟΡΙΕΣΙΙ! 
Αγαπητό ΡἰΧει, 
Εδώ Καὶ Λίγο καιρό απέκτησα µια 


: ΑΠΠίΦα 1200. Σχεδόν αμέσως άρχισαν 
.. τα πρώτα προθβήµατα Και οἱ δυσκο-- 
Λίες. Και αρχίζω να απαριθµώ µερικές απὀ αυτές: 
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1) Απ' ότι έμαθα απὀ τις αντιπροσωπίες Καϊτους 
ἀθαίεις, δεν υπάρχει ΓΘαἱ ΊπΊε οἱοοκ. Υπάρχει Λύση; 
τιπροτείνεις; 2) Πριν αγοράσω την 1200 εἶχα µια 
ΑΠΊΙΦ3 500 µε σκβπρό δίσκο Α590, την οποία ἐδω-- 
σα σε ἑνα γνωστό µου. Δοκιμάσαμε ὁμως να συ-- 
νεργαστούµε µε τις δύο Απηίσᾶ χωρίς αποτέβεσμα 
(το Καλώδιο που χρησιµοποιήσαµε καιτο πρόγραµ- 
µαήταν απὀ πιοάεπη), Μπορείς ναµου δώσεις πῆη-- 
ροφορίες για κάποιο 4λᾗο πρόγραµµα Και γΙατο 
πώς πρέπει να εἰναιτο καλώδιο (π.Χ. ἔνωση Ί--Ί, 2- 
2 κ.Ώπ.); Οἱ Απιίσα θρίσκονται σε απὀσταση μισού 
μέτρου Και δεν χρησιμοποιούμε πἹοΘεΠῃ. 3) ΥΠάρχει 
Κάποιο θΙΒΗΙο µετις νέες εντοβές του ΏΟς--ΟΙ1, για-- 
τί στα νέα θΙΒΗία δεν υπάρχει σχεδόν τίποτα; 

Ευχαριστώ όβους τους ειδικούς του ΡΙΧθί για τη 
θοήθεια. ΙΙπιᾶκος 0αἴἴοη, 

Κοζάνη. 


σωτερικό Γ841 [πε οἱοοκ. Υπάρχουν 

λοιπόν δύο λύσεις: Η πρώτη εἶναι η α- 

9 γορά µιας κάρτας ΡΟΜΟΙΑ µε [68 ἴππε 
οἱοοΚ. Βέβαια, δεν υπάρχει κάρτα ΡΟΜΟΙΑ µόνο µε 
ρολόι επάνω! Συνήθως περιλαμβάνεται μαζί µε τη 
μνήμη, πράγμα που σηµαίνει ὁτι είναι αρκετά ακριή. 

Από την άλλη, έχει κυκλοφορήσει στο εξωτερικό 
ακόμα µια µικρή καρτούλα µόνο µε ρολόϊ και είναι Πο- 
λύφτηνή (5:000-7.000 δρχ). Σύντομα θα τη δούµε και 
στην Ελλάδα. 

2) Το καλώδιο του Πποάεπι δεν κάνει τη δουλειά 
που θέλεις, τουλάχιστον όπως είναι. Θα πρέπει να 
βρεις κάποιο καλώδιο που να ενώνει τις δύο σειρια- 
κές. Αν δεν βρείς, µπορείς να απευθυνθείς σε έναν 
ηλεκτρονικό, ο οποίος θα σου φτιάξει εύκολα. Υπάρ- 
χουν αρκετά προγράµµατα που σου επιτρέπουν τη 
σύνδεση 2 Απίίσα μεταξύτους. Μερικά απὀ αυτά, µά- 
λιστα, σου παρέχουν αναλυτικές πληροφορίες για 
την κατασκευή του Καλὠδίου που απαιτείται. Τα προ- 
γράμματα αυτά θα τα βρεις στις Ρυθίιο ΏοπιΒίη βι- 
βλιοθήκες. Υπάρχουν άφθονα (π.χ. ΑΠΙΦΒΝΕΤ και 
4Απιίσα5, που σου επιτρέπει να συνδέσεις µέχρι και 
4 Απιὶσᾶ µαζί, και πολλά ακόµα). Το θέµα θέλει λίγο 
ψάξιμο και, αργά ἡ γρήγορα, θα βρεις µία άκρη. 


[ {) Πράγματι, η ΑπΙΦ8 1200 δεν έχειε- 


3) Δεν έχει πράγματι κυκλοφορήσει κάτι σχετικὀ 
µε το ΟΙ για την Απιζα 1200. Αλλά το Απίρα Ό05 
3.0 δεν διαφέρει σχεδόν σε τίποτα από το ΑπΠΙᾳ8 
ΡΟ5 2. Οἱ διαφορές είναι πολύ µικρές. Ετσι, µπορείς 
να ψάξεις να βρεις κάποιο βιβλίο σχετικὀ µε Το 
Απζα ΡΟ5 2, ώσπου να κυκλοφορήσει για το 3. Σύ- 
ντοµα θα κυκλοφορήσει και το επίσημο πιαπυΙ της 
ΟοππιοᾶοΓΕ. 

Φιλικά, 

Το ΡΙΧ6Ι που είναι ἑνα βήμα πριν απὀ τα 100 τεύ- 
χη! 


το ΜΕΛΛΟΝ ΕΙΝΑΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑΡΙΚΟΙ 
Είμαι 17 χρονών και φέτος θα δώσω 


2 εξετάσεις, µε πρώτη επιβογή το Τµήµα 
9 Μηχανοβόγων Μηχανικών. Ταυτό-- 
χρονα, ασχοβούμαι µε τα εοπ]ρυ[είς και θα ἠθεβα 
ποθύ να συνεχίσω µε αυτά στο µέῇβον, Ιδιαίτερα 
στον τοµέα των οα/]8ς Καικυρίως σε ὀτι αφοράτα 
γραφικά, Αν, Λοιπόν, δεν επιτύχω τον αρχικό μου 
σκοπό, θᾳ ήθεβα ποβύ να γίνω µέβος µιας κατα-- 
σκευάστριας εταιρίας εοΠΊρυΤΕΙ 6α/185. Από εσένα 
περιμένω να µου πεις πώς μπορώ να αρχίσω σε αυ-- 
τόν το χώρο. 
Χρειάζεται πιθανώς κάποιο πτυχίο ὀσον αφορά 
τα οπηριἴεΓ οΓαρΏίος ἡ τον προγραμματισμό; 
Επειδή προφανώς δεν υπάρχει σχοβή οοπηρυίεΓ 
ογαρῃἰος σε εββηνικό πανεπιστήμιο, κατοχυρώνοµαι 
µε ένα πτυχίο κάποιας ιδιωτικής σχοβής; Υπάρχουν 
τέτοιες σχοβές στην ΕΛΛάδα κα!ποιες; Διάθασα ότι 
μερικές εταιρίες κατασκευής 6απΊες αναβαμθά- 
νουν να εκπαιδεύσουν όσους ενδιαφέρονται σε 
τέτοιους τοµείς. Απηθεύει αυτό; Απ’ ότι φαίνεται͵ο 
χώρος των 6α/]85 έχει µέββον, έτσι δεν εἶναι; 
τέβος, σε τι επίπεδα κυμαίνονται οἱ μισθοί σε µια 
τέτοια εταιρία σα/]ες; Υ.Γ.: Τα σχετικἀπερί τεβειό-- 
τητας κ.Άπ. εἶναι αυτονόητα ἡ µήπως τα παραβέω; 
Και µία. παρατήρηση: ΜοΓε Γθνίθν {0Γ 


Αγαπητό ΡΧεΙ, 


Γιαναμπορέσεις να γίνεις µέλος σε κά- 

ποια κατασκευάστρια εταιρία παιχνί- 

διών, δεν εἶναι απαραίτητο οὔτε το πτυ- 

9 χίο ούτε η πολύ καλή γνώση γλωσσών 
που χρησμοποιούνται σε αυτά. Τέτοιες γλὠσσες εἷ- 


ναι η 6 καιη ΑΞ5ΕΠΙΒΙΥ. Αυτό δεν σηµαίνει βέβαια ότι, 
αν έχεις ένα "χαρτί που να πιστοποιεί ότι γνωρίζεις 
κάποια πράγματα γύρω από µια γλώσσα, δεν θα σου 
χρησιμεύσει ή δε θα σε βοηθήσει. Συνήθως, οἱ εται- 
ρίες θέλουν κάτι πιο χειροπιαστό, ένα ἄεππο, κάποια 
προεργασία που να δείχνει τις γνώσεις σου. 

Στα ελληνικά πανεπιστήμια υπάρχουν τμήματα 
που ασχολούνται µε τον προγραμματισμό, όπως το 
Τμήμα Πληροφορικής στα Πανεπιστήμια Αθηνών Και 
Πατρών, µε µαθήµατα για τα γραφικά στους υπολογΙ- 
στές. Και σε άλλες σχολές, όπως στη Μαθηματική, 
υπάρχουν ανάλογα µαθήµατα γραφικών σε Η/Υ, αλ- 
λά είναι πιο εξειδικευμένα στο μαθηματικό τοµέα. 
Υπάρχουν πολλά εργαστήρια ελευθἑρων σπουδών, 
αναγνωρισμένα και µη, που μπορούν να σου διδά- 


ξουν γλώσσες προγραμματισμού και στη συνἐχεια 
μπορείς να ασχοληθείς εντατικότερα µε τον τοµέα 
των γραφικών στους Η/Υ. Αυτό όµως που πρέπει να 
υπάρχει ως βάση εἶναι η πολύ καλή γνώση τουλάχι- 
στον µίας γλώσσας (Α55επδΙγ ἡ 6). Εταιρίες κατα- 
σκευής 48πΠε5 που να αναλαμβάνουν να σε εκπαι- 


δεύσουν πάνω στα οοπρυίεΓ οΓ8ρΗίο στην Ελλάδα 
πολύ φοβάμαι ότι δεν υπάρχουν και πολύ αμφιθάλλω 
αν θα υπάρξουν στο άµεσο µέλλον. Ωστόσο, υπάρ- 
χουν έστω και λιγοστές εταιρίες κατασκευής παιχν- 
διών στην Ελλάδα. Μία απὀ αυτές εἶναι η 9ΡΙΝ 
Φ0ΗΨ4ΓΘ. Το οικονομικό θέµα είναι σχετικό, αφού 
δεν υπάρχει µηνιαίος μισθός, τουλάχιστον απ᾿ όσα 
γνωρίζω. Τόσο στην Ελλάδα όσο και στο εξωτερικό, 
οι προγραμματιστές πληρώνονται είτε µε το παιχνίδι 
είτε µε ποσοστά επί των πωλήσεων. 

Καλή επιτυχία στις εξετάσεις σου. 

Φιλικά, 

Το παιχνιδιάρικο ΒΙΧεΙ, 

Το μέλλον είναι ΣΙΓΟΥΡΑ παιχνιδιάρικο! 


ΓΕΑΙΜΊΜΙΑ ΤΩΥ ΝΠΙΔ 


ΟΝ ΙΙΝΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
ο Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου απὀ τα Γιάννενα, Συγχα- 
ρητήρια για την απόφαση που πήρες να αφιερώσεις 20 σεβίδες 
9 στα 9άνθητυγες Και ποβλές άλ]ες σε θέµατα για τα Ρῶ5. Εχω τον 
δικό µου 286 Καιστο άµεσο µέββον θα αγοράσω ένα πποᾶεπη γΙανα συνδεθώ µε 
την Οοπ]ρυηΚ. Όµως, έχω µερικές απορίες, που αφορούν αυτήν τη σύνδεση. 

Φ)0 ΟΤΕ έχει ένα εἰδιΚό δίκτυο µόνο για υποβογιστές, το Ηθία5 ας, χάρη στο 
οποίο οι Ππηροφορίες μεταφέρονται φτηνά Και γρήγορα. Μπορώ, µέσω αυτού, 
να συνδεθώ µε την ϱοπηριι{ηΚ; Αν ναι, σεποιες γραµµές; 

ϐ) Πώς θα πβπρώνω την τράπεζα αυτή και πόσο; Πόση εἶναι ετήσια συν- 
ὁρομήκαιτι εἶναι τα υΠίϊ5; (Αν εἶναι δυνατὀν, στείβε µου µερικά διαφημιστικάέ- 
γτυπα Καµια αἴτηση συνδροµής,) 

Υ) Ποιες άλλες ευκοβίες µπορώ να έχω, εκτός απὀ την πρὀσθασή µου στο 
καταπβηκτικὀ Αί; Ναπο;; 

Εἠπίζω ναµην σε κούρασα. Εξάββου, υποθέτω ότι οι απαντήσεις σε αυτές τις 
ερωτήσεις δεν είναι δὐσκοβες. Επίσης, θᾳ ἠθεῆα να σου πω ότιτο προηγούµε- 
νο σχήµα σου µου άρεσε περισσότερο. Εδειχνες µεγαβύτερο Καὶ πιο επιθβητ- 
Κά, Η ύλη όµως εἶναι αυτή που μετράει περισσότερο σε ἕνα περιοδικό, παρά η 
εξωτερική του εμφάνιση. Καὶ απὀ την ύλη δεν έχω κανένα αποβύτως παράπο- 
νοι 

Σε ευχαριστώ ποβύ, 

Αθέξανδρος Λεοντίτσης 

Ιωάννινα. 


Σε ευχαριστούμε πολύ για τα καλά σου λόγια καιας δούµε τις ερω- 
τήσεις σου: 
α) Πράγματι, εδώ και µερικά χρόνια ο ΟΤΕ έχει θέσει σε λειτουργία 
9 Το Ηθίᾶς Ρας, ένα ὄίκτυο για µεταφορά δεδοµένων. Είναι αρκετά 
φθηνότερο απὀ το υπεραστκό τηλεφώνημα και σχετικά αξιόπιστο. Το γρήγορο 


όµως εἶναι σχετκό, αφού μπαίνουν µέσα και ἀλλοι παράγοντες, ανεξάρτητοι απὀ 
ὄκκτυο, όπως η ταχύτητα του πιοάθπι κ.ἀ. Μέσω του Ηθίᾶ5 Ρας, ὅεν µπορείς ᾱα- 
κόµα να συνδεθείς µε την ΟοπηρυἱΠΚ, αλλά σύντομα θα εἶναι δυνατό, αφού έχει 
γίνει η σχετική αἴτηση στον ΟΤΕ. Αυτό θα Το πληροφορηθείς απὀ τῃ στήλη του 
Ριχεἰ, Οµ ἰ1πθ. Αν θέλεις περισσότερες πληροφορίες για το Ηείᾶ Ρᾶς και τη 
χρέωσή του, µπορείς να τηλεφωνήσεις στον αριθµό (0 /-61 18990 (Γαρόκη Βάσια) 
ἡ στα τοπικά γραφεία του ΟΤΕ. 

β) Στην ΟοπιρυἰΗηΚ γίνεται χρονοχρέωση. Υπάρχει µια εφ᾽ άπαξ εγγραφή (γί 
νεται δηλαδή μονάχα µια φορά) και στοιχίζει 19.000 δραχμές. Στην εγγραφή πε- 
ριλαµβάνονται το πιαηυΑΙ χρήσης, 5.000 υπῄ5, πρόσβαση σε όλες τις υπηρεσίες 
καιεγγραφή στο Οοπιρυἰ.ΠΚ Οἱυῦ που θα δημιουργηθεί. Όπως καταλαβαίνεις, δεν 
υπάρχει ετήσια συνδροµή στην Οοπηρυἰ/ΏΚ. Υπάρχουν τα Ψηή5 (χρονομονάδες) 
και κάθε υπή στοιχίζει | δραχμή. Η χρέωση γίνεται ανάλογα µε την περιοχή του 
συσπήµατος όπου βρίσκεσαι και κυμαίνεται απὀ 5 έως 30 δραχμές το λεπτὀ. Για 
παράδειγµα, Το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο, Το ΡαΓἰγ Ι1Π8, οι διασκέψεις, το 0/8ἱ 
κ.ά. στοιχίζουν 5 δραχμές το λεπτό, ενώ το ΑίΓ ΥΒΙΠΟΙ εἶναι λίγο ακριβότερο 
(876 δρχ.Λλεπτὀ). 

Υ) Πέρα από το καταπληκτικὀ Αἱ; Ι/8ΙΠΟΙ, υπάρχουν αρκετὲς ακόµη υπηρε- 
σίες. Μερικές από αυτές είναι το Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο, µε Το οποίο µπορείς 
ναανταλλάξεις προσωπικά μηνύματα µε άλλους χρήστες του συστήµατος, οἱ δια- 
σκέψεις, στις οποίες µπορείς να ανταλλάξεις μηνύματα σχετικάµε ένα θέµα ἦ να 
κάνεις ονποβᾶ κάποια προγράµµατα (08ΠΏΕ», εφαρμογές κ.ά), η Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη µε περιοδικἀ Πληροφορικής, Τουρισμού, Αυτοκινήτου και πολλά ακό- 
μα. Υπάρχει, επίσης, το ΡΕΠἱΥ ΙΗΠ8, στο οποίο µπορείς να ανταλλάξεις μηνύματα 
Οπ ΙΗπθ µε άλλους χρήστες του συστήµατος (είναι πραγματικά πολύ δίασκεδα- 
στκό). : 

Για περισσότερες πληροφορίες, µπορείς να επικοινωνήσεις στα τηλέφωνα 
της Οοπηρυρθ»ς και να ζητήσεις Τον κ. Λυγεράκη ἡ τον κ. Γαλλή, γία να σε κατα- 
τοπίσουν σχετικά. Φιλικά, Το δικό σας ΡΙΧΘί/ 
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Αφήνοντας κατά µέρος τα συγχαρητή - 
ρια για΄την πβούσια Και ποιοτική ύλη 
9 σου, θα προχωρήσω στο προκείµενο. 

Είμαι κάτοχος µιας Απιὶσα 500 και ενδιαφέροµα! 
γιατην αγορά ενός 60-ΟΜ γΊατον υποβογιστή µου. 
Επειδή έχω µερική άγνοια πάνω στο θέµα των 
πιωιάπΊεαΙα, σου ἑστειβα το παρακάτω ερωτηµατο-- 
ΛόγΙΟ: 

4) Η προσθήκη ενός τέτοιου μηχανήματος προ-- 
σθέτει µεγαβύτερες δυνατότητες απ’ ὁτι Π ΑΠΊΙΦ4 
1200 σε γραφικά Και ἠχο); 

2)Ποιες ΟΙ διαφορές των µοντέβων Α570 ΚαιΑ590; 
Ποιο εἰναι ισχυρότερο ; 

3) Από «ΟΗΝΙάΓ6 Τι γίνεται; Υπάρχουν στην Εἠβάδα 
ποΏβά προγράµµατα γιατο (0-βΟΜ της ΑΠΦ5; 

4)Για να µπορεί το Ο0-ΒΟΜ να δουβεύει͵θαπρέ-- 
πει να έχω 512 ΚΒ επέκταση; 

75)  παραγόµενος ήχος θγαίνει απὀ τα 4 κανάΏια 
της ΑΠΊ09; 

ϐ) ΤεΏικά, µια τέτοια αγορά είναι συμφέρουσα; 
Νοµίζεις ότι υπάρχει μέβῆον γατα “πολυμέσα”; 

Φιβκά 

Προκόπης Παπάζογβου 


1) Η Α1200 και οἱ παλιές Απιίσ8 έχουν 

τον ίδιο ήχο, Και το 6Ώ-ΒΟΜ δεν προ- 

9 σθέτει τίποτε. Στα γραφικά δεν αλλάζει 

επίσης τίποτε και η 1900 µένει σαφώς νικητής, όπως 
και στην ταχύτητα. 

2) Μάλλον κάπ έχεις μπερδέψει (αν κατάλαβα κα- 
λά) και πιστεύεις ότι το Α590 εἶναι ΟΏ-ΒΟΜ. Μόνο το 
Α570 εἶναι ΟΡ-ΒΟΜ για την Απιί8 500 και Ρίµ5. Το 
ΑΦ90 εἶναι ένας οοπίγοΙ(θ;, σκληρός δίσκος και επέ- 
κταση µνήµης (όλα σε ένα κουτί). Το πρόβλημά του, 
ως σκληρού δίσκου, είναι ότιη μονάδὰ που περἰέχει εἷ- 
ναι χωρητικότητας µόνο 20ΜΒ και πολύ αργή. Το 00- 
ΒΟΜ Α570 χωράει 66ΟΜΒ πληροφορίας σε κάθε ὅἷ- 
σκάκι, δεν μπορείς όµως να γράψεις τίποτε επάνω 
του. Στον Α590 μπορείς και να γράψεις, ενώ µπορείς 
γα αλλάξεις και τον εσωτερικό σκληρό, αποκτώντας 
ένα σύστηµα μεγάλης χωρητικότητας και υψηλής Τα- 
χύτητας. Δεν µπορείς όµως να αλλάζεις "δισκάκια”. 
Επίσης, σου προσφέρει την κάρτα επέκτασης µνήµης 
από 0.5 έως 2ΜΒ. Οπως καταλαβαίνεις, τα δύο αυτά 
μηχανήματα εἶναι τελείως διαφορετικά μεταξύ τους. 
Παρ᾽ όλα αυτά, θα μπορούσαμε να πούμε άφοβα όπιο 
σκληρός δίσκος εἶναι πολύ πιο δυνατός απὀ ένα 00- 
ΒΟΜ. 

3) Πολλά δεν θα το έλεγα ότι υπάρχουν. Εχω υπό- 
ψη µου κάποια εκπαἰδευτικἀ προγράµµατα και µερικά 
παιχνίδια, ενώ μαζί µε το Α570 δίνεται και ένα 00 µε 


| Φίλε Προκόπη, 
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υἡ]ΐήᾳς. Επειδή υπάρχει όµως το 60Τν εδώ και καρό, 
σίγουρα αρκετοί τίτλοι θα έχουν μεταφερθεί σε (00 και 
θα εἶναι διαθέσιμοι στο εξωτερικό. 

4) Το Α570 απαιτεί 1ΜΒ ΒΑΜ, αλλά έχω την εντύ- 
πωση ότι δεν είναι αρκετό µόνο αυτό. Χρειάζεται να ἐ- 
χεις µια Απήσα µε τον ΕαἴίΘΓ Αοπυς ή κάτι καλύτερο 
(µε την Ρίυς δουλεύει σίγουρα). Το ίδιο συμβαίνει και 
µε τα τελευταία Α590. 

6) Οι µουσικοί δίσκοι δεν έχουν σχέση µε τα τέσσε- 
ρᾳ κανάλια της ΑπΙζ8. Εχουν πολύ ανώτερης ποιότη- 
τας ήχο, ο οποίος βγαίνει από τις ειδικές εξόδους του 
(0Ό-ρΙΒΥ6Γ. 

6) Αυτή τη στιγµή τα "πολυμέσα" βρίσκονται σε εξέ- 
λιξη και συνεχώς αλλάζει η τεχνολογία που χρησµο- 
ποιούν. Μην τα μπερδεύεις µε την "απλοϊκή” χρήση ε- 
γός Ο0-ΒΟΜ. Τα πολυμέσα εἶναι κάτι πολύ πιο ευρύ 
και δυνατό, και έχουν αρχίσει να βρίσκουν το δρόµο 
τους προς την αγορά. Δεν θα σου πω ὁτι έχουν μὲλ- 
λον, αλλά μάλλον ότι το μέλλον τούς ανήκει ΟΛΟΚλΗ- 
ρωτικά. Η καθολική επιβολή τους, όµως, ίσως αργήσει. 


Αγαπητό περιοδικό, 
Συγχαρητήρια για την ππούσια ὑβη σου 
και σου εὖχομαι να συνεχίσεις την ποβύ 
.. Καβή πορεία σου Καὶ στο µέῆβον. Οµως 
δενθα σπαταβήσω τον ποβύτιμο χώρο σουµετααυ- 
τονόητα συγχαρητήρια, αφού δεν εἶναι αυτός ο Λό-- 
γοςγιατον οποίο σου γράφω. Αφορμή εἰναιπ εμφά-- 
νιση της ΑΊ200, π οποία µε αναστότωσε, όπως φα- 
ντάζοµαι Και ποββούς άββους Απηαόθιους καιµμη. 
Επειδή Λοιπόν ετοιµαζόμουν να αναθαθµμίσω τη µι- 
κρή 500άρα µου (δεν ακοβούθησα το ρεύμα της 
Ρἱµς), έχω αρχίσει σοθαρά να σκέφτομαι να αποκτή-- 
σω τη 1200άρα. θα ήθεβα Λοιπόν να µάθω τα εξής: 
4. Ανάφερες ότι στη 1200άρα τρέχει το 5070 των 
παιχνιδιών. Αυτά που τρέχουν είναι καβύτερα απότις 
5οθάρες και µε περισσότερα χρώματα, 
2, Πρόκειται Οἱ µεγάβες εταιρίες να θγάβουν τα 
αἀνεηίυγες τους ειδικά για τη 1200άρα στο µέββον; 
3. Η ΑΠΊΙΟ3 1200 παίρνει ΙΟΕ σκἠηρό δίσκο εσω-- 
τερικό. Εχεις αναφέρει ότι αυτοί οἱ σκβηροί δίσκοι 
εἶναι πιο αργοί απὀ τους 505! Που δέχεται η 500. Εἶναι 
Π διαφορά τόσο µεγάλη, ώστε να δημιουργείται κά-- 
ποιο πρὀθῆημα; 


4. Επειδἠ σκοπεύω να ασχοβηθώ µε γραφικά στο 
άμεσο µέββον, θαήθεβα να μάθω τιµπορεί Κανείς να 
προσθέσει στην 1200, ώστε να την ενισχύσει στον 
τοµέα αυτό. 

5 Με συμθουβεύεις να κάνω την αββαγή αντί 
θεΏτίωση της 500άρας µου µε µνήµη και σκἠηρόὀ δἰ-- 
σκο; 

Σε ευχαριστώ ποΏύ για την υπομονή σου, η θοή-- 
θειά σου µου εἶναι πολύτιμη. 

Φιῆικά 

Κώστας Κουράκης 


Σε ευχαριστούμε όλοι εδώ, για τα καλά 

σου λόγια, και ελπίζω να σε ικανοποϊή- 

. σουν οι απαντήσεις που δίνουµε στα ε- 
ρωτήματά σου: 

1. Οχι, δεν εἶναι καλύτερα από τις 500άρες, τουλά- 
χιστον ως προς τον τοµέα των γραφικών και του ή- 
χου. Καλύτερα θα εἶναι µόνο τα παιχνίδια που βγαί- 
γουν εἰδικά για την 1200, όπως π.χ. το ΝΙΦεἱ ΜαποΙ. 
Κάποια όμως εἶναι πιο γρήγορα (κυρίως ἰπιυ]αΐοΓ», 
Βάνεπίυγες και στρατηγικής κ.λπ.). 

2 Δεν έχω υπόψη µου κάτι συγκεκριµένο. Πάντως 
η 1200 προσφέρεται γΙ’ αυτή τη δουλειά, όµως υπάρ- 
χει και ένα πρόβλημα: ένα βάνεπίυΓθ 19-20ΜΒ, όπως 
αυτά των συµβατών, απαιτεί σκληρό δίσκο, ο οποίος 
δεν είναι 5ἱ8ΠΦΞΓά στις Απιίσᾶ. Αν σκεφτείς επιπλέον 
ότι οι κάτοχοι των 1200άρων είναι η συντριπτική µειο- 
ψηφία, προς το παρὀν, μάλλον αυτή η στιγµή θα αργή- 
σειλίγο. Δεν αποκλείεται όµως να δούµε κυκλοφορίες 
κάποιων κομματιών σε 256 χρώματα, οἱ οποίες θα ᾱ- 
ποζηµιώνουν µε το παραπάνω τους τυχερούς. 

3. Ηαλήθεια δεν είναι ακριβώς έτσι, αλλά θα 
αρκετό χώρο για να σου την εξηγήσω. Πάντως, αν σε 
ενδιαφέρει αυτό, ένας μέτριος ΙΟΕ σκληρός στη 1900 
είναι 4-δ φορές πιο γρήγορος απὀ τον Α590, ο οποίος 
είναι ο πιο προσιτός στην 500άρα (δεν είναι 9091 ὁ- 
µως). Υστερεί βέβαια του ΑΝΡ και των άλλων ἴορ, αλ- 
λάμε ταίδια χρήματα µπορείς να αποκτήσεις, χωρίς υ- 
περβολή, 5 φορές µεγαλύτερη χωρητικότητα! 

4. Προς το παρὀν, δεν υπάρχουν και πολλές λύ- 
σεις για να επιταχύνεις µια 1200άρα (µόνο 6803025 
ΜΗΣ µε ή χωρίς μαθηματικό). Αλλά στο άµεσο μέλλον 
κυκλοφορεί απὀ την ΘΝΡ Θ8030/688682 9091 
οοη[Γο(ίθ; σε πολύ προσιτή τιµή (120-190.000 δρχ.), 
ενώ αργότερα πιθανότατα θα κυκλοφορήσει και 
68040, μετατρέποντας την 12090 σε µικρό τέρας. 

5. Θα σου πρότεινα αναμφίβολα τη 1200, γιατίθα εἷ- 
ναι 2-4 φορές πιο γρήγορη από την δ00άρα σου, αν 
καιθα σου στοιχίσει κάτι παραπάνω αυτή η ανανέωση. 
Τα γραφικά της νομίζω θα σε αποζημιώσουν. 


| Φίλε Κώστα, 


ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9 ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ 
σΟΜΡύώΤΕΗ» ο, 


5 ΑΜΙΟΑ 500 µε Τν Μοάμ]αίος ή Θεατί 9 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε οθόνη ΟΒΜ 1084 
5 ΑΜΙΟΑ 1200 ο ΑΜΙΟΑ 2000  ΑΜΙΟΑ 3000 ο ΑΜΙΟΑ 500” ο ΑΜΙΟΑ 4000 


Περιφερειακά ψια ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000, 4000 


Ψ΄ ΑΤΟΝΟΕ ν΄ Μί- ΔΑΜΡΙΕΗΣ 

ν ΗΑΒΏΌ ΡΙΘΚ9Φ από 20ΜΒ έως 300ΜΒ ν΄ ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
(4ΝΡ ΘΙΡΒΑ -)ΟΟΤΑΘΟΝ) ν΄ Μνήμες 

σα επΠΙοοκς (Βοοκαφη, Μίπίαθη «θπίοοκ Βοπααίθ Ψ΄ 5ΟΑΝΝΕΗΞ έγχρωμα, µονόχρωμα 
Μεσαἰοᾳ - «Β - 1000 - 4Β 5000/9) ν΄ Μυιίδγπο Μοπίοις (1950 -ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

ν΄ Βοαιίπιθ ΡισΙήζθι5 Ψ΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΙΙ 

ν΄ ΑοοεἰεΓαῖοΓ οαγάς ΑΠΟ 68020 - 68040 Ψ΄ Επέκταση µνήµης ΑΜΙΟΑ 500: σε2 ΜΒ 
(ΕυὐΦΙΟΝ ΕΟΒΤΥ Ριοφεςδδίνθ ΡεήρῃεΓαΙ8) ν Μετατροπή της ΑΜΙΘΑ 1.3 σε 2.0 και της 

ν΄ ΟΓγαρῄίς ΤαῦΙθίς 205σε 1.9 

ν΄ οὐτν Ψ΄ ΟΡΑΙ ΝΙΦΙΟΝ 24ΒΙΤ. ΟΟΙΟΒ κάρτα 


16 εκατ. χρώματα για ΑΜΙΘΑ 2000 - 3000 
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Περιφερειακά ψια ΑΜΙΟΑ 1200 


Επεξερψαστές - επιταχυντές 6830 500 Ριυὺς 
ΟΝΡ 1250 µε 1 ΜΒ -- 685582 380.000 με 

ΟΝΡ 1250 µε 5 ΜΒ -- 688582 Φ.Π.Α. 
ΜΝΗΜΕΣ 4ΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξεργαστή 68881 ή 68882 
ΜΝΗΜΕΣ ΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξεργαστή 68881 ή 685852 
Σκλπρός Δίσκος 21/2” 80 -120 - 130 - 215 ΜΒ 


ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ «ΟΜΜΟΡΟΒΕ 4δ6/35 ΜΗΣ/ 50 ΜΗΖ/66 ΜΗ; 


ρο, Χτ ΑΙ.» 
Ηνυπάα!, 
ΜαπΠπασοΓ 


ΠΗΠ μεψαβδύτερηω 
ποκκιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΝ 
ντα όλους 
τους Ὑποβδονψιστές 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΒ 
Ρϱ ΕΟΜ ΡΗΙΝΕ 
Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ ΠΠ! 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8085329, 8081518 
ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ. / ΕΑΧ: 3647045 


Αυτόν το µήνα θα θρείτε παιχνίδια, ες και ποββά 
χρήσιμα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του απβού 
χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδῃ στις θΙΘΛΙοθήκες 
της ϱοπηρμιΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


6 των Γ. Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


Ἀνοξμίο 9.01 
(ΑΜΙΑ) 

πει Νέα έκδοση του πολύ γνωστού Θγδίπίο ήρθε 
μη πριν απὀ λίγο καιρό. Αν και κάτω απὀ το ίδιο αρ- 
. χικό1οοκ, πολλά πράγματα έχουν αλλάξει σ᾿ αυ- 

τή την έκδοση. 
Για όσους όμως δεν έχουν υπόψη τους τα παλαιότερα, ας 

τα πάρουμε απὀ την αρχή. 

Το 8ΥγΦΙΠ{ο έχει κάποια σχέση µε το γνωστό ομώνυμο 
πρόγραµµα σε συμβατούς και στόχο έχει να δώσει στο χρή- 
στη ὁσοτο δυνατόν περισσότερες πληροφορίες γιατο σύ- 
στηµά του. Ετσι απὀ το 9υΥΦΙΠίο 83.01 µπορεί κανείς να πά- 
ρει τις εξής πληροφορίες: 

1. Σχετικές µε τον τύπο του μηχανήματος: Επεξεργα- 
στής (και παράµετροί του), συχνότητα λειτουργίας, µαθη- 
µατικός, ΜΜ, οµβδίοπῃ οΠΙΡ6. 

2. Επιδόσεις: Αν του ζητηθεί, υπολογίζει την ταχύτητα 
του μηχανήματος ὡς προς µια σειρά απὀ άλλα γνωστά µο- 
ντέλα ή επιταχυντές. Επίσης, αν υπάρχει μαθηματικός, 
υπολογίζει και τις δικές του επιδόσεις. 

3. Πληροφορίες για τη μνήμη (32 ή 16 ΡΙΐ5, οπἰρ ή {α5ί 
κ.λπ). Οι πληροφορίες αυτές μπορούν να γίνουν πιο ανα- 
λυτικές, αν ζητηθεί, δίνοντας επιπλέον προτεραιότητες, 
διευθύνσεις κ.λπ. 

4. Μια ολοκληρωμένη σειράἆ απὀ πληροφορίες για το 


ΦΙ2ΙΝΟ Αη Αμίρα δυςΓΡΗ ΙΠεορμαΓ10ῃ ἘΡΟΡΡΑΒ ΗΡΙ ΓἜρῃ 1η Αξερηθ]ορ 
[ ἱ Νο ΗΤΊςοῃ 5οΕένπρ Ρ.0, Βοχ 4 Τουµοοµθα 014 4398 Αιςρα] Τα 


ΗΡΙ το η ι- 


5οΗνναγθ του συστήµατος. Δηλαδή τις εκδόσεις αλλά και 
τις θέσεις στη µνήµη, όλων των βιβλιοθηκών, μονάδων 
κ.λπ. που είναι ενεργά τη στιγµή εκείνη στην Απιισα. Επί- 
σης φαίνονται και όλα τα προγράµµατα που τρέχουν στην 
Απηίσα, µε τις προτεραιότητες και τις διευθύνσεις τους. 

5. Λίστα απὀ όλα τα αΓίνεςδ που είναι συνδεµένα στην 
Απιίαα. Ραγίήίοη5 σκληρών δίσκων και Πορρν ἀίνθς. Το ξε- 
χωριστό του νέου 8ΥΦΙΠἴο είναι ότι µπορεί να μετρήσει και 
την ταχύτητα μεταφοράς δεδοµένων σε ένα ἀΓνθΘ. Ετσιο 
Μαχίοι 712085Β έδωσε 900Κβ/5686ο, ενώ ο ΩυΑΝΤΙΟΜ 
ἰ Ρ1205 2144 ΚΒ/58ο! 

6. Λίστα όλων των καρτών που είναι συνδεµένες στο µη- 
χάνηµα και αρκετές πληροφορίες σχετικά µε αυτές. 

Το 8ΥΦδΙΠίο δεν έχει ως αποκλειστικό στόχο την κατα- 
γραφή των επιδόσεων του συστήµατος, Υι’ αυτό το λόγο 
δίνεται µόνο ένας δείκτης ταχύτητας. 

Αυτός όµως είναι αντιπροσωπευτικὀς για το τι να περι- 
μένει κανείς στη µεγάλη πλειοψηφία προγραμμάτων, αν και 
µερικά απὀ αυτά θα τα καταφέρουν καλύτερα απὀ ό,τι λέ- 
ειτο υγ αυτό! 

Το 8υ8ΙΠίο 3.01 εἶναι ολοκληρωμένο πρόγραµµα, από αυ- 
τά που κάποιος δύσκολα βρίσκει στα Ρωβίίο Ὀοππαίῃ, και ἐρ- 
χεται απὀ την Αυστραλία και τον Νίο ΝΝΗδοη. 


Φ9999999Θ9999θ90ΘΘΟΟΟΟΘΟΟΟΦΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟυΟ 


ΡηΗοαάος ΥΣ 
(ΑΜΙΑ) 


Πραγματικό διαμάντι αυτό το πρόγραµµα, το οποίο 
πα - δεν είναι τίποτε άλλο απὀ ένα "νιεννεΓ” αρχείων. 
Δεν περιορίζεται όµως σε ένα εἶδος αρχείων, αλ- 
λά διαβάζει σχεδόν τα πάντα. Ετσι κάνουμε την 
παρακάτω λίστα: 

1. Αρχεία κειµένου ΑΘΟΙ 

2. Ειδικά αρχεία φορμαρισµένου κειµένου 
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3. Αρχεία ήχου 89ΝΧ 

4. Εικόνες ΙΕΕ-Ιἰ ΒΜ, συμπεριλαμβανομένων των ΗΑΜ. Επί- 
σης εκτελεί και το οοἰοΓ ογοίίπα, ὁπου αυτό είναι ενεργό. 

5. Απίπιαΐοπς τύπου ΑΝΙΜ-5, τα οποία είναι και τα πιο δια- 
δεδοµένα. Ετσι δεν χρειάζεται να διατηρεί κανείς πολλούς 
ΝΙΕΝΝ6Γ5, ένα για κάθε είδος, αφού ο ΡΗΒθαάεΓ αναλαμβάνει να 
αναγνωρίσει και να εμφανίσει ή να "παίξει" μόνος του το επι- 


λεγμένο αρχείο. Η χρήση του µπορεί να γίνει είτε απὀ το Οἱ! 
µε τη µορφή: ΡΗΕΑΒάΕΓ ΠΙΕΠ8ΠΙΘ ἡ µέσω του ΥΝο(κΏθΘΠΟΠ, όπου 
ένας Πἱθ γεαιεςῖθεΓ εμφανίζεται και περιμένει να επιλεγεί το 
ζητούμενο αρχείο. 

Επειδή όµως αυτά δεν φαίνονται αρκετά σε μερικούς πολύ 
απαιτητικούς, το ΡΗΒεΒάΘΓµμπορείνα συνδυαστεί µε ειδικό συ- 
µπιεστή, ο οποίος συμπιέζει τα αρχεία που θα χειριστεί ο 
ΡΒΕΘΒΑάΕΓ, έτσι ώστε να καταλάβουν λιγότερο χώρο στο δίσκο. 


Κατάτην ανἀγνωσήτους, δεν χρειάζεται αποσυμπίεση, αφού 
την αναλαμβάνει αυτόματα ο ΡΒεαάεΓ! Κάτι ανάλογο µε τα 
ΡΡΜΟΓΕ, ΒΡΑΠΙΠΙ κ.λπ., αλλά σαφώς πιο ολοκληρωμένο. 

Δυστυχώς, η εμφάνιση του προγράµµατος δεν είναι ανά- 
λογη των δυνατοτήτων του, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότιθα δυ- 
σκολευτεί κάποιος να το χρησιμοποιήσει. Απλά δεν σου "ανοί- 
χει’ η καρδιά όταν το βλέπεις... 

Από τον Α.Μ.Η Ν/ΥπάΠαπῃ, πάλι από την Αυστραλία. 


πιοςονς τν 
(ΑΜΙΘΑ) 


πες, Ένα πρὀγραμµα βιορυθµών, λίγο διαφορετικό από 
7 Ἰ τα άλλα. Στόχος του είναι να εντοπίσει τη συµβα- 
Ν .-ἲ τότητα των βιορυθµών δύο προσώπων, Οι πληρο- 
φορίες που χρειάζεται είναι πολύ λίγες. Αρκεί µό- 
νο η ημερομηνία γέννησης καθενός απὀ τα δύο πρόσωπα (και 
τα ονόματά τους για να ξεχωρίζουν) και αµέσως εμφανίζο- 
Νται με γραφικό τρόπο (ραβδόγραμµα) τα αποτελέσµατατης 
πολύπλοκης και επιστηµονικής επεξεργασίας του ΒΙοΌοπρ. 
Αυτά είναι τέσσερα ποσοστά (επί τοις εκατό) τα οποία δεί- 
χνουν; τη συναισθηματική συμβατότητα, τη βιολογική, την 
πνευματική και, τέλος, ἑνα µέσο ὁρο αυτών. Τα αποτελέ- 
σµατά του µπορεί να τα δώσει και τυπωμένα, αν χρειάζεστε 
χειροπιαστές αποδείξεις. 

Και επειδή, δεν, χρειάζεται κανείς εγχειρίδιο για να κατα- 
λάβει τη λειτουργία του ΒΙοΟοΠπΠΡ, στο μικρό συνοδευτικό κεί- 
µενο υπάρχουν µερικές πληροφορίες για την εξήγηση των 
βιορυθµών. 
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χεται απὀ τον «εΓαΓά ΟοΓπυ, αλλά προσέξτε να µην το χρη- 
σιµοποιήσετε μπροστά στο ταίρι σας... 


λα. 


Μ-Ε]ςίς 
(Αἰαή 57) 


μι Σίγουρα όλοι (;) έχετε χρησιμοποιήσει κατά καιρούς 
πρ ή κατά κόρον κάποιο πρόγραµµα ταππαϊξδκ για αντι- 
. γραφή αρχείων, αποφεύγοντας έτσι τις εκνευριστι- 
κές αλλαγές δισκετών και διατηρώντας σώας τας 

Φφρένας. Το Μ-ΟἱίΦΚ είναι µια 4θΞΚ 8οοθΣ5ΟΓΥ που σας παρέχει τη 
δυνατότητα να ορίσετε ένα ποσό της µνήµης σαν ταππαϊΞκ και 
να αντιγράψετε σε αυτό όχι αρχεία αλλά ολόκληρη δισκέτα. Με- 
τά µπορείτε, φυσικά, να περάσετε τα περιεχόμενά του σε µια 
άλλη δισκέτα. Υπάρχει επίσης επιλογή για να κάνετε {ογπιαί 
στην ἰατᾳεί δισκέτα, αν δεν το έχετε κάνει ήδη. Το Μ-ΟίΞΚ χρη- 
σιµοποιεί για ΓΑΠΙάΙ6Κ το αγίνθ Μ, που πρέπει να οριστεί από 
εσάς µε το γνωστό τρόπο: οἰίοκ σε κάποιο από τα διαθέσιµα 
4Πνθς, επιλογή του Ιηδίαί! Ιοοπ απιό το ππθπυ Ορµοπς5 του ἀθθκίορ 
και αλλαγή του χαρακτηριστικού (π.χ. απὀ Α σε Μ). Η 8οοθβΦοΟΙΥ 


ρε ξικς 


σε Ἔωσι γα ωεςς 


ἵ πσπας ᾳἹοε πως στ ια Ἱ 


ορεκεσηια... 


σάς επιτρέπει επίσης να ορίσετε οἈσῃο για τα ἀήνες που θέλε- 
τε, ώστε να αυξάνει η ταχύτητα ανάγνωσης αν γίνεται συχνή 
προσπέλαση σε ορισμένα αρχεία. Το µόνο µειονέκτηµα που βρή- 
καμε είναι η έλλειψη γεςδθί ρΓοο[. Αν κάνετε δηλαδή γθςβί, θα χα- 
θούν τα δεδοµένα που ήταν αποθηκευμένα στη ΓΕΠΙάΙΘΚ. 

Θα το βρείτε στην Οοπιρυ!Ιπκ σαν πιπαϊΞκ.αΓο. 
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Ρρς ότι τους πιο πάνω κωδικούς 
τούς θρήκαµε στο Απιίοᾶ ΡΟΝΙΘΓ. 
ΝΙΟΚΥΒΟΟΜ Γιατί να το κρύψουµε άλλωστε, 


Ο φίλος της στήλης Κώστας 
Καραμουσαλής σας προτείνει: 
Δώστε τους παρακάτω κὠδι- 
κούς, για να περάσετε σε ορι- 
σµένες από τις πίστες του παι- 


η ον ο 


Ε-[]ΕΟΊΕΞΕΙΞ 


Ζοοι. 
Εάν στην εισαγωγική οθόνη 
γράψετε Οἱ ΡΕΙΦΗ, δείτε τι 
µπορείτε να κάνετε κατά τη 


χνιδιού: χετε άπειρες ζωές. 5. 9ΕΧΙΧΧΧΧΡ-60 διάρκεια του παιχνιδιού. 
ΜΕΡΙΤ - ΜΙΗΤΕΕ - ΚΒΑΤΤΙ - 6 ΗΘΥΛΥΦΚΑΟ-50 Πατώντας Ε1 έως Ε6, µπορεί- 
ΑΒΒΑΧ. ΝΑΝΥ 9ΕΑΙς 7 ΝΝΕΜΜΚΟΖ-50 τε να πηγαίνετε από κόσµο σε 
Στο µΠίΦΠ 5οοίθ δώστε: ΜΕΡΙΟΜ Ι ΕνεΕι κόσµο. Εάν πατήσετε το 1, γίνε- 
ΜΙΝᾷ 6ΟΜΜΑΝΡΕΒ ΙΙ «ΟΙἱὐΒΒΙΝΟΑ ΘΕΑΘΟΝ και στο 1. ΑΝΝΘΜΩΙ ΡΝ-60 στε αόρατοι, µε το 2 πηγαίνετε 
Αρχίστε το παιχνίδι γράφο- παιχνίδι πατώντας το επἰθ; περ- 2 ΝΟΝΡΟΡΗΟΥ-50 στο επόμενο επίπεδο, µε το 3 
ντας [ΝΟ Οἠᾳίη -Κ], ή και για νάς στην επόμενη πίστα. Το 3 ΒΤΙ ΜΟΚΗΒ-Θ0 πηδάτε στο ίδιο επίπεδο αλλά 
τις ρθοίαἰ αποστολές, αρχίστε  ἡράκι λειτουργεί και στην επό- 4 ΕΒΗΙΗν-67 σε διαφορετικό κόσμο και µε το 
το παιχνίδι γράφοντας [901 ΄ µενη πίστα του παιχνιδιού. 5 ΝΘΟΦΧΧΧΧς-Θ0 4 αυτοκαταστρέφεστε. 
Οήᾳιη -κ] ή [905 Οήᾳίη -κ]. 6 Ν/νΩΡΟἘςΟ-70 
ΑΙΤΕΒΕΌ ΒΕΑςΤ 7. ΟυΝΟΕΕΑΟΘ-99 ΑΜΞΡΤΚΑΟ 
ΘΡΕΕΤΜΚύΜ Στο παιχνίδι, πατήστε όλατα 8 ΧΜΙΌΥΡΑΟΝ-68 
κουμπιά και θα φορτώσει η επό- 9 ΒΖ-2Ε-ΒΑΙ-90 ΒΑΤΜΑΝ2 
ΑΕΤΕΒΗ ΤΗΕ ΜΝΑΒ µενη πίστα. 10 ΙΝΑΝΟΜΙΚΑΟΝ-90 Μόλις πάρετε το 5/εΘί, θγεί- 
Αν ακόµη δεν έχετε παίξει το ΗΑΒΡ ΙΕΝΕΙ. το στην οθόνη µε τα ἴοοηπς ή 
δεύτερο µέρος, δώστε τον πα- ΑΜΙΟςΑ 1. ΙΥΝΝΝΝΕΩΒ-85 ορίοπς. Ενβργοποιήστε το 
ρακάτω κωδικό για να περάσετε 2. ΚΑΖΖΝΙΚΑΙ-45 5ιΘ6ἱ, αλλά µην το χρησιµοποι- 
σ’ αυτό: 94656981. ΒΑΒΥύΟΙς αοΙινᾶ Το 3 ΕΑΟΙ0ΡΑΕ-65 ήσετε αµέσως. Πηγαίνετε πρώ- 
ΗΟΜΕ 4 ΜΕΕΘΒΡΥΡυ-60 τα τη νυχτερίδα σας στο Ωυ11, 
«ΟΝΙςΟ ΒΟΟΜ Ο Γ. Κόλλιας µας στέλνει 5 ΡιΩΤΖΩΡΡΕ-Θ0 καὶ φυσικά πατήστε ΑΝ. Θα δείτε 
Σ' αυτό το παιχνίδι ο φίλος τους κωδικούς του παιχνιδιού. 6 ΖΚΖΟΚΟΚΚΚ-50 ότι το 5νθθί είναι σθησµένο 
µας Χρυσοθαλάντης Καλόγηρος ΥἱΟυΡΙ - αιΟυΡ - ΜυΜΜΥ 7 ΤαΚΙαΑΤΤΙ-63 (τώρα πάτε στο χέρι-γροθιά) και 
μας λέει πως, αν θέλουµε να έ- 8 ΑΕΖΥΒΩ(ΩΙΤ-70 πατήστε ΕΙΒΕ. Η δύναμή σας θα 
χουμε άπειρες ζωές, στο ΠίΦη ιοτυς ΙΙΙ 9 ΒΟυΚΟΗΚΑ-99 ανέθει, ενώ θα έχετε το 9ΙΛΕΕΤ. 


ΦΟ0Ι6 πρέπει να γράψουμε: 
ΟΙΝΟΡ 


Μερικοί κωδικοί για το παιχνί- 
δι και στα τρία επίπεδα: 


10 ΡΑΡΙΟΟΤΕΤ-80 
11 ΧΡΝΝΞΕΕΟΕ-δ5 


Το κόλπο γίνεται και σε όλα τα 
υπόλοιπα αντικείµενα όπως π.χ. 


ΕΑΦΥ ΙΕΝΕΙ. 12 ΟΏ9ΟΝΕΒΤ-ΤΡ το ΒΕΌ ΝΟΘΕ και το 
ΑΦΘΤΕΒΙΧ ΑΝΡ ΤΗΕ 1. ΡΙΝΗΝΟΝΝΗΝΜ-90 19. ϱΚΞΥΧΧΧΧΚ-27 ΤΒΑΙΝΕΗς, µε αποτέλεσµα να 
ΜΑσΕΙΟ σΑύιΡΒΟΝ 2. ΧΜΟΙΥΞΚΑς- 80 14 ΥΚάΝΜΝΝΝΑΚ-92 µπορείτε όποτε θέλετε να είστε 
Μπείτε στον Ιοβ8ά6/ και δώ- 3 ΙΝΩΡΝΡΒΟΜ-7Τ0 15 ΛΛύΜΕΑΜΕΩΟΗ-θ0 µία αόρατη αστραπή. 
στε: 55 ΡροΚκθ 3467606.0 για να έ- 4 ΟΝΝΒΩΡΟΑΝ-50 Σ᾽ αυτό το σηµείο να πούμε 


ε τετ ε ο ο ὃ »5 τπτ 
“ΡΒΡΕΑΤΗΝΙΡΕΟ” 


του Παναγιώτη Καρακίσου 


40 Ε1ΕβΗ 02267 

40 Ι0ΠΗ”” ΟΠΕ 

50 1ΕΤ ΠΠῃΞ35117 

60 ΠΕβΗ Ν 

70 ΙΕ Ν-999 ΤΗΕΝ 60Τη 100 
80 ΡΩΚΕ ΗΡΗ.Ν Ι1ΕΤ ΗΠΗΞΗΠΗ:Ι 


90 σ0τΏ 60 

1080 ΒΗΝΠΟΜΙΖΕ 45Η 32768 

1108 ΠΗΤΗ 205,86,55,62,183 

120 ΠΗΤΗ 50.22,15190,185, 152 
130 ΡΗΤΗ 50,22,169 

140 ΡΗΤΗ 2018143.90999 
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ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 
Μπορείτε να νικήσετε όλους 


τοὺς αντιπάλους σας (µε εξαίρε- 
ση τους 3 πρώτους, οι οποίοι 
δεν είναι και τόσο επιθετικοί και 
νικιούνται εύκολα) µε το εξής 
κόλπο: αφήστε τους να σας 
σπρώξουν στη γωνία ή πηγαίνε- 
τε µόνος σας. Όταν κάνει κωλο- 
τούμπα Και σας ρίξει, να έχετε 
πατηµένα τα κουμπιά για κλο- 
τσιά. 10026 είστε νικητές. (Μερι- 
Κός φορές θα δέχεστε χτυπήµα- 
τα, αλλά τις περισσότερες θα 
δίνετε.) 


ΡΙΝΚ ΡΑΝΤΗΕΗ 
Αν θέλετε να ξεφορτωθείτε 


τον υπνοθάτη, κάνετε τα εξής: 
Προχωρήστε γρήγορα δεξιά, µέ- 
Χρι να φτάσετε στον πρώτο τοί- 
χο. Εκεί κάντε ένα θηµατάκι αρι- 
στερά και θάλτε το ελατήριο- 
σούστα. Μόλις ο υπνοθάτης πη- 
δήξει, θα θρεθεί σφηνωµένος 
στον τοίχο. Τώρα το µόνο που 
σας νοιάζει είναι ο ντετέκτιθ, 
τον οποίο εξοντώνετο εύκολα 
µε την τρύπα. Το κόλπο δουλεύ- 
ει στη δεύτερη οθόνη την αμέ- 
σως δεξιά, Και δεν δουλεύει µό- 
νο στο πρώτο Ιθνθι. 

Τα κολπάκια για τον ΑπιδΙΓ8ά 
µάς τα έστειλε ο Φώτης Υφαντί- 
δης, από τη Θεσσαλονίκη, 


ΡΒΑΘΟΝΕΡ ΙΑΙΗ ΙΙΙ 
Από το φίλο της στήλης Νάσο 


Ψάρρη. 


Πλ ηον [β 


ΕΓΙΕΡήΕΦ ΕΕ 


ΣΚΗΝΗ Ίη: Αφού κάνει την 
εμφάνισή της η Μοιαιθαα, θα 
σας ρίξει φωτιά. Για να την απο- 
φύγετε, κάντε ΠΑΝΩ. Στην ίδια 
σκηνή, όταν εμφανίζονται οἱ δύο 
νυχτερίδες, πατήστε ΕΙΒΕ για να 
τις σκοτώσετΘ. 

ΣΚΗΝΗ 2η: Καθώς διασχί- 
ζετε το μονοπάτι, πατήστε ΕΙΒΕ 
για να σκοτώσετε τη νυχτερίδα 
που σας επιτίθεται. 

ΣΚΗΝΗ δη: Μόλις εµφανι- 
στείτε στην εικόνα, κάντε 
ΔΕΞΙΑ, για να προλάθετο να τη- 
λεμεταφερθείτε µαζί µε την 
Μοια(θβα., 

ΣΚΗΝΗ 4η: Πατήστε ΕΙΒΕ. 

ΣΚΗΝΗ 5η: Πατήστε ΕΙΒΕ, 
για να περάσετε µέσα από τον 
καθρέφτη και να µεταφερθείτε 
στην ΥΝοπαεήαπα. 

ΣΚΗΝΗ 6η: Κάντε ΑΡΙΣΤΕ- 
ΡΑ, για να µη σας χτυπήσουν οἱ 
στρατιώτες της θασίλισσας. 

ΣΚΗΝΗ 7η: Κάντε και εδώ 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ, για να ξεφύγετε 
προς στιγμήν από τους στρατιώ- 
τες, 

ΣΚΗΝΗ ϐΘη: Αρχικά κάντε 
ΠΑΝΩ, µετά ΚΑΤΩ και, όταν η 
θασίλισσα είναι έτοιµη να σας 


χτυπήσει, πατήστε ΕΙΒΕ. 

ΣΚΗΝΗ 9η: Κάντε ΔΕΞΙΑ 
για να ξεφύγετε από τα τρία 
τραπουλόχαρτα που έχουν ά- 
γριες διαθέσεις. 

ΣΚΗΝΗ Ί0η: Πατήστε ΕΙΒΕ 
για να εξοντώσετε τα δύο τρα- 
πουλόχαρτα. 

ΣΚΗΝΗ ΊΊη: Κάντε ΑΡΙ- 
ΣΤΕΡΑ για να γλιτώσετο από τη 
θασίλισσα, ανεθαίνοντας σε ένα 
αλογάκι από σκάκι. 

ΣΚΗΝΗ Ίλη: Πατήστε ΕΙΒΕ 
για να εξοντώσετε τα δύο τρα- 
πουλόχαρτα. 


ΣΚΗΝΗ 14η: Κάντε ΠΑΝΩ 


και µετά ΑΡΙΣΤΕΡΑ, για να γλι- 
τώσετε από τους εχθρούς που 
εμφανίζονται. 

ΣΚΗΝΗ Ί4η: Κάντε ΔΕΞΙΑ 
για να θρεθείτε µπροστά στην 
πόρτα. 

ΣΚΗΝΗ Ί5η: [Πατήστε ΕΙΒΕ 
για να επιζήσετε από τα αέρια 
που θγάζει ο δράκος, όταν κάνει 
την εμφάνισή του. 

ΣΚΗΝΗ Ίθη: Κάντε ΑΡΙ- 
ΣΤΕΡΑ για να αποµακρυνθείτε. 

ΣΚΗΝΗ Ί7η: Κάντε ΠΑΝΩ 
για να πάρετε το σπαθί από το 
έδαφος. 


ΣΚΗΝΗ Ίθη: Κάντε ΔΕΞΙΑ 
για να ανεθείτε στο λαιμό του 
ὁράκου. 

ΣΚΗΝΗ Ίθη: Κάντε ΑΡΙ- 
ΣΤΕΡΑ για να πηδήσετε από το 
ὅράκο και να προσγειωθείτε σε 
ένα τραπουλόχαρτο. 

ΣΚΗΝΗ 20ή: Οταν θρεθείτε 
πάνω στον τηλεμεταφορέα, πα- 
τήστε ΕΙΒΕ για να εξαφανιστεί- 
Τ8. 

ΣΚΗΝΗ 21η: Εδώ προογει- 
ώνεστε πάνω στο πιάνο του 
Μπετόθεν, ενώ σας επιτίθεται 
και η Μο/αΓΘ8α. Για να γλιτώσε- 
τε κάντε ΠΑΝΩ. 

ΣΚΗΝΗ 22η: Για να αποφύ- 
γετε τη γάτα που θρίσκεται οδώ, 
κάντε ΑΡΙΣΤΕΡΑ και αµέσως 
ΚΑΤΩ. (Η κίνηση αυτή πρέπει να 
γίνει σ᾿ αυτή την εικόνα, αν και 
ενεργοποιείται στην επόμενη.) 

ΣΚΗΝΗ 23η: Κάντο ΔΕΞΙΑ 
και ξανά ΔΕΞΙΑ. 

ΣΚΗΝΗ 24η: Κάντε ΚΑΤΩ, 
πατήστε ΕΙΒΕ και µετά ΠΑΝΩ. 

ΣΚΗΝΗ 25η: Κάντε ΑΡΙ- 
ΣΤΕΡΑ και µετά ΚΑΤΩ για να 
µπείτε µέσα στο μπουκάλι. 

Αφού φτάσετε σ’ αυτό το ση- 
µείο, δύο είναι οι δρόµοι που 
µπορείτε να ακολουθήσετε. Ο 
πρώτος είναι (αν είστε μάγκες) 
να προχωρήσετε μόνοι σας και ο 
δεύτερος να αγοράσετε το επό- 
µενο ΡΙΧΕΙ., που θα έχει το δεύ- 
τερο µέρος της λύσης. 


ε τετ ε ο ὃ Σ 


“ΜΑΣΡΤΕΗ 0Ο ΤΗΕ υΝΙΝΕΗΒΦΕ 
(Τῃ9 πιονα])” 


του Παναγιώτη Καρακίσου 


Πληκτρολογή είμενο και θάλτε την πρωτότυπη κασέτα από την αρχή, 
(Ολοι οι χαρ ) 

5Ώ πθηί { 

60 ταπάυπηίζρ 5/61 440 
70 ἀαία 125,50,189,16450 
80 ἀαΐα 206,200.195.0,161 


10 ρηπῖ αἱ 10.0; “ςἰαγί πι.ο.ἴ,1. [αρθ” 
28 Ιο8ς "“εοάρθ” 

30 {οΓ{- 61451 10 61466 

40 γοας 8: ρ0Κο {8 
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Γεια σας και αυτόν το µήνα. Από µένα θα µάθετε για 
άλλη µία 885, και από τον οοοο θα µάθετε τα νέα της 
Οοπιρυἱ!πκ, της αγαπημένης µας θασούλας. Τα νέα 

-δεν είναι λίγα και ελπίζουμε να σας δούμε κάποτε συν- 
δροµητές! Γιατί, όπως και να το κάνουμε, η Οοπηρυ!ἱηκ 
δεν είναι απλά µία θάση... Είναι... θασάρα! 


ΡΑΒΗΚ 5ἱΡΕ ΡΑΤΑ ΒΑΝΚ 

Η Γεήκ Φίάθ υπάρχει πάνω από ένα χρόνο. Αυτό ση- 
µαίνει ότι υπάρχει η απαραίτητη πείρα, ώστε να "ζήσει" 
αρκετά χρόνια ακόµα. Διότι, στις µέρες µας, τηλεφω- 
είς στις θάσεις και αντί να ακουστεί το Ό6θρ του 
πποᾶεπι, ακούγεται το "Λέγετε...; Εχει κλείσει η θάση 
αγόρι µου |” Παρ᾽ όλα αυτά, δεν νοµίζουµε να κλείσει 
η Ὀδθήκ 9ἱ49. Η θάση θρίσκεται υπό την επίθλεψη του 
9γ5Ορ Ηλία Στασινού. Βασίζεται σε ένα 286 σύστημα, 
αλλά µε πολύ µεγάλο σκληρό δίσκο. Το πρόγραµµα εἰ- 
ναι το πασίγνωστο Βαπποίθ Αοοθςς 1.11. Το θἰθοίτοπίο 
πηαί! το ελέγχει το Ετοπίὶ Ώοοι 2.02 και το Ιππαί. Το 
πποάςβπη της θάσης είναι ένα 2400 Ν42 Οἱ5 ΜΝΡ 5. Η 
θάση σάς εγγυάται σύνδεση, η οποία αψηφά τα "πε- 
ρίεργα” των “καταπληκτικών" τηλεφωνικών γραμμών 
της χώρας µας. Με το Ηείβ5ηθί ανταλλάσσετε μηνύ- 
µατα σε πανελλαδικό επίπεδο, µε το οἰαεηπεί και το 
Αἰπθηςηθί σε αθηναϊκό επίπεδο και µε τα ΙπίΝαί και 
ΟΙγπιρίοΝεἰ σε παγκόσμιο επίπεδο, µε συνολικά 81 


Ώ ΙἰΠ6 


περιοχές συζητήσεων. Πρέπει να έχει ήδη γίνει ὄυνα- 
τή και η σύνδεση µε ΕΙάοΝεί. Ετσι, το μήνυμά σας θα 
είναι δυνατόν να το δουν και σε άλλες θάσεις του ε- 
ξωτερικού. Υπάρχουν πάρα πολλά προγράµµατα για 
οννπίοβᾶ, καθώς και όλα τα τελευταία απΠίίνίωθθς της 
ΜοβΑίθε Αξεοοίαίθς. 

Μπορείτε επίσης να θρείτε και έναν πλούτο από 
εικόνες, µερικές από τις οποίες δεν θα Βρείτε πουθε- 
νά αλλού, διότι είναι προσωπικές δημιουργίες του χει- 
ριστή. Υπάρχουν πολλές περιοχές µε παιχνίδια, Οή 
είπε Μαϊ! ΒθΒαἴπα, καθώς και πολλά Βυ]είίης µε ση- 
µαντικά νέα. Μελλοντικά θα προστεθεί Ο0 ΒΟΜ. Οι- 
κονοµική επιθάρυνση δεν υπάρχει καὶ μάλλον δεν θα 
αλλάξει αυτό. Μετά τον έλεγχό σας από τον 9Υ5Ορ, 
σας παρέχεται ηµερήσια σύνδεση, διάρκειας 25 λε- 
πτών, αν είστε κάτοχος 2400 πιοαεπι, και 35 λεπτών, 
αν έχετε 1200άρι πιοᾶεπι. Μπορείτε να "κατεθάσετε” 
400 Κ ηµερησίως. 

Υπάρχουν και άλλα δύο επίπεδα, τα οποία αποκτώ- 
νται µε δύο τρόπους: γράφοντας 50 μηνύματα ή στέλ- 
νοντας αρχεία συνολικού μεγέθους 0.5 Μογίθς µπαί- 
νετε στο προτελευταίο επίπεδο, ενώ µε 100 μηνύματα 
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και 1ΜΟγίε µπαίνετε στο τελευταίο επίπεδο. 

Για να συνδεθείτε µε την Ὀαήκ-θίᾶθ, τηλεφωνήστε 
στο 6946826, από τις 23:00 µέχρι τις 09:00. 

Σηµείωση: Πριν από κάποια τεύχη είχαμε παρουσιά- 
σει την ΒγἰΘΙΙΠΚκ ΒΒ5. Εξαιτίας κάποιας θλάθης, η θά- 
ση είχε κλείσει προσωρινά. Τώρα λειτουργεί και είναι 
έτοιµη µε την 4ετή της πείρα να σας προσφέρει κι άλ- 
λες ώρες διασκέδασης και ενημέρωσης. Το τηλέφωνο 
είναι το 9430273 και λειτουργεί όλο το 24ωρο. 


σονρυινκ 

Αυτόν το µήνα η Οοπηριυ Ιηπκ πέρασε πολλά, αλλά 
τελικά επιθίωσε! Συνέθησαν ένα σωρό απρόοπτα και 
ατυχήµατα, που ούτε στο χειρότερο εφιάλτη του δεν 
θα ήθελε να ξαναδεί ο 9γ5ορ. Μετά από πραγματικά 
υπεράνθρωπες και οργανωμένες κινήσεις, το σύστηµα 
τέθηκε ξανά σε λειτουργία, έστω και µε µερικά µικρο- 
προθλήµατα που γρήγορα όµως ξεπεράστηκαν! 

Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. Θυ- 
µάστε που στο προηγούμενο τεύχος σάς είχαμε πει 
ότι η Οοππρυἱ Ίηκ μεταφέρθηκε στη Λεωφόρο Συγγρού 
44, αφήνοντας οριστικά την πρώτη κατοικία της στην 
οδό Αριστοτέλους; Εκεί την περίµενε ένας νέος συ- 
νεργάτης. Ο δεύτερος Οοπηρ8α 9γςίθπι Ρίο ήταν εκεί, 
έτοιμος να αναλάθει δράση! Όλα ήταν εντάξει και η 
Οοππρυἱ ΙΠκ λειτούργησε χωρίς προθλήµατα την ἴδια 
κιόλας μέρα! Αυτό θα πει οργάνωση! Βέθαια, στο πρό- 
γραµµα δεν είχαν υπολογιστεί τα ατυχήματα, όπως να 
σπάσουν οι σωλήνες του κλιματισμού του κτιρίου, µε 
αποτέλεσµα την επόμενη µέρα να θρεθούν δύο 
0οπιρβα 9ΥδίΘΠΗ ΡΙΟ και ένας Αοθί να κολυμπούν µε- 
σοπέλαγα στα γραφεία! Ευτυχώς, οι δύο Όοππρᾶα δεν 
έπαθαν απολύτως τίποτα (Οοπιραα είναι αυτοί!!! τι να 
πάθουν!), αλλά ο Αοθι κυριολεκτικά κολύμπησε µέσα 
στα μαύρα νερά του κλιματισμού! 

Τα προθλήµατα, όπως καταλαθαίνετε, ήταν αλυσι- 
δωτά, µε αποτέλεσµα η Οορπιυἱ Ίηκ να τεθεί εκτός 
λειτουργίας για 2 µέρες. Μετά από πολλές προσπά- 
θειες, η θάση ξαναλειτούργησε µε κάποια µικροπρο- 
θλήµατα που διορθώθηκαν µέσα σε λίγες µέρες. Το ζ 
Μοαεπῃ είχε ϐγει εκτός λειτουργίας προσωρινά, αλλά 
υπήρχαν τα άλλα πρωτόκολλα για να μπορούν οι χρή- 
στες να κάνουν Ὀρίοβ8α και Ώον/πίοβα. Μετά από λίγες 
µέρες, το Ζ Μοάςπι µπήκε και πάλι σε λειτουργία (δώ- 
σε το Ζ Μοάεπι στο λαό!), ενώ και τα τελευταία µι- 
κροπροθλήµατα είχαν ξεπεραστεί! Παρά τις κακουχίες 
και τα απρόθλεπτα, τώρα πια υπάρχουν και συνεργά- 
ζονται δύο 5ε/νθις (δύο Οοπιρβα), ενώ έγινε και η το- 
ποθέτηση µιας νέας πολύ πιο γρήγορης Ι/Ο κάρτας 
για τον όλεγχο των πἹοάεπης και των σκληρών. Τελικό 
αποτέλεσµα είναι να έχουµε µια Οοπιρυἱ ΙΠΚ πολύ πιο 
γρήγορη από αυτή που µέχρι σήµερα ξέραμε! Πιστεύω 
ότι δεν υπάρχει άλλη τράπεζα που να τη συναγωνίζε- 
ται στην ταχύτητα. Αν και συνέθησαν όλα αυτά, τα 
πιοᾶρβπης δούλεψαν και οι χρήστες δεν θγήκαν ζηµιω- 
µένοι! Δημιουργήθηκαν δύο νέες διασκέψεις, ενώ πολ- 


λές παλαιότερες θρίσκονται σε µεγάλη κίνηση. Οι δύο 
καινούριες είναι αρκετά εξειδικευμένες. Η πρώτη ονο- 
µάζεται 9Πυίίπϱ και ασχολείται µε νέα από τους αγώ- 
νες σκοποθολής! Δυστυχώς, η διάσκεψη αυτή είναι 
κλειστή και δεν είχαμε την άδεια εισόδου για να δού- 
μθ τι γινόταν µέσα! Από την άλλη, το θέµα της είναι λι- 
γάκι επικίνδυνο, ώστε να τολµήσουµε να ζητήσουμε ά- 
δεια από το συντονιστή της! Ας ελπίσουµε να έχουµε 
την απαιτούμενη άδεια µέχρι το επόμενο τεύχος. Η 
δεύτερη διάσκεψη ονομάζεται ΕΓΒοίαἰ5 και, όπως κα- 
ταλαθαίνετε, ασχολείται µε τα [τβοίαἰ5 τόσο ως µαθη- 
ματικούς αλγορίθμους όσο και ὡς φιλοσοφία. Η διά- 
σκεψη ήταν πολύ καινούρια, ώστε να έχει να παρου- 
σιάσει κάτι το αξιοσημείωτο, αλλά φαντάζομαι ότι σύ- 
ντοµα θα έχουµε νέα γι’ αυτή! 

Ας ρίξουμε µια µατιά στη διάσκεψη Απιίρϐ.ννο(]α 
που πολλές φορές έχουµε αναφέρει. Είναι µία από τις 
παλαιότερες διασκέψεις της Οοπιρυἱ πκ, αφού έχει 
δημιουργηθεί από τον πρώτο συνδρομητή της Βάσης. 
"Οχι ότι περιαυτολογώ, αλλά δεν φταίω εγώ που έτυχε 
να ἡμουν ο πρώτος συνδρομητής της Οοπηριἱ ΙΠΚΙ Μέ- 
νοντας πιστός στο ρητό: “Αν δεν παινέψεις το σπίτι 
σου, πέφτει και σε πλακώνει’, αποφάσισα να σας πα- 
ρουσιάσω κάτι δικό µου. Οφείλω να σας πω ότι έχει 
αλλάξει αρκετά η µορφή της διάσκεψης. Αρχικά ήταν 
η διάσκεψη στην οποία οι Απιίς8 εις (που τώρα τε- 
λευταία ολοένα αυξάνονται), άφηναν τις απορίες τους, 
ενώ τα {θ9 που υπήρχαν μετριούνταν στα δάχτυλα. 
Τώρα, πια, η διάσκεψη, αν και διατηρεί ακόµα τον αρ- 
χικό της σκοπό, έχει µετατραπεί μάλλον σε διάσκεψη 
για ἀοννπΙο8α προγραμμάτων. Οι χρήστες που έχουν 
Αππηίςᾶ µπορούν να αφήνουν στη διάσκεψη ἱρίοβάς τα 
προγράµµατά τους και από κει θα μεταφέρονται στη 
διάσκεψη Απιίςα.ΜΙοΠα. Ακόμα, δεν πρέπει να διστά- 
σουν να ζητήσουν κάποιο ΡΏ πρόγραµµα. Είναι σίγου- 
ρο ότι κάποιος Απιίσ8 56: θα θρεθεί που να έχει κάτι 
που θα το θοηθήσει. Για περισσότερες πληροφορίες, 
δεν έχετε παρά να επισκεφτείτε τη διάσκεψη 
Αππίσϐ.ννο(ία (µην το παρακάνω κιόλας). 

Πολλές φορές µου έχει γίνει η ερώτηση: "Πώς µπο- 
ρώ να φτιάξω µια διάσκεψη;”. Και συνήθως η απάντη- 
σή µου είναι η ίδια: "Το πιαπυί είναι υπέροχο! Δεν έ- 
χει μαμούνια! Διαθάστε το!". Ωστόσο, οἱ ερωτήσεις 
δεν παύουν. Γι’ αυτό αποφάσισα να πω δυο λόγια για 
τη δηµιουργία µιας διάσκεψης από αυτή εδώ τη στήλη. 
ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΠΡΟΣΕΚΤΙΚΑ ΤΟ ΜΑΝΙύΑΙ! ΕΙΝΑΙ 
ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΑΠΟ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΙ Για όσους πάλι δεν 
θέλουν να το ανοίξουν, φοθούµενοι ότι θα χαλάσουν 
την πολύ όμορφη συσκευασία του, όφτιαξα έναν πίνα- 
κα µε τις κυριότερες εντολές της περιοχής ΜΟῦ:, Πά- 
ντως, καλά θα κάνουν, όσοι επιχειρήσουν να φτιάξουν 
µια διάσκεψη, να σχεδιάσουν τα θήµατα που θα κά- 
νουν, γιατί λάθη µετά το πάτηµα του Βθίυτη δεν µπο- 
ρούν να διορθωθούν παρά µονάχα από τον 9Υ5ορ. Αυ- 
τό ισχύει µόνο κατά τη δηµιουργία της διάσκεψης. Με- 
τά τα πράγματα είναι πολύ πιο ελαστικά. Αν, τέλος, 


θέλετε να έχετε και {θ9 στη διάσκεψή σας, τότε θα 
πρέπει να αφήσετε ένα μήνυμα στον 9γ5ορ, ώστε να 
σας ανοίξει υρίο8α και Ώοννπίοβα αἰ[θοίοήθς. 

Αυτή τη στιγµή θρίσκεται σε εξέλιξη ο πασχαλινός 
διαγωνισμός του Αί; ΝΝαΙίοΓ. Ευχόμαστε καλές καταρ- 
ρίψεις και ο καλύτερος ας νικήσει! Φιλικά, 

Οοοος και 9αἱπί 

ΝΟ ΟΑΒΒΙΕΒ ὃ 


ΠΙΝΑΚΑΣ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΚΑΙ ΣΥΝΤΟΝΙΣΜΟΣ ΔΙΑΣΚΕΨΗΣ 


Μοάφγαϊο: Για να συντονίσετε µια διάσκεψη την οποία έχετε πρώτα δημιουργήσει, 
δίνετε αυτή την εντολή στο Μαίη:. Προὐπόθεση είναι να είστε συντονιστής της διά- 
σκεψης! 

Μοδοναῖο Νοιν: Η εντολή αυτή σας επιτρέπει να δημιουργήσετε µια νέα διάσκε- 
ψη! Δεν χρειάζεστε την άδεια του 9Υ5ορ!!! Προσέξτε μονάχα, γιατί δεν µπορείτε να 
διορθώσετε κάποιο λάθος που έχετε κάνει µετά το πάτηµα του ΒΕΤΟΒΝ. Γι’ αυτό το 
λόγο σχεδιάστε προσεκτικά τα θήµατά σας! 

Αάά: Η εντολή δίνεται στην περιοχή συντονισμού διάσκεψη (Μοα!). Η εντολή αυτή 
μας επιτρέπει να προσθέσουμε στη διάσκεψη νέα µέλη ή νέα θέµατα. Ετσι η εντολή 
Αα παίρνει δύο µορφές, Αάά ρΒΠῖο καὶ Ααά ἱορίο. 

Λάά ραγιῖς «όνομα νέων µελών»: Τα ονόματα των νέων μελών πρέπει να χω- 
ρίζονται µε ένα 9808. 

Αάά ἱορίς «όνομα θέματος»: Προσθέτετε ένα νέο θέµα και στη συνέχεια σας 
ζητείται να δώσετε την περιγραφή του. 

Βοπιονθ: Είναι το αντίθετο της εντολής Αα και έχει κι αυτή δύο µορφές, Βοπιονθ 
ἱορίο και Βεπιονθ ΡβΠίο, για διαγραφή κάποιου θόµατος ἡ μέλους αντίστοιχα, 

0παπφο: Η εντολή σάς επιτρέπει την αλλαγή του ονόµατος κάποιου θέματος. 

Ρε!είο Μοςςαᾳο «αριθµός μηνύματος»: Ως οὐντονιστής µπορείτε να ὅια- 
γράφετε τα μηνύματα εκείνα που θεωρείτε ότι δεν ταιριάζουν στη διάσκεψή σας! Η δύ- 
ναµη είναι στα χέρια σας! Την ίδια λειτουργία µπορείτε να την κάνετε και µε την ε- 
ντολή Νή(ΠαίΒνν από το Βθαα: ρ/οΠηρἰ. 

Ρἱγ: Παρουσίαση όλων των προγραμμάτων που υπάρχουν στο ἱρίο8α Ὀ(πβοίοη). Τα 
αρχεία αυτά µπορεί να τα δει και να τα κατεθάσει µόνο ο πιοάε/αίο: της διάσκεψης µε 
την εντολή άο/ΠΙοΒα ΠΙΘ. Τα αρχεία αυτά δεν μπορούν να τα κατεθάσουν τα ο της 
διάσκεψης! 

σαι; Παρουσίαση όλων των προγραμμάτων που θρίσκονται στο Ώονπίοβά 
Ὀιπθοίοη). Ο συντονιστής πρέπει να γράψει τα ονόματά τους στο ΕΙθίϊί, ώστε να µπο- 
ρούν να τα κατεθάσουν τα µέλη της διάσκεψης, 

Εἰἰφε; Είναι ο κατάλογος των προγραμμάτων μαζί µε τις περιγραφές τους που) υ- 
πάρχουν στο Ώοννπίοβαά ὨἱΓθοίοηγ. Είναι ο κατάλογος που θλέπουν τα µέλη, όταν δἷ- 
νουν την εντολή 9ΠΟΝ ΠΙ απὀ το ΒΘ8ά: ροπρἰ, 

ΑΙ]ονν ΕΠ «όνομα αρχείου»: Η εντολή αυτή επιτρέπει τη µεταφορά ενός αρ- 
χείου από το υρίο8α στο Ὀομ/πίο8α Ὠἱιθοίοηγ, ώστε να επιτραπεί στα µέλη η µεταφο- 
ράτου. 

Ροἱθἱθ ΕΙΙ6 «όνομα αρχείου»: Διαγραφή ενός αρχείου από το [)ρίο8ά 
Ὀιθοίοη. 

ΒάοπΙγ «όνομα θέματος»: Μετατρέπει το θέµα σε θέµα µόνο για ανάγνωση. 

Χβάοπ!γ «όνομα θέματος»: Είναι η αντίθετη εντολή της Βάοπίγ. Επαναφέρει 
το θέµα στην αρχική του κατάσταση, 

Τέλος, θα πρέπει να πούμε ότι πρόκειται σύντομα να α προστθβούν ακόµα δύο εντο- 
λές, οι Ε{οπ'Βίῃ Και ΤοβΒίη, οι οποίες θα επιτρέπουν στο συντονιστή µιας διάσκεψης να 
πάρει ή να στείλει ἑνα αρχείο από το ἱὑρίοβα Ὠ((βοίοη/ στον προσωπικό του φάκελο 
(ΒἰπΜαΙ). 
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ΤΟΥ ΜΙΩΙ 


του µορφή, πρέπει να διαγράψουµε από 
δω και πέρα αυτή την εικόνα από το 
μυαλό µας, Η δεύτερη μέθοδος 
καταγραφής που θα περιγράψουμε. 
σήμερα, η καταγραφή σε θηµατικό χρόνο 
ή φἱθρ [πιο Γθοο/άἰπα, θα µας θοηθήσει σ' 
αυτόν το σκοπό, 


Μαθήματα ΜΙΟΙ [Μάθημα 100) 


Εφόσον ο 98αυβπος( καταγράφει ψηφιακές αναπα- 
ραστάσεις του ήχου και όχι τον ήχο αυτό καθεαυτό, θα 
μπορούσε κάποιος να σκεφτεί ότι τα ψηφία που απο- 
τολούν τις εντολές του πιἰαί θα μπορούσαν να εἰσα- 
χθούν µε κάποιον τρόπο από το χρήστη κατευθείαν 
στον 58αυθποθί, παρά να σταλούν απὀ κάποιο όργανο 
προς τον 5Θαυµθποθ:, ενώ παίζουμε. 

Σθτιθα µας διευκόλυνε µια τέτοια καταγραφή; Κατ 
αρχήν, θα μπορούσαμε να εισάγουµε στον 5θαυ8ΠΟΘΓ 
στοιχεία τέτοια που να αντιστοιχούν µε μουσικά γεγο- 
γότα, τα οποία είναι αδύνατον να παίξουµε σε κάποιο 
κλαθιέ ενός οργάνου, όπως π.χ. πολύ γρήγορα περά- 
σµατα που απαιτούν µεγάλη τεχνική, την οποία δεν εἷ- 
ναι υποχρεωμένος να διαθέτει κάθε μουσικός που χρη- 
σιµοποιεί το πηίαϊ, ή παράδοξα ακόρντα που απλώνο- 
νται πέρα από τις δυνατότητες ανοίγματος των δακτύ- 
λων µας. Ο τρόπος αυτός εισαγωγής στοιχείων διευ- 
κολύνει και μουσικούς, οι οποίοι δεν χρησιμοποιούν το 
κλαθιέ ως κύριο όργανο και δεν διαθέτουν κάποιο 
αντίστοιχο µε το δικό τους όργανο που να παράγει 


ππαἰ μηνύματα. 

Αυτό ακριθώς είναι η λεγόμενη καταγραφή σε θηµατι- 
κό χρόνο ή 5ἱθρ ἴἴπιο (Θοο/α(πο. Οἱ μέθοδοι καταχώρισης 
των στοιχείων σε θηµατικό χρόνο διαφέρουν από 
580υ6ΠΟΘΙ σε 580υ6Πο6/, όλες όµως περιγράφουν το το- 
γικό ύψος της νότας που θέλουμε να εισάγουµε και τη 
διάρκειά της, πράγµατα που είναι απαραίτητα για τον 
ακριθή καθορισμό της. 


ΑΣ ΔΟΥΜΕ ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠ’ ΑΥΤΕΣ ΤΙΣ 
ΜΕΘΟΔΟΥΣ 

Οι 58αυςβποθ/ς, οι οποίοι αποτελούν αυτόνομες µηχα- 
γές, διαθέτουν συνήθως έναν πίνακα, μικρό ή µεγάλο, ο 
οποίος απεικονίζει διάφορες παραμέτρους, δίνοντας 
έτσι πληροφορίες στο χρήστη σχετικές µε τη λειτουργία 
του. Ετσι σε πολλά µοντέλα μπορούμε να επιλέξουμε 
από µία “παλέτα” διαρκειών τη διάρκεια της νότας την 
οποία θέλουµε να καταχωρίσουµε, και από µία παλέτα 
τονικών υψών το ύψος της νότας. 

Στα περισσότερα απ᾿ αυτά μπορούμε, επίσης, να χρη- 
σιµοποιήσουµε και κάποιο Κλαθιέ, πατώντας τη νότα την 
οποία θέλουµε να εισάγουµε και επιλέγοντας στη συνέ- 
χεια τη διάρκειά της από την παλέτα που µας προσφέρε- 
ται στο μηχάνημα. 

Εδώ, δηλαδή, έχουµε µια μεικτή μέθοδο, όπου οἱ πλη- 
ροφορίες για τον ορισµό µιας νότας δίνονται µέσω του 
πηία! και µέσω του πληκτρολογίου συγχρόνως. Οι τρόποι 
εισαγωγής στοιχείων σε θηµατικό χρόνο είναι περισσό- 
τεροι και συναρπαστικότεροι στον 58αυ6ΠΟΘΙ που απο- 
τελούν προγράµµατα για κάποιον υπολογιστή, και αυτό 
γιατί η οθόνη του υπολογιστή παρέχει τη δυνατότητα πα- 
ρουσίασης περισσότερων πληροφοριών ταυτόχρονα, κα- 
θώς ο υπολογιστής έχει τη δυνατότητα χρήσης γραφικών 
παραστάσεων για να κάνουν τη δουλειά µας ευκολότερη. 

Μία από τις πρώτες µεθόδους εισαγωγής στοιχείων 
σε θΘηματικό Χρόνο, που Χρησιμοποιήθηκαν σε 
5θουθποθ/ς τέτοιου τύπου, ήταν αυτή της χρήσης µιας 
λίστας των μουσικών γεγονότων (ενεπἰ Ιἰ5ὶ) που υπάρ- 
χουν στη µνήµη του 56αυθησε:, που παρουσιάζεται στην 
οθόνη. Ο χρήστης µπορεί να εισάγει τα στοιχεία που 
αφορούν τον ήχο, δηλαδή το τονικό ύψος, τη διάρκειά 
του, ακόµα και τον αριθµό των ρ/θφοί του σινθεσάιζερ ή 
τη θέση των διάφορων διακοπτών ελέγχου του σινθεσάι- 
ζερ κατευθείαν από το πληκτρολόγιο του υπολογιστή. Η 
λίστα αυτή µπορεί να κυλήσει µπρος και πίσω μπροστά 
στα µάτια µας, δίνοντάς µας πληροφορίες για το τι υπάρ- 
χει καταγραμµένο στον 580υ6ΠΟΒΓ. 

Μία άλλη μέθοδος που χρησιµοποιείται αρκετά είναι 
αυτή της γραφικής αναπαράστασης και µεταθολής τῶν 
στοιχείων. Εδώ κάθε νότα αντιπροσωπεύεται από µία 
γραφική παράσταση, η οποία είναι τοποθετημένη σε δύο 
άξονες. Η µία διάσταση υποδηλώνει το τονικό ύψος της 
και η δεύτερη τη διάρκειά της. Υπάρχουν πολλές παραλ- 
λαγές του τρόπου µε τον οποίο παρουσιάζονται οι νότες 
ως γραφικές παραστάσεις, η συνηθέστερη όµως είναι η 
χρήση µιας τετραγωνισµένης περιοχής, στην οποία οι νό- 


τες παρουσιάζονται ως παραλληλόγραμμες περιοχές ή 
γραμμές. 

Εδώ ο χρήστης µπορεί να επέµθει µε το ππουςε (ας ση- 
μειωθεί ότι οἱ περισσότεροι υπολογιστές που χρησιµο- 
ποιούνται ευρέως για 5θαυθποίπᾳ διαθέτουν και πιουςθ, 
πράγµα που κάνει τα πράγµατα πιο εύκολα για τον µου- 
σικό) και να μετακινήσει ή να επιµηκύνει µια νότα, τρα- 
θώντας κυριολεκτικά το γραφικό µε το οποίο αντιπροσω- 
πεύεται. Ἡ µεταθολή αυτή προκαλεί µια αντίστοιχη µετα- 
θολή της καταχώρισης που είναι φυσικά το αντίστοιχο 
πηἰαἰ µήνυµα στη µνήµη του 5θαυεποθ;. 

Η µέθοδος αυτή αναφέρεται συχνά ως πιαϊήχ θα[ίπο ή 
ΡἰΒΠΟ ΓοΙἱ ποϊβίίοη ή, μιλώντας γενικότερα, αιαρηἰο 
ΘΟ/ἱπα. Μία ακόµα πολύ ενδιαφέρουσα μέθοδος εἰισαγω- 
γής στοιχείων εἶναι αυτή όπου οἱ νότες εισάγονται κα- 
τευθείαν πάνω σ᾿ ένα πεντάγραμμο που απεικονίζεται 
στην οθόνη του υπολογιστή από µία παλέτα µε τις εικό- 
γες τους, όπως αυτές χρησιμοποιούνται στην κλασική 
µουσική σημειογραφία. Ετσι ο χρήστης κατά κάποιον 
τρόπο γράφει τη μουσική του όπως θα έκανε µε το µο- 
λύθι και το πεντάγραμμο. Η εισαγωγή τους γίνεται µε 
πολύ εύκολο τρόπο µε το ππουςθ ή µε το συνδυασμό του 
ππουςθ και του κλαθιό. 


Ι0Ο0ΟΡΕυ ΙΝΡύΤ 

Η Ίοορθα ἱπρυί ή εισαγωγή ανακύκλωσης είναι ουσια- 
στικά µια εισαγωγή σε πραγµατικό χρόνο, πού αφορά ένα 
συγκεκριµένο αριθµό μουσικών µέτρων που ανακυκλώνο- 
νται. Είναι, δηλαδή, σαν να ηχογραφούµε σε ένα πολυκά- 
ναλο µαγνητόφωνο, όπου η αρχή και το τέλος της ταινίας 
του είναι ενωμένα, χωρίς να σθήνουµε κάθε φορά αυτά 
που έχουµε γράψει. : 

Για να χρησιμοποιήσουμε την εισαγωγή ανακύκλωσης 


που συναντάται σε αρκετά νεότερα μοντέλα 38αυθποθ/ς, 
ορίζουµε έναν αριθµό µέτρων, τα οποία ο 580µ6ΠΟΘΙΓ 
αναπαράγει συνεχώς. 

Αν π.χ. τα µέτρα είναι 3, ο 38αυθποθ: θα αρχίσει την 
αναπαραγωγή, ξεκινώντας όµως την καταχώριση, τα 3 
µέτρα παραμένουν κενά. Ετσι την πρώτη φορά ο 
5θουθΠο8/ δεν θα αναπαράγει τίποτα. Ο,τι όµως παίξου- 
µε στο κλαθιέ, θα ακουστεί από το σινθεσάιζερ και θα 
καταχωριστεί στη µνήµη του 580 υ6ΠοΟΘΓ. Ετσι τη δεύτερη 
φορά που ο 5θ0υ6ΠοβΙ θα φτάσει το µέτρο 1, θα αναπα- 
ράγει τις καταχωρίσεις µας. 

Εμείς μπορούμε να συνεχίσουμε να παίζουμε προσθέ- 
τοντας µια δεύτερη φωνή πάνω σ᾿ αυτά που ακούμε, η 
οποία και αυτή µε τη σειρά της θα καταγραφεί και θα 
αναπαραχθεί την επόµενη φορά που ο 58αµ6Ποθ/ θα 
φτάσει σ᾿ αυτό το μέτρο. 

Η διαδικασία αυτή συνεχίζεται µέχρι να συμπληρώσου- 
µε τη σύνθεση των τριών αυτών µέτρων. Η μέθοδος αυ- 
τή είναι Ιδιαίτερα χρήσιµη σε περιπτώσεις όπου εισάγου- 
µε κάποιο ρυθμικό µοτίθο. Μπορούμε, για παράδειγµα, 
να εισαγάγουµε το ρυθµό του Πί-Παί και στη συνέχεια να 
προσθέσουμε την µπότα, το ταμπούρλο και τα άλλα τύ- 
µπανα εµπλουτίζοντας το ρυθµό, ενώ αυτός συνεχίζει να 
παίζει. 

Είδαμε, λοιπόν, τις κυριότερες μεθόδους εισαγωγής 
στοιχείων σ᾿ ένα 58αµ6ΠΟΘΙ,. Στο επόµενο µάθηµα θα 
δούµε τους διάφορους τρόπους επέµθασης πάνω σε αυ- 
τά τα στοιχεία, δηλαδή τους διάφορους τρόπους ΘαΙϊπο 
των συνθέσεών µας. 

Ως τότε, καλό θα είναι να προσπαθήσετε να φτιάξετε 
μερικές. 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΙΟΙ 


Στο προηγούμενο τεύχος αναφερθήκαµε στα ηλεκτρονί- 
κά πιάνα και τις εφαρμογές τους. Θυμίζουμε ότι τα 
ηλεκτρονικά πιάνα παράγουν τον ήχο τους κάνοντας 
χρήση ψηφιακών δειγμάτων κλασικού πιάνου και συ- 
νήθως διαθέτουν ενσωματωμένο ενισχυτή και ηχεία 
για άµεση ακρόαση. Τα τελευταία χρόνια οἱ κατα- 
σκευαστές έχουν προσθέσει και το ΜΙΏΙ στα περισ- 
σότερα από αυτά, µε αποτέλεσµα να μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν ως όργανα-πομποί και να "οδηγή- 
σουν’ άλλα σινθεσάιζερ, και να συνεργαστούν µε 
ένα 580 υΕΠΟΕΓ για την καταγραφή των συνθέσεων 
στο πιάνο και τη διόρθωση των ατελειών στην εκτέ- 
λεση. 

Αυτόν το µήνα σάς αφήνουμε να θαυμάσετε το ΗΡ-7700 
της ιαπωνικής Βοίαπα. Με [οοΚ, αίσθηση και ήχο που 
θυμίζει (έντονα ευτυχώς) κλασικό πιάνο και ένα ση- 
µαντικό χαρακτηριστικό: ΜΙΙ! 
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σ.σ. 


ή: 


Αυτόν το µήνα, σας παρουσιάζουμε τη Λύση του 5Π8.ονν Οἱ ΤΠΕ 
Βθά5ί ΙΙΙ. Μετά απὀ αρκετό καιρό, κατάφερε να το τεβειώσει ο φί-- 
Άος της στήβης, Δημήτρης θεοδωρόπουβος, Καιµμας παρακάπεσε 

γΙα τη δημοσίευσή της. Πώς ήταν δυνατόὀν να του χαβάσουμε το 

χατίρι! 
9 του Δημήτρη Θεοδωρόπουλου 


ΦΗΑΙ)ΟΝ/ 
ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΒΕΑΛΟΤ ΠΙ 


πιτέλους, ήρθε Καιρός να ξαναβάλω το ΦΠ8ΟΝ/ 
ΟΙ ΤΠ6 Βεαςί ΙΙ στο ἀπνθ. Οµολογώ πως το παι- 
χνίδι µε είχε εντυπωσιάσει, αλλά ήταν πολύ δύ- 
σκολο να προχωρήσω έστω και στη δεύτερη πί- 
στα. 
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Τώρα, µε τη βοήθεια του Δημήτρη, είμαι σίγουρος πως θα τα 
καταφέρω. 


Πίστα 1 

Τρέξτε προς τα δεξιά µέχρι τον τοίχο, πηδήξτε στην πλατ- 
φόρμα και θέστε την σε λειτουργία. Πάρτε το χρυσό και, αφού 
προχωρήσετε, βρίσκετε µία χειροβομβίδα, την οποία χρησιµο- 
ποιείτε για τους εκτοξευτές ακοντίων. Στην τελευταία πλατ- 
φόρμα θα βρείτε ένα Κλειδί, µε το οποίο µπορείτε να ανοίξετε 
την πόρτα κάτω δεξιά και να πάρετε το χρυσό. 

Περάστε τις πλατφόρμες και, αφού κατεβείτε κάτω, ξεκρεµά- 
στε το κρέας από τη φωτιά και βάλτε το κάτω απὀ τα καρφιά δε- 
ξιά. Με το κλειδί που βρήκατε ανοίξτε την πόρτα πίσω απὀ την 
οποία βρίσκεται ένα ζώο. Αυτό θα τρέξει να φάει το φαγητό Και 
θα του πέσουν τα καρφιά. 

Πάρτε το χρυσό και, κατά την ανἀβασή σας, το βράχο. Ρίξτε 
τον στην πλατφόρμα που στηρίζεται απὀ το άγαλμα και περάστε 
απέναντι. Αρκετά πιο κάτω είναι ένας δράκος, ο οποίος είναι και 
ο αρχηγός της πίστας. 


Πίστα 2 

Τραβήξτε το μοχλό της γέφυρας και τη ρόδα βάλτε την στην 
άµαξα. Σπάστε τον τοίχο και σκοτώστε τις μέλισσες που θα 
βρείτε. Καταστρέψτε το χρυσό διακόπτη της καταπακτής Και 
μπείτε µέσα. 

Σπρώξτε το τραπέζι αριστερά, ανεβείτε πάνω και χτυπήστε 
το μοχλό 'ΈΙΕΙ.”. Αφού µε το νερό φτάσετε πάνω-πάνω, χτυπή- 
στε το μοχλό 'ΏΟΟΒ". Αφού πάρετε το χρυσό, ανεβείτε τη σκά- 
λα, ρίξτε το τραπέζι κάτω, σκοτώστε τον τύπο που πετάει βαρέ- 
λια και πάρτε το κιβώτιο που είναι δεξιά του. Ρίξτε το και αυτό 
στην τρύπα και σπάστε το. Τώρα µπορείτε να περάσετε απένα- 
ντι, χάρη στις σανίδες. Σκοτώστε τον ελεγκτή του γερανού και 
κατεβείτε κάτω. 

Ανεβείτε ξανά, αφού όµως αφήσετε τη δεξιά καταπακτή ανοι- 
χτή. Αριστερά υπάρχει χρυσός Και καλά είναι να τον πάρετε. 
Δεξιά υπάρχει ένας άσχηµος τύπος που έχει αυτό που αναζητά- 
τε Και πιο πέρα χρυσός. Αφού τον σκοτώσετε και πάρετε και το 
χρυσάφι, κατεβείτε, και µε το γερανό πάρτε το βαρέλι και βάλτε 
το στα δεξιά της µηχανής, ακριβώς απὀ πάνω σας. Μπείτε στο 
βαρέλι και χτυπήστε το μοχλό "ΒΕΙ Τ”. Μόλις φτάσετε σε ξηρά, 
πηδήξτε έξω. 


Πίστα 3 

Τρέξτε µέχρι να φτάσετε σ᾿ έναν τοίχο µε κλαδιά. Πηδήξτε 
απὀ το ένα στο άλλο και κατεβείτε τη σκάλα. Σπάστε τα ακριανά 
πόδια του τραπεζιού και σκοτώστε τον πέτρινο δράκο. Σπρώξτε 
το είδος τραµπάλας µε τον πέτρινο δράκο επάνω, όσο πιο αρι- 
στερά γίνεται. 

Ανεβείτε τη σκάλα και πέστε πάνω στο ξύλο, έτσι ώστε το 
πουλί απὀ την εκτίναξη του δράκου να ελευθερωθεί. Ανεβείτε σ᾿ 
αυτό και πετάξτε στο κάτω-κάτω δωμάτιο. Πάρτε το σφυρί που 
θα σας δώσουν αυτά τα πλασματάκια Και φτιάξτε µία διαδρομή 
µε τα σίδερα, έτσι ώστε οἱ τρεις µπάλες που θα αφήσετε να Πά- 
γε στο πάνω-πάνω δωμάτιο. λ. 

Τον τσιμεντόλιθο που θα πέσει, χρησιμοποιώντας τις μπάλες 
για ρόδες, περάστε τον απέναντι χωρίς να σας πέσει. Σπρώξτε 


τον µέχρι τον τοίχο. Ανεβείτε στον τοίχο αυτό, σκοτώστε το 
δράκο και πάρτε το µπουκαλάκι δεξιά. Τέλος, πετάξτε στο µε- 
σαΐο δωμάτιο, αφού, φτιάχνοντας µια άλλη διαδρομή για τις 4 
μπάλες που θα αφήσετε µπλοκάροντας τα σίδερα, γεµίζετε το 
µπουκαλάκι σας µε το κόκκινο υγρό. 


Πίστα 4 

Τρέξτε αρκετά δεξιά και µε τη βοήθεια του τραπεζιού και της 
βιβλιοθήκης πάρτε το σφυρί. Σπρώξτε το τραπεζάκι όσο πιο δε- 
ξιά γίνεται και σπάστε το αριστερό πόδι. Ανεβείτε και περάστε 
πάνω µε τη βοήθεια της μεγάλης µπάλας. Μετά σπάστε την 
μπάλα. Αυτή θα κατρακυλήσει και µε τη ράµπα που υπάρχει θα 
σας περιμένει πιο κάτω... 

Το παζλ λυµένο µάς λέει ποια ψάρια τρώνε ποια και ποια τρώ- 
νε εσάς. Κατεβείτε τη σκάλα και πείτε στο δωµατιάκι. Με τη 
γυάλα πάρτε το μικρό ψάρι που είναι στην πάνω αριστερή λίµνη 
και βάλτε το στην κάτω λίμνη. Θα φαγωθεί από ένα άλλο κάπως 
στρογγυλό. Αυτό θα το βάλετε στη λίμνη όπου ήταν το μικρό 
ψαράκι. Στη συνέχεια θα φαγωθεί και αυτό, Και το χορτάτο ψάρι 
το κατεβάζετε στην κάτω λίμνη. 

Ετσι μένουν δύο ψάρια. Κάντε τα να συναντηθούν και πηγαί- 
γετε στη λέξη "ΕΧΙΤ”. Περάστε τις λίμνες και πέστε στην τρύπα. 
Τα καρφιά που θα βρείτε πάνω δεξιότερα θα πρέπει να καλύ- 
Ψουν την τρύπα Κοντά στον πάγο. Στη συνέχεια ανάψτε το 
φούρνο µε το μοχλό και µετακινήστε τον όσο πιο αριστερά γίνε- 
ται. Ρίξτε µέσα την μπάλα. 


Ερελιὶ Έτ ϐάρλνε 


Εσείς ανεβείτε σ᾿ ένα σηµείο όπου να βλέπετε τον πάγο, µα 
να μη σας χτυπάει το καυτό υγρό. Ο πάγος, επειδή το υγρό εἰ- 
ναι, όπως είπα, καυτό λιώνει σιγά-σιγά, ώσπου θα µπορείτε κά- 
ποια στιγµή να πηδήξετε πάνω του και µετά δεξιά, όπου εἶναι ο 
μοχλός “ΡΟΟΒ᾽. Χτυπήστε τον και πάρτε τους δύο κρυστάλ- 
λους σπάζοντας το δεύτερο πάγο. Καλή επιτυχία µε τον 
ΜΑΙΕΤΟΤΗ. 
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ΔΕΚΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


6ΑΜΕΗς ΟΙύΒ2 


ΓΡΥΠΑΡΗ 59, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ.: 9596262 


ΤΩΡΑ ΑΝΟΙΧΤΑΙΗ! 


Το σημερινό 9γςίεπη Ιπἰθῄ8οθ 
για ΡΟ8, θόλοντας να αποδράσει 
για λίγο από τον καθιερωμένο 
χώρο του ΜΘ-ΠΟΞΘ και των 
ἨΙπαοννς 3.Χ, θα αναφερθεί σε 
ένα θέµα που όλοι λίγο πολύ έ- 
χετε ακούσει. Το πιωή-μ5θί λει- 
τουργικό σύστηµα ΟΝΙΧ. Ενα άλ- 
λο ερέθισµα για τη νύξη στο 
υΝΙΧ είναι τα αναμενόμενα 
ἨΙπαοννς ΝΤ. Το νέο σούπερ σύ- 
στηµα της ΜΙοΓοδοἩ που προθλέ- 
πεται να ταράξει τα στάσιµα νερά 
της Πληροφορικής. Τα νΝΙπαοννς 
ΝΤ λοιπόν, όντας ένα λειτουργι- 
κό σύστημα για πολλούς χρή- 
στες, έφεραν ξανά στην επιφά- 
νεια το υΝΙΧ. Πολλοί παίρνουν 
το τελευταίο σαν µέτρο σύγκρι- 
σης και αξιολόγησης των ΝΤ.Ο 
χώρος του ΙΝΙΧ είναι χαώδης και 
είναι αδύνατον θέθαια να καλυ- 
φθεί σε ένα μικρό άρθρο. Το ση- 

ερινό ΡΟ 9γδίαπῃ ΙΠἰθῄ8οθ φιλο- 
δοξεί απλά να σας περιγράψει 
πολύ συνοπτικά το "μυστηριώ- 
δες” αυτό λειτουργικό σύστημα, 
ξεκαθαρίζοντας ίσως κάποιες ᾱ- 
πορίες σας στο συγκεκριµένο θέ- 
μα. 


Το ὈὉΝΙΧ µε µια 
ματια 

Το υΝΙΧ είναι ένα διαλογικό 
(πίεΓβοίίνθ) χρονοδιαμεριζόμενο 
σύστημα. Σχεδιάστηκε από προ- 
γραμμµατιστές για προγραμµατι- 
στές για να χρησιµοποιείται σε 
ένα περιθάλλον, όπου η πλειοψη- 
φία των χρηστών είναι κατατοπι- 
σμµένοι και συνεργάζονται για την 
ανάπτυξη - περίπλοκων πολλές 
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ΕΓω ΤΟ υΝΙΧ: 


“Ενα διάβειμμα απὀ τον κόσµο της 
Μίογοςο(ῖτ͵ του Μς-ΒΡος καιτων Νίπαονις.’' 


Σ’ αυτό το τεύχος θα σας παρουσιάσουμε 
µερικά προγράµµατα που έχουµε συνηθίσει να 
τα ονομάζουμε εργαλεία και τα οποία έχουν 
σκοπό να κάνουν τη “ζωή” του χρήστη πιο 
εύκολη. 


6 του Αντώνη Ροζάκη 


φορές - προϊόντων λογισμικού 
Σε πολλές περιπτώσεις ένα µε- 
γάλο πλήθος προγραμματιστών 
συνεργάζεται ὁραστικά για την 
παραγωγή ενός απλού συστήµα- 
τος, οπότε το υΝΙΧ παρέχει ευ- 
κολίες επέκτασης, ώστε να επι- 
τρέπει την ομαδική εργασία και 
το διαµερισµό πληροφοριών µε ε- 
λεγχόμενους τρόπους. Το µοντέ- 
λο µιας ομάδας εργασίας έµπει- 
ρων προγραμματιστών, που συ- 
νεργάζονται στενά για την ανά- 
πτυξη προχωρηµένου λογισμικού, 
είναι προφανώς πολύ διαφορετι- 
κό από το μοντέλο ενός αποµο- 
νωµένου αρχάριου, που µε τον 
προσωπικό του υπολογιστή δου- 
λεύει έναν επεξεργαστή κειµέ- 
νου. Η διαφορά αυτή αντανακλά- 
ται στο υΝΙΧ από την αρχή έως 
το τέλος. Τι ζητούν οι καλοί προ- 
γραμμµατιστές από ένα σύστημα: 
Αρχικά οἱ περισσότεροι θέλουν 
το σύστημά τους να είναι απλό, 
κομψό και συνεπές. Για παρά- 
δειγµα, στο χαμηλότερο επίπεδο, 
ένα αρχείο θα πρέπει απλά να εἰ- 
ναι µια συλλογή από Ὀγίθς. Το να 
υπάρξουν διάφορα είδη αρχείων 
για σειριακή προσπέλαση, άµεση 


προσπέλαση, δικτυοδοτηµένη 
προσπέλαση και προσπέλαση 
από απόσταση, είναι απλά κάτι 
που θα µπει στο δρόμο του. Ετσι, 
αν η εντολή 

|5 Α΄ 

σηµαίνει εμφάνισε έναν κατά- 
λογο µε όλα τα αρχεία που το ὁ- 
νοµά τους αρχίζει µε “Α’, τότε α- 
κολούθως η εντολή 

πῃ Α’ 

θα πρέπει να διαγράφει όλα τα 
αρχεία που επίσης αρχίζουν µε 
“Α”, και να µη διαγράφει µόνο το 
αρχείο που το όνοµά του αποτε- 
λείται από το γράµµα “Α’ και έ- 
ναν αστερίσκο. Αυτό το χαρακτη- 
ριστικό µερικές φορές αποκαλεί- 
ται ἴΠθ ρ/ποἰρἰ οἱ Ιθ85ί 5υὐρήςε, 
δηλαδή η αρχή που δεν ξαφνιά- 
ζει! 

Ενα άλλο πράγµα που ζητούν 
γενικά οι έμπειροι προγραμµατι- 
στές είναι δύναμη και ευελιξία. 
Αυτό σηµαίνει ότι το σύστηµα θα 
πρέπει να έχει ένα μικρό αριθµό 
θασικών στοιχείων, που μπορούν 
να συνδυαστούν µε απεριόρι- 
στους τρόπους, ώστε να ταιριά- 
ζουν σε κάθε εφαρµογή. Μία από 
τις θασικές προὐποθέσεις του 


υΝΙΧ είναι πως ένα πρόγραµµα 
πρέπει να κάνει µόνο ένα πράγμα 
και να το κάνει καλά. Για αυτό οι 
μεταγλωττιστές δεν παράγουν α- 
ναλυτικές λίστες λαθών (8ίίπᾳ5), 
γιατί υπάρχουν άλλα προγράµµα- 
τα που κάνουν αυτή τη δουλειά 
καλύτερα. 

Τελικά, οἱ περισσότεροι προ- 
γραμμµατιστές δεν συμπαθούν 
τους περιττούς πλεονασμούς. 
Γιατί να πληκτρολογήσουν οοΡΥ, 
όταν το ορ εἶναι αρκετό (η εντο- 
λή ορ του ΟΝΙΧ αντιγράφει αρ- 
χεία); Για να τυπωθούν όλες οι 
γραµµές ενός αρχείου { που πε- 
ριέχουν τη µάσκα "αΓα”, ο προ- 
γραμµµατιστής πληκτρολογεί 

ᾳΙ6ρ α[. { 

Η αντίθετη προσέγγιση στην 
εντολή θα ήταν πρώτα η επιλογή 
του προγράµµατος ο/Γ6ρ (χωρίς 
παραμέτρους) και η ανακοίνωση 
από αυτό: "Γεια σας, είμαι το 
ᾳ(6ρ και ψάχνω για µάσκες µέσα 
σε αρχεία. Παρακαλώ δώστε τη 
μάσκα”. Αφού το ᾳ/θρ δεχτεί τη 
µάσκα, ζητά το αρχείο. Μετά ρω- 
τά αν υπάρχουν περισσότερα από 
ένα αρχεία. Τέλος, συνοψίζει τις 
εργασίες του και ζητά επιθεθαίω- 
ση για να ξεκινήσει. Ενώ αυτό το 
είδος επικοινωνίας µπορεί να εἷ- 
ναι πιο θολικό για τους αρχάρι- 
ους, ενοχλεί τους ικανούς προ- 
γραμμµατιστές. Αυτό που οι τε- 
λευταίοι θέλουν είναι ένας υπη- 
ρέτης και όχι µια µπέιμπι-σίτερ. 


Είσοδος στο ὈὉΝΙΧ 
Για να χρησιμοποιήσετε το 
υΝΙΧ, πρέπει πρώτα να περάσετε 


Υ9ΓΕΜ ΙΝΤΗΝΕΛ(Η 


από τη διαδικασία εισόδου 
(Ιορίη), δίνοντας το όνοµα και το 
συνθηματικό σας, τα οποία δια- 
θάζονται και ελέγχονται από το 
πρόγραµµα Ιορίπ. Ο έλεγχος αυ- 
τός της ταυτότητας του χρήστη 
είναι αναγκαίος για να παρέχει ᾱ- 
σφάλεια, καθώς το ΙΝΙΧ παρακο- 
λουθεί ποιος είναι ο ιδιοκτήτης 
κάθε αρχείου. Ένα αρχείο µπορεί 
να προσπελαστεί µόνο από τους 
εξουσιοδοτηµένους χρήστες. Αν 
και η προσέγγιση αυτή είναι πρό- 
τυπο για τα χρονοδιαμεριζόµενα 
συστήµατα, δεν συναντάται στα 
συστήµατα προσωπικών υπολογι- 
στών όπως το Μς-ΩΟΒΡ, που δεν 
ενδιαφέρεται καθόλου για την α- 
σφάλεια. Στο Μ9-ΟΟ59 οποιοσδή- 
ποτε τρέχει το σύστηµα, µπορεί 
να προσπελάσει εξ ολοκλήρου 
ό,τι αρχείο υπάρχει στο δίσκο, α- 
κόµα και αν δεν το έχει δηµιουρ- 
γήσει αυτός. Όμως, αντίθετα µε 
τα περισσότερα χρονοδιαµεριζό- 
µενα συστήµατα, που κρατούν 
όλα τα ονόματα και τα συνθηµα- 
τικά των χρηστών, το ΟΝΙΧ χρη- 
σιµοποιεί µια καλύτερη μέθοδο. 
Το αρχείο των χρηστών 
(ρ85Φννο(ία ({6) περιέχει µια 
γραµµή για κάθε χρήστη, στην ο- 
ποία συγκρατείται το όνομά του, 
η αριθµητική του ταυτότητα, το 
κρυπτογραφημένο συνθηματικό, 
ο υποκατάλογος εκκίνησης 
(ποππθ αἰτθοίοηγ) και άλλες πλη- 
ροφορίες. Όταν ένας χρήστης 
μπαίνει στο σύστηµα, το Ιορίπ 
κρυπτογραφεί το συνθηματικό 
που δόθηκε και το συγκρίνει µε 
το κρυπτογραφημένο συνθηµατι- 
κό που είναι φυλαγμένο στο αρ- 
χείο των χρηστών. Εάν αυτά συµ- 
φωνούν μεταξύ τους, δίνεται ά- 
δεια εισόδου στο ΟΝΙΧ. 

Το πλεονέκτημα αυτής της 
προσέγγισης είναι ότι εξαλείφει 
τον κίνδυνο να προκληθεί χάος, 


αν συµθεί κάποια θλάθη στο αρ- 
χείο των χρηστών, και αυξάνει τη 
γενικότητα του συστήµατος. Μια 
τυπική χρήση αυτού του χαρακτη- 
ριστικού είναι η ικανότητα των 
προγραμμάτων να ρωτούν το σύ- 
στηµα για τον ιδιοκτήτη κάποιου 
αρχείου (που αντιπροσωπεύεται 
από κάποια αριθµητική ταυτότη- 
τα) και µετά να ψάχνουν τον ᾱ- 
ριθµό αυτό µέσα στο αρχείο των 
χρηστών για να αποφασίσουν 
ποιο είναι το όνοµα του χρήστη. 
Αυτό το είδος απλού σχεδιασμού 
είναι ένα χαρακτηριστικό σε όλα 
γενικά τα συστήµατα υΝΙΧ. 


Το Κέλυφος του 
υΝΙΧ 

Μετά από µια επιτυχή είσοδο 
στο σύστημα, το πρόγραµµα 
Ιοοίπ ενεργοποιεί το μεταφραστή 
γραμμής εντολών (οοπΊπ]απά Ιίπθ 
ἰπίθιριθίθη), που καθορίζεται από 
το αρχείο των χρηστών, και µετά 
τερματίζει. Αν και µερικοί χρή- 
στες χρησιμοποιούν ειδικούς µε- 
ταφραστές γραμμής εντολών, οι 
περισσότεροι χρησιμοποιούν από 
κοινού ένα μεταφραστή που ονο- 
µάζεται κέλυφος (5ΠεΙ!). Το κέλυ- 
φος κάνει κάποιες αρχικές προ- 
εργασίες και µετά εμφανίζει ένα 
χαρακτήρα αναμονής εντολών 
(ρ/οπιρί), που συνήθως είναι ο 
χαρακτήρας τοις εκατό (56) ή το 
δολάριο (98), και περιμένει την 
πληκτρολόγηση εντολών. 

Όταν ο χρήστης πληκτρολογή- 
σει µια γραµµή εντολών, το κέλυ- 
φος αποσπά την πρώτη λέξη Θε- 
ωρώντας πως είναι το όνοµα ε- 
γός προγράµµατος, Ψάχνει αυτό 
το πρόγραµµα και το εκτελεί, Το 
κέλυφος τότε αναστέλλει αυτό- 
µατα τη λειτουργία του, µέχρι να 
τερματίσει το πρόγραµµα, οπότε 
και επανενεργοποιείται για να 
διαθάσει την επόµενη εντολή. 


Αυτό που έχει σημασία εδώ είναι 
η παρατήρηση ότι το κέλυφος εἰ- 
ναι ένα συνηθισμένο πρόγραµµα 
χρηστών. Αυτό που χρειάζεται εἷ- 
ναι η ικανότητα να διαθάζει από 
το τερματικό, να γράφει σε αυτό 
και να εκτελεί άλλα προγράµµα- 
τα. Οι εντολές µπορεί να δέχο- 
νται και παραμέτρους, οι οποίες 
περνιούνται στο πρόγραµµα σαν 
µια αράδα χαρακτήρων. Για παρά- 
δειγµα, η εντολή 

ορ 5/0 ἀθ8ἱ 

καλεί το πρόγραµµα ορ παρα- 
µέτρους 5/ο και ἀθ5ἰ. Το πρό- 
γραµµα αυτό θεωρεί την πρώτη 
παράμετρο 5{ο ως ένα όνοµα κά- 
ποιου υπάρχοντος αρχείου στο 
δίσκο. Δημιουργεί ένα αντίγραφο 
αυτού του αρχείου και δίνει στο 
αντίγραφο το όνοµα ἀθ5ι, Δεν εἰ- 
ναι ὁµώς όλες οἱ παράμετροι αρ- 
χεία. Στην εντολή 

πε8α -20 {6 

η πρώτη παράμετρος -20 λέει 
στο πρόγραµµα Πηθ8αά να τυπώσει 
20 γραµµές του αρχείου 6, αντί 
της ερήµην τιµής που είναι 10. 
Παράμετροι που ελέγχουν τη λει- 
τουργία µιας εντολής ή καθορί- 
ζουν την επιλογή µιας τιµής λέ- 
γονται σημαίες ({8ᾳ5) και διακρί- 
γονται από την παύλα που προη- 
γείται πριν από αυτές. Η παύλα 
χρησιµοποιείται για να αποφει.- 
χθεί η σύγχυση, µια και η εντολή 

Πθ8α 20 {θ 

είναι έγκυρη και καθοδηγεί το 
πρόγραµµα ΠΘ8ᾷ να τυπώσει τις 
10 πρώτες γραµµές του αρχείου 
20, και στη συνέχεια να κάνει το 
ίδιο και για το αρχείο {Θ. Τα πε- 
ρισσότερα συστήµατα ΟΝΙΧ χρη- 
σιμοποιούν πολλαπλές σημαίες 
και παραμέτρους, 

Για να διευκολυνθεί ο καθορἰ- 
σµός πολλαπλών αρχείων, το κέ- 
λυφος δέχεται μαγικούς χαρα- 
κτήρες (πιασίο οπ8Γ8οἴθΙ5), που 


ονομάζονται µπαλαντέρ (νΙά- 

σ8(698). Ενας αστερίσκος, για πα- 

ράδειγµα, ταιριάζει όλους τους 

πιθανούς συνδυασμούς. Η εντολή 
δο 

λέει στο πρόγραµµα |5 να εµ- 
φανίσει τον κατάλογο όλων των 
αρχείων που έχουν κατάληξη ο. 
Εάν υπάρχουν τα αρχεία χ.ο, Υ.ο 
και Ζ.ο, η παραπάνω εντολή είναι 
ισοδύναμη της 

Ι5χ.ο γ.ο7Ζ.ο 

Άλλος ένας µπαλαντέρ, το ε- 
ρωτηματικό, αντιπροσωπεύει ο- 
ποιονδήποτε χαρακτήρα. 

Ενα πρόγραµµα σαν το κέλυ- 
φος δεν χρειάζεται να ανοίξει το 
τερματικό για να διαθάσει ή να 
γράψει σε αυτό. Αντίθετα, (ή ο- 
ποιοδήποτε άλλο πρόγραµµα) ό- 
ταν ενεργοποιηθεί, αποκτά αυτό- 
µατα πρόσθαση σε ένα αρχείο 
που ονομάζεται 5ἰαπαα/ά ουίριί 
(θασική έξοδος) για εγγραφή, σε 
ένα αρχείο που ονομάζεται 
φἰαΠάαία Ιπρυί (θασική είσοδος) 
για διάθασµα, καθώς και σε ένα 
αρχείο µε το όνοµα δἰαπαβια 
ΘΙΤΟΙ (θασικά λάθη) για να γράφει 
μηνύματα λαθών. Συνήθως και τα 
τρία αρχεία συνδέονται στο τερ- 
µατικό, ώστε το διάθασµα της εἰ- 
σόδου να γίνεται από το πλη- 
κτρολόγιο, και το γράψιμο της ε- 
ξόδου και των λαθών να πηγαίνει 
στην οθόνη. Πολλά προγράµµατα 
του ΟΝΙΧ. διαθάζουν από το 
5ἰθηάαβ/α ἱπριί και γράφουν στο 
5ἰαπαα[α ουίρυί από ορισμού. Για 
παράδειγµα, η εντολή 

5ΟΓἱ 

καλεί το πρόγραµµα 5οή, το ο- 
ποίο διαθάζει γραµµές από το 
τερματικό (µέχρι ο χρήστης να 
πατήσει ΟΤΒΙἰ -Ώ για να υποδείξει 
το τέλος του αρχείου), τις ταξι- 
νοµεί αλφαθητικά και γράφει το 
αποτέλεσµα στην οθόνη. 
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ΥΟΓΕΜΙΝΤΗΝΑΙΥ 


Επικοινωνία µε το 
ΤΝΙΧ 

Ενα σύστημα ΩΝΙΧ µπορεί να 
θεωρηθεί σαν ένα είδος πυραμί- 
δας, όπως φαίνεται στο σχήµα 1. 
Στη θάση θρίσκεται το υλικό, α- 
ποτελούμενο απὀ τον επεξεργα- 
στή, τη µνήµη, τους δίσκους, τα 
τερματικά και τις υπόλοιπες συ- 
σκευές. Πάνω από το γυμνό υλι- 
κό θρίσκεται το λειτουργικό σύ- 
στηµα ΟΝΙΧ. Η λειτουργία του εἷ- 
ναι να ελέγχει το υλικό και να πα- 
ρέχθι επικοινωνία µε τις κλήσεις 
του συστήµατος σε όλα τα προ- 
γράμματα. Αυτές οι κλήσεις συ- 
στήµατος επιτρέπουν στα προ- 
γράμματα των χρηστών να δηµι- 
ουργήσουν και να διαχειριστούν 
διεργασίες, αρχεία και άλλους 
πόρους.. 

Τα προγράµµατα υλοποιούν τις 
κλήσεις συστήµατος µε την το- 
ποθέτηση των κατάλληλων παρα- 
µέτρων στους καταχωρητές (ή 
καµιά φορά στο σωρό) και µε την 
εκτέλεση µιας εντολής µεταπή- 
δησης από κατάσταση χρήστη 
(ά56ί πιοᾶς) σε κατάσταση πυρή- 


να (ΚθΙΠΘΙ πἹοας) για να ενΕΡΥΟ- 
ποιήσουν το ὈΝΙΧ. Μια και δεν υ- 
πάρχει τρόπος για να γραφτεί µια 
εντολή µεταπήδησης σε ϱ, παρέ- 
χεται µια θιθλιοθήκη µε διαδικα- 
σίες που αντιστοιχούν στις κα- 
τάλληλες κλήσεις. Οι διαδικασίες 
αυτές είναι γραμμένες σε 
85δεπηὈΙγ, αλλά μπορούν να κλη- 
θούν µέσα από τη Ο. Κάθε διαδι- 
κασία τοποθετεί τις παραµέ- 
τρους της στο κατάλληλο µέρος 
και εκτελεί την εντολή µεταπή- 
δησης. Ετσι, για να εκτελεστεί η 
κλήση συστήµατος ΒΕΑΌ (ανά- 
γνωση), ένα πρόγραµµα 6 µπορεί 
να καλέσει την εντολή θιθλιοθή- 
κης (686. Στο ΡΟΘΙΧ, η επικοινῶ- 
γία µε τη θιθλιοθήκη είναι αυτή 
που καθορίζεται και όχι µε τις 
κλήσεις του συστήµατος. Με άλ- 
λα λόγια, το ΡΟΘΙΧ υποδεικνύει 
ποιες διαδικασίες θιθλιοθήκης 
πρέπει να υποστηρίζει ένα συµ- 
θατό µε υΝΙΧ σύστηµα, ποιες εἷ- 
ναι οἱ παράµετροί τους, τι πρέπει 
να κάνουν και τι αποτελέσµατα 
πρέπει να επιστρέφουν. Δεν ανα- 
φέρει καν τις πραγματικές κλή- 


Χρήστες 


σεις συστήµατος. Εκτός από το 
λειτουργικό σύστηµα και τη 6ι- 
Βλιοθήκη των κλήσεων συστήµα- 
τος, όλες οἱ εκδόσεις ΙΝΙΧ υπο- 
στηρίζουν ένα πλήθος πρότυπων 
προγραµµάτων, µερικά από τα ο- 
ποία καθορίζονται στο επίσημο 
πρότυπο 10093.2, ενώ κάποια άλ- 
λα διαφέρουν από έκδοση σε έκ- 
ὅοση. Αυτά περιλαµθάνουν τον ε- 
πεξεργαστή εντολών (κόλυφος), 
μεταγλωττιστές, κειµενογρά- 
φους, προγράµµατα επεξεργα- 
σίας κειµένου και εφαρμογές δια- 
χείρισης αρχείων. Ετσι μπορούμε 
να μιλήσουμε για τρία είδη επι- 
κοινωνίας στο υΝΙΧ: την απευ- 
θείας σύνδεση µε τις κλήσεις συ- 
στήµατος, τη σύνδεση µε την 
πρότυπη θιθλιοθήκη και την επι- 
κοινωνία του χρήστη µε τις εφαρ- 
µογές και τα προγράµµατα. Ενώ 
το τελευταίο είναι αυτό που οι ᾱ- 
πλοί χρήστες νομίζουν για υΝΙΧ, 
στην πραγματικότητα δεν έχει 
καµιά σχέση µε το αυτό λειτουρ- 
γικό σύστηµα και µπορεί εύκολα 
να αντικατασταθεί. 

Μερικές εκδόσεις του ΟΝΙΧ, 


Πρότυπα προγράµµατα εφαρμογών 
Πρότυπη θιθλιοθήκη χρήστη 
(άνοιγμα, κλείσιμο, ανάγνωση, εγγραφή, δικράνωση κτλ.) 


Λειτουργικό σύστημα ὑΝΙΧ Κατάσταση 


(Διαχείρηση διεργασιών, διαχείρηση µνήµης, 


σύστημα αρχειοθέτησης, εἰσοδος/ έξοδος κτλ.) 


Υλικό 


{Επεξεργαστής, μνήμη, δίσκοι, τερματικά κτλ.) 


Σχήμα Ί. Τα στρώματα σε ένα σύστημα υΝΙΧ 
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για παράδειγµα, έχουν αντικατα- 
στήσει την προσανατολισμένη 
στο πληκτρολόγιο επικοινωνία µε 
το χρήστη µε µια νέα προσανατο- 
λισµένη σε ποντίκι επικοινωνία 
που λειτουργεί κάτω από περι- 
θάλλον γραφικών (κάτι παρόμοιο 
µε το περιθάλλον Λπαονν5), χὠ- 
ρίς να πειράξουν καν το λειτουρ- 
γικό σύστηµα. Αυτή ακριθώς η 
ευελιξία είναι που κάνει το ΟΝΙΧ 
τόσο δημοφιλές και του έχει επι- 
τρέψει να τα καταφέρνει άψογα 
με τις αναρίθµητες αλλαγές που 
δέχεται κάθε φορά. 


Εν Κατακλείδι 

Το υΝΙΧ δεν χρειάζεται ιδιαί- 
τερες συστάσεις, ειδικά γι’ αυ- 
τούς που το έχουν δει από κοντά. 
Το σύστημα αυτό έχει δηµιουργή- 
σει µια ολόκληρη φιλοσοφία στον 
τοµέα των λειτουργικών συστη- 
µάτων. Σκοπός του άρθρου ήταν 
να δώσει µια µικρή γεύση του ξα- 
κουστού και άγνωστου (στους 
περισσότερους) υΝΙΧ. 

Τα δημοφιλέστερα λειτουργικά 
συστήµατα σήµερα είναι το Μ9- 
ΡΟΡ για προσωπικούς υπολογ[- 
στές (συμθατούς µε ΙΒΜ), το 
υΝΙΧ για περιθάλλον ππυμ[-Η86Ι 
και το 3γοίθπι 7 για τους υπολο- 
γιστές Αρρἰθ. Βέθαια, όπως είπα- 
με, τα Ιπαοννς ΝΤ φιλοδοξούν 
να δημιουργήσουν τη δική τους 
δυναστεία στα λειτουργικά. Γρα- 
φική επιφάνεια, περιθάλλον πο- 
λυπρογραμματισμού, ισχυρά ερ- 
γαλεία και θέθαια ασφάλεια είναι 
µερικά από τα. όπλα της 
Μιοιοδοῄ, Όμως και τα υπόλοιπα 
ονόματα στο χώρο των λειτουργι- 
κών συστηµάτων (ΑΤΔΤ, ΙΒΜ, 
ιοίί8ἱ Βε5θ8{οῃ κ.ά.), δεν πρό- 
κειται να μείνουν µε σταυρωµένα 
τα χέρια. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ 


9 Η πρώτη σειρά ΕΒΕ ΡΞΤΑΤΓΦ1Ν11Φ.Ἡ) των ποιοτικών εκπαιδευτικών προγραμμάτων Πληροφορικής της εταιρίας 
| λε. να µαθητές από Ε΄ Δημοτικού ὡς και Β΄ Λυκείου προσαρμοσμένη στη σχολική ύλη. 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 9 ΦΥΣΙΚΗ 9 ΧΗΜΕΙΑ 


Αλντιπροσωπεύονται στη Β. ΕΛΛΑΔΑ από την εταιρία ΟΟΜΡΟΤΕΒ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ (ΣΤ. ΤΑΤΤΗ, 3 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ). Η τιµήτους είναι µόνο 195.000 δρχ.(µε Φ.Π.Α.) το µάθηµα. Τηλεφωνήστε µας, για να σας τα παρουσιάσου- 
µε χωρίς καμία υποχρέωση, στο: 276075. 

ο Επίσης έχουµεσε ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ το πρόγραµµα ΄ΜΑΘΕ΄. Πρόκειται ψια ένα πρόγραµµα που δίνει τη δυ- 
νατότητα σε όλους, ανεξάρτητα από ηλικία, επάγψελµα και μορφωτικό επίπεδο, να µάθουν εύκολα, γρήγορα και διασκε- 
δαστικά όλα όσα είναι απαραίτητα για τη χρήση των Η/Υ στην τιµή γνωριμίας των 20.000 δρχ. 

9 Απαιτήσεις τῶν προγραμμάτων 
ΑΠΕΔΙΟΓΡΑΦΙΚΑ:1) ΧΤή ΑΤ2) ΗΡ 3) νΟΑ 4) ΒΑΜ » 500Ε 
ΒΜΑΘΕ :: 1) ΡΟ 8086ΚΑΙ ΑΝΩ 2 ΒΑΜ 5640 3) ΗΡ 4 ΡΟ53.3ή ΝΟΝΕΙΙ.22ΚΑΙ ΑΝΩ 


ο ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΡΑΤΑΜΙΟΒΟ ΣΤΗΝ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΧΕΣΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ - ΤΙΜΗΣ - 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ ΜΕ 

ΑΤΟΚΕΣ 


ΔΟΣΕΙΣ, 


ΑΜΕΣΗ Υπο 
ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΟΛΕΙΣ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ - ΘΡΑΚΗΣ 


ρα ον τι τα το τα π Ἡ ΜΗ ΣΣ ΑΜ ΑΕ  Ἡ Ἡ ην αν αι η κ ο ο να τα ο ο ο ο ον ο ο νο νο ο. | 


Γ ΓΥΝΜΝ. |. Μ/ Ἡν ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ ' (μόνο για Γυμν) | Είμαι άνω των 18 ετών 
Α΄ ΛΥ) πα. ος ἆ] ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ο... ΑΛΓΕΒΡΑ Α (µόνο. για ' Λύκειο) | Είμαι ων 
5) ΓΕΩΜΕΤΡΙΑ μόνο για Λύκειο 
| (μόνο για Λύκειο) | | ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ 


| Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 
Ταχυδρομµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 


τε ο ες. 
εεὰ κἩλ ἳΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ ΎΠΟΛΟΓΙΣΤΗ | ] ΟΟΜΡύΤΕΒ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ 


ΘΕΟΚΛΗΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΣΤΕΦ. ΤΑΤΤΗ 3 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 54622 
- -- ΤΗΛ.ΕΑΧ: 276075 
{. Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντι- 
Ἱ. καταθολή μόλις λάθω τα είδη που παράγγειλα. 


«Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παρα- 
Ελάχιστο χρονικὀ περιθώριο αποστολής: 20 ηµέρες λήπτη. 


Όταν παρουσιάστηκε το ἰ88ἱ της 
Απιίσᾶ 1200 από τις σελίδες του 
περιοδικού µας, ταυτόχρονα µε όλο 
τον κόσµο, είχαμε αναφέρει ότι τα 
νέα μοντέλα της Οοπιπποᾶο(θ Φο- 
ρούν και νέο λειτουργικό, µε δια- 
κριτικά 3.0. Παράλληλα, είχαμε δι- 
ευκρινίσει την ομοιότητά του µε το 
2.1. Επειδή όµως αυτή η έκδοση 
δεν κυκλοφόρησε αρκετά ώστε να 
γίνει γνωστή, αυτόν το µήνα εντο- 
πίζουµε τις ῥιαφορές του 3.0 ένα- 
ντι των γνωστών 2.04 και 2.05 που 
Κυκλοφόρησαν µε τα μικρά µοντέ- 
λα 500-- και 600 

Σε τρεις δισκέτες περιέχονται οι 
εκδόσεις 2, ενώ σε 5 η έκδοση 3.0 
πράγμα που κάνει αισθητή αµέσως 
τη διαφορά τους. Τα έξτρα στο 3.0 
είναι η δισκέτα 9ἱοί8ᾳθ και η 
ἱοσ8ἱθ, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι 
τα περιεχόμενα των άλλων δισκε- 
τών είναι τα ίδια. Αναλυτικά λοι- 
πόν: 

ΝΟΗΚΒΕΝΟΗ 2.0: Περιέχει 
τα θασικά για να ξεκινήσει η 
Απιίσα. Από εδώ κάποιος µπορεί να 
χρησιμοποιήσει τα περιεχόμενα 
των άλλων δισκετών, αλλά η καλύ- 
τερη λύση είναι να διαγράψει κά- 
ποια από τα περιεχόμενά της (αφού 
πρώτα αντιγράψει την πρωτότυπη 
δισκέτα) και να προσθέσει αυτά 
που θέλει από τις άλλες, 

ΑΜΙΑΑ ΕΧΤΗΑΡΘ: Απαραίτητα 
στοιχεία, τα οποία πριν θρίσκονταν 
στη δισκέτα του ΙΝοηκΌεποῃ, έχουν 
μετακομίσει εδώ. Και αναφέρομαι 
στις ΡΙΘΙΘΙΘΠΟΘς, µε τις οποίες κα- 
θορίζονται πάρα πολλές παράµε- 
τροι λειτουργίας του συστήµατος. 
Επίσης υπάρχει το ΙΠἰθΙΙοπί, για το 


70ο ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1993 


Η νέα έκδοση του ἨοικρθηςἩη που συνοδεύει 
τις Α1200 και Λ4000 δεν είναι τελικά τόσο νέα 
Φαίνεται. Ρίχνουμµε µια µατιά και σας 
μεταφέρουμε την πρώτη εντύπωση. 

ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


οποίο θα μιλήσουμε παρακάτω, και 
κάποια εργαλεία 

ΑΜΙΑΑ ΕΟΝΤΕΘ: Περιέχει τις 
γραμματοσειρές του συστήµατος, 
οι οποίεο δεν είναι πια µόνο 
Ὀπιβρρθα. 

ΞΘΤΟΒΑΕΕ: Οι εκτυπωτές και 
οι χάρτες πληκτρολογίου είναι µε- 
ρικά από τα περιεχό! 
σκέτας αυτής. Ακόμη υπάρχουν οἱ 
οδηγοί για τα πιοπἰίο:5 και διάφο- 
ρες µονάδες του 
(ΒΑΟΌ:, ΡΟΧ: κ.λπ). 

ΙΟΟΛΙ.Ε: Περιέχει τις γλώσσες 
του συστήµατος, οι οποίες δυστυ- 
χώς δεν περιλαμθάνουν και την ελ- 
ληνική. 

Ας δούμε όµως τη λειτουργία 
του νέου αυτού ΥΝογκοθποῄ: Με την 
πρώτη µατιά το µόνο που φαίνεται 
να διαχωρίζει το ἸΛΙο/ΓκΟθποῃ 3.0 
από τα παλιότερα είναι ένα πιο 
τρισδιάστατο |Ιοοκ που διακατέχει 
το 3.0, ενώ τα μενού είναι ακριθώς 
ίδια µε παλιότερα, πράγμα που 
ξαφνιάζει όσους θυμούνται τη µε- 
ταμόρφωση από 1.3 σε 2.0. Ο χρή- 
στης όµως, που έχει γνώση του 
Π8ΙΝ/8ΓΘ των νέων μοντέλων, πε- 
ριµένει ότι κάποιες αλλαγές έχουν 
γίνει για να µπορεί το νέο λειτουρ- 
γικό να ανταποκριθεί στις νέες δυ- 


νατότητες. Ετσι πρέπει να καλυ- 
φθούν η ΡΟΜΟΙΑ θύρα, οι νέες α- 
ναλύσεις Και τα χρώματα των οπἱρ8 
γραφικών. Για την πρώτη, τη δου- 
λειά αναλαμθάνει το Κίοκςίβή και 
είναι διαφανής στο ἸΛο/κοθποῃ, ο- 
πότε αν κάποιο περιφερειακό συν- 
δεθεί εκεί (ΒΑΜ αἰςΚ κ.λπ.) θα εµ- 
φανιστεί στο σύστηµα σαν µια απλή 
µονάδα. Στο θέµα των γραφικών έ- 
χει γίνει η απαραίτητη μετατροπή 
και το ἸΛοήκοβποη "θλέπει” όλα τα 
πιοάθς εκτός από τα ΗΑΜ-6 και 
ΗΑΜ-8Β, όπως άλλωστε ήταν ανα- 
μενόμενο. 

Αυτό σημαίνει ότι µπορεί να χρη- 
σιµοποιήσει 256 χρώματα ταυτό- 
χρονα στην οθόνη, σε οποιαδήποτε 
ανάλυση. Αυτό γίνεται µέσω του 
προγράµµατος 9Φο/θθηΜΟάθ από 
τα ΡΙ6{5, όπως και παλιότερα. Επι- 
πλέον όµως, µέσω του ΙΝΒραϊϊειη, 
µπορεί ως φόντο να µπει κάποια εἰ- 
κόνα, όπως και στα Ιπαοννς. Για 
την ακρίθεια, μπορούν να υπάρχουν 
τρεις διαφορετικές εικόνες ως φό- 
ντο σε διαφορετικά θέµατα της ο- 
θόνης. Μεγάλη αλλαγή έχουµε στις 
επιλογές της παλέτας, οἱ οποίες 
περιορίζονται θέθαια σε ένα πολύ 
µικρό αριθµό από τα 256 χρώματα 
(από 16.8 εκατομμύρια) που µπο- 


ρούν να χρησιμοποιηθούν, δίνουν 
όµως τη δυνατότητα να καθοριστεί 
το χρώμα µε το οποίο θα εµφανίζε- 
ται’ οτιδήποτε στην οθόνη του 
ΥΝο(κοθποῃ. Ετσι καθορίζονται το 
χρώμα των τίτλων των παραθύρων, 
των μενού και των μηνυμάτων. 

Ως ηχητικό σήµα µπορεί πλέον, 
εκτός από το ΒΕΕΡ, να υπάρχει 
5βΠρΙΘΑ ήχος, Κάποιες παράµε- 
τροι του σήµατος αυτού μπορούν 
να ρυθμιστούν, όπως συχνότητα 
και ένταση. Προσθήκη αποτελούν 
οι επιλογές για Ροβἰδοηρί εκτυπω- 
τή, ενώ το | οσ8ἰθ είναι η διεθνο- 
ποίηση του ΙΛΙο/κΟΘΠΟΠ 3.0. Μέσω 
αυτού µπορεί κανείς να µεταγλωτ- 
τίσει το λειτουργικό της Απιίο8 σε 
οποιαδήποτε υποστηριζόμενη διά- 
λεκτο. Όπως είπα, Τα ελληνικά δεν 
υπάρχουν αυτή τη στιγµή, πολύ σύ- 
ντοµα όµως Θα υπάρξει και ντόπια 
έκδοση του | οσ8ἰΘ. 

Η ΑΒΕΧΧ υπάρχει ακόµη µε το 
3.0, αλλά ως συνήθως, µε τη µικρή 
Αππίςᾶ ένα μυστήριο καλύπτει την 
υπόθεσή της, αφού δεν δίνονται 
εγχειρίδια. 

Προχωρώντας πίσω από την 
πρώτη επαφή µε το 3.0, θρίσκουµε 
ότι στις θιθλιοθήκες έχει προστε- 
θεί η αππἰᾳαουἱαβ.ΙΙΟΓ8ΗΥ, η οποία α- 
ναλαμθάνει το χειρισμό Περ αρχεί- 
ων που συνοδεύουν προγράµµατα, 
κάτι ανάλογο του Περ στα 
γπΟονς. 

Στις εντολές του Απισᾳαῦος, έ- 
χουν προστεθεί µερικές ακόµη, οἱ 
οποίες πραγματικά λύνουν τα χέρια 
του χρήστη σε περίπτωση δηµιουρ- 
γίας 5οηρί5. Τέτοιες είναι οι 
ΒεαυεσίΕ!θ και ΒθαυθειοΠοίδθ. Οι 


εντολές του 3.0 λειτουργούν και µε 
το 20 (δεν συνέθη όµως αυτό όταν 
από το 1.3 πήγαμε στο 2.0), µην 
περιμένετε όµως νέες δυνατότη- 
τες, αφού µερικές είναι ακριθώς οι 
ἴδιες µε αυτές του 2.1. 

Ένα νέο αἴΓθοίοηγ έχει προστεθεί 
στη δισκέτα ΝΝογκοθποΠ3.0 µε όνο- 
μα 085565, το οποίο περιέχει δύο 
υποα[Γθοἰοῄθς, ὨθίβΤγρος και 
Ο8006εἱ5. Εδώ περιέχονται προ- 
γράμματα (πιοαυες) τα οποία χρη- 
σιμοποιούνται από άλλα προγράµ- 
µατα για να εκτελέσουν κάποιες 
λειτουργίες, χωρίς να είναι γνω- 
στός ο ακριθής τρόπος στο κύριο 
πρόγραµµα. Έτσι στο Ὠαἰαἰγρθς 
περιέχονται ρουτίνες που αναλαμ- 
θάνουν να "διαθάσουν” διάφορα 
/οππαἱς εικόνων κειµένου και ήχου. 
Προς το παρόν υπάρχουν τα ΙΙΒΜ, 
ΒΟΝΧ, 9ΤΧΤ και Απισβαιἰαθ. Τα 
προγράµµατα που υποστηρίζουν τα 
ἀἰΒίγρ65, θα μπορούν να δουν νέα 
{οππαϊ5 των αρχείων που χρησιµο- 
ποιούν, µε την απλή προσθήκη των 
κατάλληλων πιποαυἱθς στο «Ιπθοίοη) 
αἰαϊγρθς. Προς το παρόν, το πρό- 
γραµµα που τα χρησιμοποιεί είναι 
το ΜιυινΙθνν. Στο αἀρθί5 υπάρ- 
χουν ανάλογα πιοαυἰθς για κάποια 
“δύσκολα” ο8άρ6ῖ5 και δύο από αυ- 
τά είναι εκείνα του χρώματος στο 
πρόγραµµα Ρ8είίθ των Ρ/6ίς. 

Προχωρώντας στο ἀἰΓθοίοη |. 
Βρίσκουµε το χειριστή του 0ΒΟ55 
905. Για όσους δεν έχουν γνώση 
του αντικειμένου, το 0ΒΟ95 005 
είναι ένα εργαλείο, το οποίο ανα- 
λαμθάνει να 'διαθάζει” δισκέτες ΡΟ 
3 1/9 ιντσών στα ἀήνθς της Απιίς8, 
σαν να ήταν απλές δισκέτες 
Ἀπιϊσ8. Και μάλιστα το ίδιο ἀήνθ, 
αυτόματα αναγνωρίζει το είδος της 
δισκέτας, η οποία εµφανίζεται πα- 
τού σαν ΡΟ0:, αν είναι δισκέτα 
συμθατού, ενώ απλά µε το όνομά 
της ή ΓΕΌ., αν είναι δισκέτα Απιίσα 
(ΡΟ1: και ΏΕΊ: αν θρισκόµαστε στο 


εξωτερικό ἀπνε). Στο ἸΛοήκοεποῃ, 
η δισκέτα εµφανίζεται µε το κλασι- 
κό εικονίδιο, αν είναι για ΜΞ-0Ο5, 
και φυσικά μπορούμε από αυτό να 
χειριστούµε τα περιεχόμενά της. 
Το 0Β0959 ΏΟ5 µπορεί να διαθάζει 
και να γράφει δισκέτες ΤοΌΚΒ και 
1.44ΜΒ, αν θέθαια υπάρχει Πίϱῃ 
Οεηςίγ ἄήνθ συνδεμένο στον υπο- 
λογιστή. Για να ενεργοποιηθεί το 
6ΒΟ99ΡΟ5, απαιτείται η χρήση 
της δισκέτας ΦΤΟΒΑΩΕ και εἰδικό- 
τερα του προγράµµατος ΡΟ0 (ή/και 
Ρ031), τα οποία, αν χρησιμοποιού- 
νται συχνά, θα πρέπει να µεταφερ- 
θούν στη δισκέτα εκκίνησης (στο 
συρτάρι ΌΡΟΘΞΏΒΙΝΕΒΟ του 0ΕΝ9), 
για να γίνεται αυτόματα η ενεργο- 
ποίησή τους. Προς αποφυγή παρα- 
νοήσεως, το ΟΒΟΞΟΡΟΘ ΔΕΝ 
ΤΡΕΧΕΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ. Απλά διαθάζει τα 
αρχεία που µπορεί να έχουν δηµι- 
ουργηθεί από αυτά (εικόνες, ήχοι, 
κείµενα κ.λπ.). Τελευταίο στοιχείο 
της δισκέτας ΙΛοήκΌβποη 3.0 είναι 
το Μιυίνίθνν που περιέχεται στα 
ὑι]μίες. Το εργαλείο αυτό, µε χρή- 
ση των Γ8ἰ8ίγρθς που ανέφερα πα- 
ραπάνω, αναλαμθάνει να χειριστεί 
οποιοδήποτε είδος αρχείων. Ανα- 
λαμθάνει δηλαδή να επιδείξει κεί- 
μενα και εικόνες, να παίξει ήχους 
και θηἱπιΒίίοης κ.λπ. Ο χρήστης δεν 
χρειάζεται να ξέρει το {οππαἰ του 
αρχείου που θα χρησιµοποιηθεί, ᾱ- 
φού αυτό αναγνωρίζεται αυτόματα 
από το Μυ]ἱνίθνν. 

Μια τεράστια εξέλιξη του 3.0 έ- 
ναντι του 2.0 εἶναι η χρήση 
508806 {οΠί5. Τα 5οαἱαῦἱθ {οηίς, 
είναι µια ειδική κατηγορία γραμµα- 
τοσειρών, οι οποίες δεν έχουν κά- 
ποιο προκαθορισμένο μέγεθος, ό- 
πως γίνεται µε τα κλασικά 
(οιπιβρρεο) {οπί5 της Απισα. Ετσι 
μπορούμε να ζητήσουμε από το σύ- 
στηµα κάποιο μέγεθος που χρεια- 
ζόμαστε και αυτό αναλαμθάνει να 


το κατασκευάσει. Όμως ο τρόπος 
µε τον οποίο εἶναι φτιαγμένες αυ- 
τές οἱ γραμματοσειρές, έχει ως α- 
ποτέλεσµα το µέγεθος που δηµι- 
ουργείται να είναι σχεδόν τέλειο 
(αν θέθαια είναι λογικές οι διαστά- 
σεἰς που ζητούνται) και όχι σαν α- 
πλή μεγέθυνση κάποιου αρχικού 
σετ. Βέθαια, µέσω του 3.0 μπορούν 
να μεγεθυνθούν, αυτόµατα από το 
σύστημα, και όλες οἱ παλιές γραμ- 
µατοσειρές, αυτό όµως δεν έχει 
καλό αποτέλεσµα σχεδόν ποτέ, εἷ- 
ναι όµως µια λύση ανάγκης. 

Μέσω του Ο5 3.0 τα 5ο8ἱ80ἱΘ 
{οηίς είναι διαφανή σε σχεδόν όλες 
τις εφαρμογές, Οἱ οποίες το µόνο 
που χρειάζεται να κάνουν για να τα 
χρησιμοποιήσουν είναι να δίνουν 
στο χρήστη τη δυνατότητα να πλη- 
κτρολογήσει κάπου το μέγεθος 
που ζητά. Για το χειρισμό των 
γραμματοσειρών αυτών, στη δισκέ- 
τα ΑΜΙΘΑ ΕΧΤΒΑς περιέχεται το 
πρόγραµµα |ΙπἰθΙΗίοπί, το οποίο 
µπορεί να δημιουργήσει νέα µεγέ- 
θη ΒΙίπιβρρθα /{οηίς από 5οβἱα0ἱΘ, 
έτσι ώστε να τα δει και κάποια πα- 
λιότερη εφαρµογή. 

Ενας άλλος λόγος, για τον οποίο 
θα ήθελε κανείς να κάνει αυτήν τη 
µετατροπή, είναι το γεγονός ότι υ- 
πάρχει µια καθυστέρηση κατά τη 
δηµιουργία ενός μεγέθους από τα 
5ο8ἰ8ΌΙΘ6 {οπί, η οποία στα 
Ὀίπιβρρθα /{οπί5 περιορίζεται στο 
χρόνο του αρχικού φορτώµατος 
από το δίσκο. 

Τα εργαλεία της δισκέτας 
ΕΧΤΒΑΡ είναι τα γνωστά από παλιά 
ΜΕππαο5, ΟΜΟ, Οαἰου]αίοι (επιτέ- 
λους πότε θα σταματήσουν να πιά- 
νουν άχρηστο χώρο στη δισκέτα, υ- 
πάρχουν και καλύτερα Ρυβίϊο 
Ὀοππαίπ), ΙοοηΕα!ι, ΚΘΥΞΠΟΝ κ.λπ. 
Το Ριθρ0Β{ - νέο για τους χρή- 
στες του 2.04 - αναλαμθάνει την 
προετοιμασία της ΡΟΜΟΙΑ θύρας. 

Αρκετές φαίνονται οἱ αλλαγές 


του 3.0 έναντι των παλαιότερων εκ- 
δόσεων του λειτουργικού 2.04 και 
2.05, γίνονται πραγματικά ελάχι- 
στες µπροστά στο 2.1, το οποίο 
περιέχει καὶ το | Ο0ΑἱΕ και τα 
Φοβἱα0ἱ9 {οηίς και το ΟΒΟΞΦΟΟΡ, 
αλλά και άλλα στοιχεία του 93.0. 
Ετσι αρχικά δεν φαίνεται δικαιολο- 
γηµένη η εντυπωσιακή αλλαγή της 
αρίθμησης, αφού ένας αριθµός 2.2 
θα ήταν πιο λογικός. Όµως υπάρ- 
χουν κάποια στοιχεία τα οποία επι- 
θάλλουν το σαφή διαχωρισμό από 
τις παλιές εκδόσεις της ΒΟΜ και 
Μοήκοεποῃ. Το νέο Ο5 πατάει σε 
320ἱἱ ΒΟΜ, η οποία δεν µπορεί να 
προστεθεί σε παλιότερη Απιίσα θα- 
σισµένη στον 16/32 Οἱἱ 68000, ενώ 
προς το παρόν είναι µόνο φήμη η 
πληροφορία για προσθήκη του 
στην 3000 (σε συνδυασμό µε το 
γέο οΠρ 56ἱ). Βέθαια µια τέτοια µθ- 
τατροπή δεν θα είχε νόημα αν δεν 
υπήρχαν τα νέα οπίρ5 τα οποία χει- 
ρίζεται το 3.0. Επίσης, ο επεξεργα- 
στής του θασικού μοντέλου της 
Οοπηπιοᾶο/θ, είναι ο 68020 - (η! 
3ο0Ιΐ - ο οποίος µπορεί να τρέξει 
ένα πρόγραµµα περίπου. 10-3036 
πιο γρήγορα αν αυτό έχει γραφτεί 
ειδικά γι’ αυτόν και όχι για τον ᾱ- 
πλό 68000. Ετσι ο κώδικας του νέ- 
ου Ο5 έχει δημιουργηθεί ειδικά για 
τους 320ἱἱ επεξεργαστές 000 - 
030. 

Το σίγουρο είναι ότι το νέο 05 
δεν φέρνει κάποια επανάσταση 
στην Απιίσα, όπως έγινε µε την εµ- 
φάνιση του 2.0 στο ευρύ κοινό, 
πριν από ενάμιση χρόνο περίπου µε 
την Απιίοα ρἰµ5. Βέθαια ο συνδυα- 
σµός του µε τα εξελιγμένα οΠίρ5 
γραφικών και την αυξημένη ταχύτη- 
τα των νέων μοντέλων δίνει έναν ι- 
δανικό συνδυασμό για µρᾳιθάθ 
στην '"παλιά’ Απιίοᾳ σας. 

Αν μάλιστα δεν έχετε ήδη το 2.0, 
θιαστείτε... 

ἕ 
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Η ΒΑΒ έχει µήκος 80 χαρακτή- 
ρων και πλάτος ενός χαρακτήρα 
και δύο ρἰχείς. Περιέχει µόνο ένα 
αντικείµενο-παιδί, ένα  ΙΒΟΧ 
που ονομάζεται ΑΟΤΙΝΕ. Το 
ΑΟΤΙΝΕ καλύπτει µόνο το µέρος 
της πΊθηυ Ό8Ι που περιέχει τα ᾱ- 
ντικείµενα των πιεπυ (ήθς. Παίρ- 
νει το όνομά του από το γεγονός 
ότι ο 90/86Π ΜάΠΒΟΘΙ ενερΥΟ- 
ποιεί ένα πιθηµ όταν ο πουςθ 
Ρροἱπίθί μπαίνει µέσα στο ορθο- 
γώνιό του. Το ΑΟΤΙΝΕ περιέχει, 
όπως είπαμε, τα διάφορα 
 ΤΙΤΙΕ αντικείμενα που αντι- 
προσωπεύουν τα ππεπυ [θς. Αυ- 
τά τα αντικείµενα πρέπει να είναι 
το ένα δίπλα στο άλλο και να κα- 
λύπτουν ολοκληρωτικά το 
ΑΟΤΙΝΕ. 

Η ΔΟΒΕΕΝ είναι το άλλο παιδί 


-- βεεε στου 1 
Ὀροκ βεεβσσυγυ 2 
Ὀρςκ βεεβςσογυ ὁ 
Ὀ6ςκ βεεβςςυγυ 4 
Όεςκ βεεεβςσυγυ 3 
ροκ βεεβσσυγι 6 
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ΜΘΕΙΠιΙ5 Γαγί ΙΙ 


Συνεχίζουμε τη συζήτηση για τα πιεπυ5 
αναλύοντας τα επιµέρους χαρακτηριστικά τους 
που αναφέραμε στο προηγούμενο δγςίεπι 
Ιπιεγίαςςε, τη ΒΑΒ και τη ΘΟΒΕΕΝ. 


ϱ του Ηλία Μανεσιώτη 


του (οοί αντικειμένου και γονέας 
των Ὀοχ οοἰθοίς που περιέχουν 
τα ΑΓΟΡ ΟΝΠ πἹθηυς τα οποία 
εμφανίζονται κάτω από τα πιθπυ 
ήήθς. Κάθε 4{ορ αοννη είναι είναι 
ένα ξεχωριστό 4 ΒΟΧ παιδί της 
ΘΟΒΕΕΝ. Κανένα απορ ἄονπ δεν 
ο. να είναι µεγαλύτερο από 
ΙΟ ένα τέταρτο της οθόνης, µια 

και αυτό είναι το μέγεθος του 
Ὀυῇε: όπου αποθηκεύει το ΑΕ5 


οτιδήποτε είναι στην οθόνη πίσω 
από τα πιθπυς. Καθένα από τα 
ἄιορ ἄοννη Όοχθς περιέχει έναν 
αριθµό αντικειμένων - συνήθως 
 ΘΤΒΙΝάα9 - που αντιπροσω- 
πεύουν τα ππθηυ Ιἴθπι5. Αυτά τα 
αντικείµενα πρέπει να καλύπτουν 
εξ ολοκλήρου το ορθογώνιο των 
6{ορ ἄονη. 

Λόγω της περίπλοκης δοµής 
του κους αντικειμένων ενός 


ΓΣ] Ε9 Ριο μεμ: ττά κε 
ο Ἱ ο άσε ΒΑΞΤΕΕ ΤΕΞΤ Ενο ἤ { 


ππθηυ, είναι πολύ δύσκολο να κα- 
τασκευαστεί ένα αν δεν χρησιµο- 
ποιηθεί κάποιο ΓΘ5ου[οθ οοηβίπι- 
οἴίοη ρ/{ορ(8ΠΠ. 

Όταν ανοίγετε σε ένα τέτοιο 
πρόγραµµα ένα δέντρο τύπου 
πιθηυ, δημιουργείται αυτόματα 
το τοοίὶ οὐίθοί, η ΒΑΒ, η 
ΘΟΒΕΕΝ, το ΑΟΤΙΝΕ και δύο 
ἀθί8ιυί πἹθηυ {θ5 που περιέχουν 
µερικά ππεπυ Ιίθπης. Οταν δηµι- 
ουργείται ένα καινούριο πιθηι 
[ήθ, το πρόγραµµα αλλάζει το 
μέγεθος του ΑΟΤΙΝΕ µετακινώ- 
ντας το καινούριο (6 και δηµι- 
ουργώντας το ἄτορ αοννη πεπυ 
µε χώρο για ένα πιθπυ Ιίθπ. 
Ωστόσο, σε αντάλλαγμα γι’ αυτήν 
την ευκολία αυτά τα προγράµµα- 
τα θέτουν κάποιους περιορι- 
σμούς. Τα περισσότερα επιτρέ- 
πουν τη χρησιμοποίηση µόνο 
 ΦΤΒΙΝΑ αντικειμένων για τα 
πιθηυ Ιίθπις. Ενώ αυτού του τύ- 
που τα αντικείµενα είναι και τα 
ενδεικνυόµενα για αυτό το σκο- 
πό, µια και σχεδιάζονται εύκολα 
και γρήγορα από το ΑΕ5, κάποι- 
ος θα ήθελε να χρησιμοποιήσει 
αντικείµενα τύπου Ὀοχ ή ΙοοΠ8. 
Για να προσθέσετε αντικείµενα 
διαφορετικά των 4 ΦΤΗΙΝΑ στα 
ππθηι ΙίθΠΙ5 µε κάποιο (88ου[οΘ 
οοπςἰΓιοίίοη ΡΓΟΦΓ8ΠΙ, θα πρέπει 
πρώτα να κατασκευάσετε το 
ππθηυ 166, να το κλείσετε και να 
αλλάξετε τον τύπο του από ππεπυ 
σε Αἰβίοϱ. Σε αυτό το σηµείο, 
µπορείτε να µεγαλώσετε το µέ- 
γεθος των {ορ οννΠ΄ ΌΟΧθΘ5 και 
να προσθέσετε όποιο αντικείµε- 
νο θέλετε. Ωστόσο, κάθε αντικεί- 


ο]0 ΡΜ ΙΝΤΕΝΑ(Η 


Νοε; ΜΟΒΟΕΚΙΟ 
5τεῖυς 


ἑ) Ὀπεεκοί 
ω) ἱαῦ]οό 


µενο θα πρέπει να καταλαμθάνει 
όλο το πλάτος του ἄτορ αοννη 
Ὀοχ. 

Αν θέλετε να θάλετε δύο 
5ἱΟΙΙπᾳ5 σε µια γραµµή, καλύψτε 
τα µε ένα άλλο ἱΟΙίΠΩ που κατα- 
λαμθάνει όλη τη γραµµή ώστε να 
επιλέγονται όλα την ἴδια στιγµή 
µε το Ππθηυ Ιίθπι. Αν κάποιο από 
τα {ορ ἄονη αφεθεί ακάλυπτο, 
ολόκληρο το Ὀοχ θα αναστραφεί 
όταν ο χρήστης κινήσει το πιου5θ 
πάνω από αυτό το κομμάτι. 

Στο Οἱ8ίοᾳ 68 τα αντικείµενα 
σχεδιάζονται κατευθείαν οπότε 
θα συναντήσετε δυσκολίες όταν 
θα Ψάχνετε για κάποιο 
ονε/Ιβρίπᾳ δἱΟΙίπᾳ αντικείµενο. 
Θα ξεπεράσετε αυτήν τη δυσκο- 
λία θέτοντας τη ἢ8ᾳ ΗΙΌΕΤΒΕΕ 
όπου χρειάζεται και αφαιρώντας 
την όταν τελειώσετε. Μετά απ’ 
αυτές τις αλλαγές µπορείτε να 
το κλείσετε και να το αλλάξετε 
σε ππεηυ (168. Αν έχετε υπακού- 
σει στοὺς κανόνες, το ΓΘ5ου[οθ 
οοη5ἰγωοίϊίοη ΡΓΟΦΙ8ΠΙ θα σας ᾱ- 
φήσει να κάνετε την αλλαγή. 
Υπάρχουν µερικά σηµεία τα ϱ- 
ποία πρέπει να προσεχτούν, αν 
θέλετε τα προγράμματά σας να 
ακολουθούν την πεπατηµένη... 
Το πρώτο ππθηυ ή ονομάζεται 
ΌΕΡΦΚ και το Πορ αοννῃ Όοχ του 
πρέπει να περιέχει οκτώ πιοπυ 


Οδ ες ἴτψρ: πα 


Ερπε{τογτεν Τνρ; 8... 


ἰίθπις ακριθώς. Το πρώτο ονοµά- 
ζεται συνήθως Αὐοουί Ρ/οᾳ/8ῃι ... 
ὁπου στη θέση του Ρ/οφΓᾶπι 
μπαίνει το όνοµα της εφαρµογής. 
Οι τρεις τελείες στο τέλος είναι 
µια σύμθαση του ΕΜ και δηλώ- 
νουν στο χρήστη ότι η επιλογή 
αυτού του πιθηι Ιἴθπι θα οδηγή- 
σει στην εμφάνιση ενός αἰβίοα 
ΡοΧ (σε αυτή την περίπτωση το 
ἰ8ίοϱ Όοχ θα περιέχει τα γνωστά 
οιθα[!θ). 

Το επόμενο ΙίΘπΙ είναι µια δια- 
κεκοµµένη γραµµή στην οποία έ- 


Μογ{τοπῖο] «ρἱοφο]η 
ψεγτ{κα] φρἱοφεῖη 


βυςσεηηεἱάθη 


Κορίσγεη 
Εἰπήφεη 
μὔσεμεῃ 


χει χρησιµοποιηθεί η  σηµαία 
ΟΙΞΑΒΙ ΕΌ και χρησιμεύει στο 
διαχωρισμό των ππεπυ  Ιίθπις. Τα 
υπόλοιπα έξι αντικοίµενα είναι 
ΑυΠΠΠΙΥ 5ἰήπᾳ5 στα οποία ανατί- 
θενται από το ΑΕ5 τα ονόµατα 
των Θ5Κ αοοθδσοῄθς που χρησι- 
μοποιούνται από το χρήστη. 

Το επόμενο πιθηι ΙΠίθ πρέπει 
να είναι το ΕΙ. Ε. Το ἄτορ ἄονη 
για αυτό το ἴίθ θα πρέπει να πε- 
ριέχει ἰἴθπι5 όπως τα ΝΘΝ, 
Ορεῃ.... 98ν6, 98νθ Αδ..., Ου. 
Το []θ που πρέπει να ακολούθεί, 


αν χρειάζεται, είναι το Εαῑί που 


θα περιέχει Ιθπις όπως Ομ, 
0οργ, Ρα5ἱ8 και Ὀείείθ. Τα επό- 
µενα ἴψες αποφασίζονται από το 
χρήστη ανάλογα µε τις ανάγκες 
του προγράµµατος. 

Πάντως, όταν κατασκευάζετε 
πιθηυς, δεν θα πρέπει να τα 
"φορτώνετε” µε πολλές Επιλο- 
γές. Αν χρειάζεστε παραπάνω 
από οκτώ ή εννιά ππεπυ Ιἰ6ΠΠ5, θα 
ήταν καλύτερο να χρησιµοποιή- 
σετε ένα Αἰβίος Ὀοχ. 


ολα. ο Βεαγυθί δη Εεηςίεγ 0)/ ο πο πἵἳ--- 


ας 2 


ος δι απάτη 


βΒΟωΤ3 


Εἰπςτα]]μῃαθῃ,,, 


-.κκϱ..-. 


βὰςίδγ,,, 


ον 


ΕΕ Βαςίογ Βεπυῖτεῃ 
ιν Πγὔβεηδηρᾶςςυπα 86 
00 ΙοκΤπυήπθγη Τοςί ϐ3Ε 


ας 


Εἰπςτε]]μπαθῃ,,, 


κ. 


Βὰςῖερ,,, 


ν Βαςῖογ Ώδπιτζθη 
ν Πγὔβεηδηρᾶςςιυπα 


0ΡΙοκΤπυηπεγη {εςί 
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ο του Αντώνη Ροζόκη 


Συνεχίζοντας το αφιέρωμα στον αντικειµενοστραφή προγραµ- 
µατισµό σε Τυ(Ώο Ρ85οεΙ, σ’ αυτό το τεύχος σάς προσφέρω δύο 
πολύ ενδιαφέροντα εργαλεία. Το πρώτο λέγεται ΌΙ9Κ ΙΝΕΟ και 
διαβάζει λεπτομερείς πληροφορίες για το σκληρό δίσκο. Το πρό- 
γραµµα αυτό κάνει χαμηλού επιπέδου ανάγνωση απὀ το δίσκο καὶ, 
για να πετύχει κάτι τέτοιο, χρησιμοποιεί ένα μικρό τµήµα σε 


:Όυομα προράµµατος: ΡΙ5Κ.Β5Μ 

:Το πρόµραμµα διαβάζει το δίσκο τοµέα-τομέα 
“ΜΟΡΕΙ ΤΡΗΣΓΗΙ 

Ε0ΡΕ 

ΡύβΙΙ{ Βεαάδεεί 

Βοαάςδαεῖ ΡΗΟΕ ΝΕΒΗΗ Βυ/{56ς: Ψ0ΠΗ, 

Βωίίοί{: 0ΡΠΗ, 


ἠγιυα: Ι0ΡΠΗ, 

56αεῖ : Η)0ΠΗ 

ΡΙ5η ἆς 'Αποθηκεύει το τµήµα δεδοµέυωυ 
πιου 4Η, Βυ[ί5εᾳ Παίρνει τη διεύθυυση της 
πριοχής ; 

προσ. αποθήκευσης δεδοµένωυ 

πιου ἆς, 8Η Τη βάζει στου ΒΧ 


πιου ΒΗ, ΒΗΤ{0Τ{Γ -Βάζει τη σχετική διεύθυνση 
στου ΒΝ 


πιου 4Η, ΠΓῖυθ 'Βάζει του αριθµό οδηδού στου 

ΗΝ 

πιου ϱἩ, ] :Παίρυει του τοµέα | 

πιου 4Ἠ, 5εεί 'Βάζει του αριθµό τοµέα στου ΡΧ 

ἱπί 25Η :Καῑεί τη διακοπή αυάψβνωσης |ς 

Ώοπε 'Βυ έχει ευερΒοποιηθεί το κρατούµευο, 

υπάρχει Πάθος 

ρορί :ΒΏΛιώς, αφαιρεί τις σημαίες από τη 
στοίβα 

Ώυπε: 

Ρορ ἄ5 :Αποκαθβιστά το αποθηκευµέυο τµή- 

μα δεδοµένωυ 

τοῖ Επιστρέφει στο καβούυ πρόὔραµµα 


[λος ΙΝ ΓΙΟ) 
ΞΙΟΝΝ ὨΜΊΈΕΙΝΊ 


ΑδδεπιθΙγ. Γράψτε το ΏΙΘΚ.ΑΞΜ στον ΤωΓρο Αβ5θπιρΙιεΓ της 
Βογηαπά και µεταφράστε το σε ΌΙ9Κ.ΟΒΝ, για να συμπεριληφθεί 
στο ΡΙΦΚ ΙΝΕΟ. 

Το δεύτερο εργαλείο είναι µια µονάδα προσπέλασης στη μνήμη. 
Συγκεκριµένα διαβάζει τα τμήματα (0ἱοςΚ5) της µνήµης, που θα ο- 
ρίσουµε στις παραμέτρους των αντίστοιχων διαδικασιών. Ας µην 
καθυστερείτε όµως, ο υπολογιστής περιμένει... 


Βοαάδεεῖ ΕΝΠΡ 
εηά 


(πρόμραµµα που διαβάζει ευδιαφέρουσες πῆηρο- 
φορίες από το δίσκο) ΡΓοφΓαπι ΠΙΦΚΙΠ{Ο; 


υ5ες 4ος; 


(Συμπερίβηψη της ρουτίνας Βεαάδες!) 
{ΦΙ ΡΙ5Κ) 


Ρρτοεθάυγο Βοαάδοεῖί Βυ[ί56ᾳ, ΒΗΤ{Ο{Γ: ωοτά, ΡΙΚ: 
ευωογά; δθοείος: ωογά }; 
εηίοιπαί; 


ἴυρε 
Μ)οτάρίτ- ΄οτα, 
Βηιερίγ- Βψΐε, 


υατ 

»ἱζ6 : Ιοπηἱπῖ, {Μέμεβος δεδοµένωυ που χρη- 
σιμοποιούυ τα αρχεία) 

5αεῖςίζε : Ιοποἱπί, {Βηΐε σε καταυεµηµένους 


τοµείς) δοείογ: ατΓαν [1..4096] οἵ Ὀυΐ6; 

Τπιρδίγ: εἴτίπα, 

ἰ, 1: ΙπίΘφεί; 

Μνογάς : Ιοτάρίτ, 

Βυΐες: Βψ[ερίγ, 

Βμϊες5θεῖ: ἰπίθαοι; ({Βψίε σ’ έναυ τοµέα) 
(ιαςῖδεεί : ἰπίθφετ; πομείς σε µία συστοιχία) 
Τοίαἰδδεί : ιωογά; (Βριβµός διαθέσιµωυ τοµέ- 
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ωυ) ΕΙΓΦΙΕΗΤ: ἰπίθφῃογ; (Πρώτος τοµέας ΕβΤ) 
ὑπυςεό(]αςί : Ιπίεφει;, (Συστοιχίες που δευ χρη- 
σιμοποιούνται) Βεςετυθάς]αςί : ἰπίθφει; (θεσµευ- 
µένες συστοιχίες) Βαάξ1Ηςί : Ιπίεφες; (καῆα- 
σµένες συστοιχίες) 

ΕΠε(Ιαςί; πίθφες; ({Συστοιχίες αρχείων) 
ΕΓαφφεά(]μςί: ἰπίθφες; {Μη συνεχόμενες συστοι- 
χΧίες) ΕβΤδθείους : ἰπίθφθι; (Τομείς στο ΕΗΤ) 


Ψάχυει µε αυαδροµή τους καταβόβους και προ- 
σθέτει τα µερδέθη τωυ αρχείων) 


ΡΓοεθάιγε ΒεαἀΏίτί Ραἴῃ : φἰτίπη }; 
υ8Γ 

Ραίπίι 6η : ἰπίθφει; 

ΠΙΤΙΠΤΟ : 58αΓεῄβος; 


υεφίη 

{θημιουρδεί πρότυπο αναζήτησης) 
Ρραϊπίθῃπ :- | οπη(Πί ραίῃ }; 

Ρραίῃπ:Ξ- ραϊῃ ης 

{Βρίσκει το πρώτο αρχείο που ταιριάζει) 
ΕἰπάΕ]γςίί Ρα!μ, βπιΕΙΙ6, ΠΙγΙη{ο }; 
{Διαβάζει τα υπόβοιπα αρχεία του καταβόμου) 
υ)ΠΙ16 ΠΟΣΕΤΓΟΓ Ξ 0 4ο 

υεφίη 

{βυ είναι υποκατάῆομος) 

μ{ ({ ἱΓΙΠ{οΟ.Β{{Γ ΝΕ ΠΙγδείοτη 940} 
ΒΝῦ { ΠΙΓΙπ{ο.Ναπιθ[ 1] ο ".' } ἵπεη 

υερίη 

{βιαβάζει τα αρχεία του υποκαταθόμου) 
Ραϊπ[ο]:- Επτίραίη/ 6η }; 

Ρραῖῃ;- Ραΐϊῃ  ΠΙΓΙΠ{ο.Ναπιο ο)” 
Βοαἁβίτί Ραἴῃ }; 

επά; 

{Προσθέτει το µέψεθος του αρχείου στο σύυοβο) 
σίζ6 :- 5ἱ78 : ΠΙΓΙΠ{Ο.5ἱΖθ; 

(Βυαζητά το επόμενο αρχείο) 

Εἰπάνεμίί ΠΙΓΙΠ{ο }; 

6πά; 

εη6, 


υεφίη ' 
{Παίρνει πῆηροφορίες δια το δίσκο) 


{ιαβάζει του τοµέα εκκίνησης) 
Πεαάδεεῖί 56µᾳί 5θεἴοι }, θ{5ί δεείογ)}, 2, 0 }: 


(αυτότητα συστήµατος) 
{ογ {1 1 ἴἵο 8 4ο 

Τπιρςἰγ[] :- επί δοείοι[5δ}; 

Τπιρ5ίτ[ο]:- επί); 

υγΘΙ Πί Ταυτότητα Συστήματος: ', Ἱπιρδί }; 
ἰΠαίρυει τα στοιχεία Μια το δίσκο) 

Βυἱεςδεεῖ:- Ι)ογαάρῖτί ΡΙτί 56αί 5δεἴοι }, 015 5θεῖογ 
98) 

υγιθίηί 'Βμΐο αυά τοµέα: ’, Βυΐεςδεςί }; 
Ειαφί5δεεί:- Βηἱερίτί Ρ!τί 56µί 5δεἴου }, 0{5ί δθεἴοι}) 
90) 

ΙυγήεΙηί Τομείς αυά συστοιχία: ', ΕΙμφΐδδςί }; 
ΕΙΓΙΕΗΤ :Ξ Ι)ογάρ τί Ρ{τί 5θᾳί 5δεἴογ }, θΓ9{ 5δεῖοι } 
.ΦΕ))Α 

υυγείπί 'Μέψεθος δεσµευμένης περιοχής: ’, 
ΕΙΓΦΙΕβΤ }; 

Βυΐες :- ΡΙΓί 56ᾳί δεείογ }, θ15{ δθείογ)} 210}; 
ὑγήεΙ πί “Αριθµός αυτιδράφων ΕΗΤ:', βµίας΄ }; 
Μ/ογάς :- ΡΙτί 56ᾳί θείου}, 015 δθεῖογ) «11 }; 
υΠΤεΙΠί 'Μέμιστος αριθµός καταχωρίσεωυ βασι- 
κού καταβόμου: ', Ιογάς΄ }; 

ΤοίαΙδεεῖ :- Ι)ογάρ τί ΡΙτί 56ᾳί 56εἴ{ουγ), Ω{5{ 5θεἴοι } 
915) 

ΙΗγ{θί ηί “Βριθµός τομέων: ’, Τοία[δοςί }; 

Βψΐες :- ΡΙγί 58ᾳί δεεῖοι }, θ15{ δθείογ} 815}; 
ΙυγεΙηί Περιδραφή µέσου:', Βίος” }; 

ΕΗΤδεείους :- Ιογάρϊτί ΡΙτί 5θµί 56ε1ογ], 019{ 5θείοΓ 
) 216); 

υυγήΘἰΠί Βριθµός τοµέωυ ΕΠΤ: '’, ΕβΤδεείους }; 
ΙΙογάς :- Ρΐτί 56ᾳί 56εἴοί }, θ15{ δθεῖογ}- 918}; 
υγήεἰ ηί Βριθµός τοµέωυ αυά τροχιά: ’, Ιάογάς” }; 
ενογάς :- ΡΙτί 56η (δθείοι }, θ{9ί 5θεῖοιγ}) ΦΙΛ}; 
Ι)γ1θἱΠί Βριθµός κεφαθών: ’, Ινογάς” }; 

ἵνογάς :Ξ Ρἰτί 56ᾳί δ6είου }, 019{ 5εείογ) - 819}; 
υγίείΠί Αριθµός κρυμμένων τομέων: ’, νογάς” ); 
{Διαβάζει τους τοµείς του {α1) 

ὑυπιςεαάζιαςίι- 0; 

Βεαςετυεσ{]αςί:- 0; 

Βασάςιαςί- 0; 

ΕΠε(Ιαςί - 0; 

Εταφσεσ(ςί:- 0, 

{ου {:Ξ 1 το ΕβΤδεείογς 4ο 

υρεφίη 

Βεαάδεείί 58ᾳί 56εἴου }, θ{5{ 5θεῖοι }, 2, ΕΙΓ5ΙΕΗΤ -ἱ 
-δὰλ 

(ιατρέχει όῆες τις καταχωρίσεις του ΕΗΤ) 

Τους {τς 1 ο Βψΐεςδθεῖί 4ο 
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υεφίη 

Μνογάς :- ΡΙτί 56αί 5θείος }, θ{5ί δεείογ)}. [0 
{Αποφασίζει δια του τύπο της καταχώρισης) 
ἡ ε)οτάς” Ξ 0 ἵπεηῃ 

πεί ὑπιςεάξαςί ) 

εἰςς {{ (1ήογάς΄ }- ΦΕΕΕΟΘ } ΒΝΗ { Ινογάς΄ «- ΦΕΕΓό } 
ἴπθη Ιπεί Βοςθτυθόζ]αςί } 

θἱ5ε Ι{ Ι/ογάς΄ - ΦΕΕΕΟ ἵπεη 

πεί ΒαάξΙαςῖ ) 

οἱ5ς {{ Ινογάς΄ }- 3ΕΕΕΘ ἵπεῃ 

Ιπεί ΕΠεζίας{}) 


εἰςθ (συστοιχία κοινού αρχείου) θ8φίη 
Ιπεί ΕΠδ{Ιαςί ); 

{Βυ οι συστοιχίες δευ είναι συυεχόµευες) 

Π ογάς ο 3 1 ἵπεη 

Ιπεί ΕγαφφεόξΙαςί }; 

επ6; 

Ιπεί [}; 

επ6, 

θη6, 

ΙΗγ{{θί ηί Μη χρησιμοποιούµενες συστοιχίες: ', 
ὑπιςθάζίαςί }; υγ είπί ΄Ωεσμευμένες συστοιχίες: 
ς Βεςετυθάζ]αςί ); υγθΘίπί Επαττωματικές συ- 
στοιχίες:', ΒαάςΙαςί }; ΙΗγεΙπί'Συστοιχίες αρχεί- 
ων; ΕΙθζαςί }; 

ιυγῇθίηί Κατατμημένες συστοιχίες: ’, 
ΕΓαφφεά{]ωςί }; {Προσθέτει το χώρο που Χρησιμο- 
ποιούυ τα αρχεία) 

9ἱζο:- 0, 

ΒοααΏίτί ο.) }; 

μ/γήθἰ ηί Συυοβικό µέψεβος αρχείωυ; ', 5ἱζε }; 
(υποΏθομίζει το χώρο που κατανέμεται σε αρχεία) 
«οείσἰζθ :- Ιοπηίπίί ΕΙθΙΗςί } " Ιοπαίπίί (Ιαςίδεεί) 
ΙιοπαϊπΊ(βιτεςδεεί); 

ιγ{θΙπί 'Βυηῖο που δευ χρησιµοποιούνται: ’, 
«αεῖςίζο - 5ἱΖ6); Βεασ!η; 

εη6. 


(Βυτή η µουάδα εμφανίζει τµήµα της μυήμµης) 
υπίῖ 5ΠοιυΜεπι; 


ἱπισεγίαςς 


Τηρε 
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Βυιερίγ- ΄Ρμΐε, 


{εμφανείς διαδικασίες) 

ΡΓγοεθάυγθ ΠἱςρΜαπιί 5ίαγί : Βυἱδρίι; 5ἱζ6 : ἰπίθφει }; 
Ρρτοεθάυτγο Ηοηςίγίπαί Ναπιῦες, 5ἱζ6 : ἰπίθαει; υ8Γ 
Βεσι!{; 5 ἰγίπα }; Γπεῖίοπ ΕΓοπιηθηί Ναπιρεγ: φἴτίπῃ 
η πίθφθι; 


ἱπιριοπιεπία[ίοη 
υ5ας εΓ!; 


(Πίνακας δεκαεξαδικών ψηφίων δια τηυ εμφάνι- 
ση δεκαεξαδικώυ αριθμών) εοηςί 
πιαϊϊς - '0123456789ΒΒ{ΓΡΕΕ’, 


(Μετατρέπει τη ΝυπΡεγσε αβφαριθμητικό µε δε- 
καεξαδικά ψηφία, μήκους 5ἱΖ8) 

Ρρτοεθάυτγο Ηοηςδίγίπαί Ναπιρευγ, 5ἱζ6 : ἰπίθφετ, υ8Γ 
Βεςιί; ἴγίπα }; υ8Γ 

Τπιρ : ἰπίθαει; 

{: ἰπίΘαει; 

οί: ςἰτίπα[20]; 

ραςίη 

{οποθετεί ψηφία σε µία μεταββητή) 

οίγι- ΙΦΙ5, 

{τοποθετεί έυα-έυα τα ψηφία στο αΏφαριθμητι- 
κό) 

{ου {:Ξ 1 ἵο 5δἱζεθ 40 

ροεφίῃ 

{Παίρυει τα Ρ{ΐ δια ένα ψηφίο) 

Τπιρ :- Ναπιροθγ ΒΝΗΏ ΦΕ; 

ΝαπιΏθγ;ς ΝΙπΙΡεΓ 5ΗΗΒ 4; 

{αιαμράφει, µε οβίσθηση, τα ΡΙ που µόῆις χρησι- 
µοποιήθηκαυ) Βοσυ![σίζα» 1 -:ς δίππιρ” 1]; 
επ, 

(Ερίζει το μήκος του αηφαριθμητικού) 
Βαςι[0]:- επτί δίσε }; 

επ; 


ίΜετατρέπει σε αριθµό ένα δεκαεξαδικό αἤφα- 
ριθμητικό) Γυπεῖῖοηῃ ΕΓοπιῃθεηί Ναπιρει : 5ἴτίπη 
).πίθφσθι; . 

υαγ 

Γ. ἰπίεφες, 

Πες! : ἰπίεφθ:; 

υ6φίη 


Βοςιτ:- 0; 

{ο {1Ξ 1 ἴο Γοπαϊῃί Ναπιρεγ } 4ο 

ρεφίη 

{Μετατρέπει το χαρακτήρα σε κεφαΏῆαία) 
Νιυπιυθτ[:- ὕρζαςεί Νυπιοετ[ῇ] }; 

{ΕΠέψχει αυ ο χαρακτήρας είναι ψράµµα ή ψηφίο) 
Π Ογά(ί Ναπιυθγ[] }ὸ- θγαάί 'Β’ } ἵπεῃ 

Βεσιῖ:- Βεσυ!ῖ " 16 - Ογά( Ναπιρατ[] } - Οτά( Β’}« 
10 εἰςσε 

Βασ! :- Πεασυί " 16” Ότάί Ναπιροτ[ῃ } - θταί 0’ }; 


επά; 

{Επιστρέφει του αριθµό που προκύπτει) 

ΕΓΟΠΙΗΘΗ :Ξ Βεσιυ!!; 

6ης, 

{Εμφανίζει ένα µπῆοκ µυήµης µε αρχή δίατί και 
μήκος, σε Ὀψἱ8, ίσο µε 5ἱζε) 

Ρρτοεεάυγε ΠἰςρΜεπιί δίατί: Βηἱδρίη; 5ἱζ6: Ιπίσῃει }; 


υαγ 
5δεηπιεπί : ιωογά;, 

0Γ{ς5εί :ιωογά; 

Τπιρδίγ: εἴγίπα; 

Παϊαδίγ; φἴτίπα, 

{: Ιπίεσες, 

{οἱ : Ἰπίαφες, 

υορίη 

{Παίρυει τηυ απόΏυτη και τη σχετική διεύθυνση 
του µπῆοκ μυήμης) 

5θηπιεπῖ :- 56ᾳί σίαγί” }; 

0{{ςεί :Ξ Ο[5ί 5ίαγί΄ }; 

(Εμφαυίζει τη διεύθυυση μυήμης) 

Ηθηςίγίπαί δεαπιοηῖ, 4, Τπιρςδίτ }; 

Μυγῖεί Τπιρςίγ}; 

{θείχυει τη σχετική διεύθυνση, στροδσυβεμένη 
στο 

πΏησιέστερο χαμηθύτερο όριο των 16 18) 
Ηθηδιγίπηί 0{{96ἱ ΗΝΗ ΦΕΕΕΘ, 4, Τπιρςίγ }; 

υυγαί ., Τπιρςίν, 

{ξεκινάει το αΏφαριθμητικό εκτυπώσιµωυ χαρα- 
κτήρων) 

Ραἰαδίγ τς 

{οι:- 0, 

{εμφανίζει κευά µέχρι να φτάσει στο πρώτο Ώψΐε 
που θα εμφανίσει) 1 0{{ς6ί ΜΟΠ 16 ο 8 ἵπεη 


ρεςίη 
μυΠ/18 {οἱ «{ 0Γ{ςεί ΜΟΠ 16 }) 4ο 
υεφίη 


Μγήοί, 

Παϊαρίγ:- Παϊαρίγν 

Ιπεί {οἱ }; 

ΤΗ 

επά; 

{Εμφανίζει τα υψίο δεδοµένων) 

{ου Γ:- 1 ἵο 5ίζε 40 

υερφίη 

{Γράφει το τρέχου ϱη16) 

Ηεηςίτίηαί ἱπίθφριί δίαγί }, 2, Τπιρδίτ }; 
υυγιῖοί Τπιρςίτ, ’" }; 

{ΕΠέδχει αυ είναι εκτυπώσιµος χαρακτήρας) 
ἵ (9δίιατί”}- 32 }ΗΝΗ {ςίαγίς 1237 } ἴπθη 
Παϊαςίγ:- Παϊαςίγ- Εητί δίαγί”) 

εἰςθ 

Παἰαδίγι- Παἰαδίτγ » '. 

{προχωράει στο επόμενο Ρη16) 

πεί 5ίαγί }; 

{Παρακοβουβεί ποια στήθη εμφανίζεται) 
Ιπεί {οἱ }; 

{Ββυ είναι τέῃος δραμμµής) 

ΙΓ {οι Μ0ΠΒ 16 - 0 ἵπεη 

υεφίη 

{Γράφει το εκτυπώσιµο αΏφαριβμητικό δεδοµέ- 
νψωυ) Εγίθιηί', Παἰαςίτ }; 

{Γράφει τηυ επόμενη διεύθυυση) 
Ηαηςγίπαί δθηπιθηῖ, 4, Τπιρςίτ }; 

Μυγῃοεί Τπιρςίτ }; 

Ηεηςίγίπαί 01 5ί ία τί” }, 4, Τπιρδίτ }; 
υυγῖαί ":, Τπιρδίν,  "}; 

{ξεκινάει ένα νέο εκτυπώσιµο αἲφαριθμητικό) 
Παἰαδίγις "". 

επ; 

ΤΗ 

{Γεμίζει µε κευά τηυ τεβευταία δραμμή) 
Ι{ {Γοἱ Μ0ΟΠ 16 ο 0 ἵπεῃ 

υεφίη 

υΠ/16 Γοἱ Μ0ΌΠ 16 Ὁ 0 4ο 

υεφίη 

υυγτεί’ /); 

Ιπεί Γοἱ }; 

6ης; 

{Γράφει το τεΠευταίο εκτυπώσιµο αΏφαριθμητι- 
κό) 

υυγήθιηί ΄', Παἴαδίι }; 

επ; 

επ; 
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οτουΓ. Κακαβέτρη 

Το πρόγραµµα αυτού του µήνα περιγράφει ένα 5οΓ86ε6η ΏΙ8ΠΚ6Γ, 
σε γλώσσα Ο (κυρίως). Αν για κάποια δευτερόλεπτα δεν γίνει κα- 
µία εργασία απὀ εσάς στην οθόνη, µέσω πληκτρολογίου ή ποντι- 
κιού, θα µαυρίσει, προστατεύοντας έτσι το πποπ[!οΓ σας απὀ ανού- 
σια φθορά. Η κλίση του είναι πολύ απλή: 

ΡΙ8ηΚΕΓ2 [π] 

όπου η είναι ο αριθµός των δευτερολέπτων που θα περιμένει το 
πρόγραµµα πριν µαυρίσει την οθόνη. Αν παραλειφθεί, εννοείται 
ότι είναι 90 δευτερόλεπτα. Δεν χρειάζεται να τρέχει µέσω της ε- 
ντολής ΒΟΝ, αφού µόνο του ανεξαρτητοποιείται απὀ το παράθυ- 
ρο ΟΙ! που το ξεκίνησε. 


ει ΑΙΚ ΕΓΙ ε 


Το πρόγραµµα µπορεί να επιστρέψει κάποια νούμερα, που µπο- 
ρεί να είναι: 

ΟΟλα πήγαν καλά. 

1Απέτυχε η ΟΓγεαϊεΡρογί(). 

2Απέτυχε η ΟΓεαϊεδίαΙΟ(). 

ΔΑπέτυχε η ΟρεπΏοενΙοθ() της "π ρυί.αενίοθ”. 

4Αδύνατη η δέσμευση µνήµης για την Ιπῖθιγωρί 5ἰγιοίμθ. 

ΒΑδύνατη η δέσμευση µνήµης για την Βἰ8ηΚεΓ 5ἰγιοίωμ[θ. 

θΑδύνατη η δέσµευση µνήµης για ενεπἰ ΠαπαΙ6Γ. 

Για το οοπιρ!πᾳ απαιτούνται τα !ποἰμάθ αρχεία της Οοπιπιοάο/θ, 
που φαίνονται στην αρχή του | Ιδίπα. 


/3 

ΒΙαπΚεί2 -- του ος ΗΠεῃπθῃς 
υ1.27.88 

./ 


α]πε]αάθ «5ἰα[ο.Π2 

ΒΙπεΙαάθ «θΗ6ε/ἴηρες.Ηὸ 

πείαάθ «οΗθε/ρογί5.Π}ὸ 

Μ]πε]υαάθ «θΗθε/ΠΙΕΠΙΟΓΙ/.Πὸ 

ΒΙπε]αάοθ «θµθς/10.Πὸ 

αἰπε]αάθ «οηἨθε/ἱπιθιγαρίς.Πὸ 
ἈΙπε]αάο «ἀθυίεςς/ πρι.) 

Ἀἰπε]αάθ «οµοες/ἀθυίεθς.μὸ 

Ἀ]πε]μάε «ἀουίΐεας/ἱπριῖουθῃ{.η} 
Ἀπειυάθ «ηΓαρΠίες/4{Ηπιᾶςγος.Πὸ 
Βπε]αάςθ «Παγάιναγα/εαςίοπι.η} 
θµίθτη ςἰγυςί Μεαροτί”" γοαίθρογ{(); 
θµίθγη φἴτυιεί Ι05ἱάβοα”" Γγοαίαςίαθ(); 
θµίθγη επαγ"βΙΙοςΜαεπι(); 

αµίθγη ἱπιηαπαιεγ]πίστίαεςθί); 
Αᾳβοίίπο ΠΕΕΒΗΙΤ ΒΙΗΝΚΡΟΙΝΤΟΘΩ 

/" δέκατα δευτεροθέπτου 3/ 

εἰτιεῖ ΡΙαηΚοί { 

Ιοηπᾳ{{α855; 

ΙοποΤίεΚς; 

ΙοπφβιαηκΡροίηῖ; 

Ιοπᾳῦαίκ; 

επαγναπιε[θ]; 

ΜΕ Ἠ μονοδς ον ρήχι τρημς της ῥσήμ] 


βαβσπι 
ΡρυβΙίε Ηαπά[ιεγιπίετίαςςθ 
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αι πια ην -ᾗ 


-Ηαπαάιετιπίογίαςθ: 
πιουεπι.Ια0/α1,-ίαὖ]; 

Ὠ5γ πι παπά[θι;πήδαινε στη ρουτίνα { 
αύάφ.Ι38,83; 

τις 

ρηόᾶσπι 

«ἵτυςί ἱπρυιευεηί 

πιυπαπαάετίευ, πια ἴα) 

γεφίςίει εἰταεῖ ἱπρυίευθη["ευ; 
γεφίςῖει οτε ϱΙαπκεγ”πιηήαία; 

{ 

πιψάσία-λ{ίαςς - ευ-λί6 Γἶ8ςς; 

Π (πιψάαἴα-λείαςς -- ΙΕΓΙβ55 ΤΙΜΕΒ) 

{ 

ϊ 

πιηάαἴα-λΤίεκ5τ:; 

ΙΓ (πιιάθία-λΤίεκς }- πι άα{α-λΒΙαηΚΡοΙπ{) 
{ 

εμςίοπι.άπιαεοῃ Ξ- ΒΙΤΕΙΒ | ΠΜΒΕ. ΒΗΣΤΕΒΗ | ΠΜΗΓ. ΕΠΏΡΡΕΗ; 
εαφίοπι. εοΙοτ[ο] - (01Η0Β0) 0; 

/" άυαψε τα φώτα ”/ 

πι αία-λΤίεκς - ϐ; 

/"μηδευισµός μετρητή 3/ 
πιηάαία-»Ώαικ - 1; 

} 

ιουγηίου)}; 

ἤ 

ἵ (πιμάαία-λε]αςς Ξ-- ΙΕΕΓΙΗ55 ΒΗΗ)ΜΟΙΣ5Ε) 
{ 

' 

πιφάαία-λΤίεκς - 0; 

ΙΙ (πιά ο ἴα-»ΏαΓΚ) 

{ 


' 
εμςίοπι.άπι 8εοῃ Ξ ΒΙΤ5ΕΤ | ΠΒΜΒΕ. ΒΒΗΣΤΕΗΒ | ΠΜΒΕ. ΓΕΒΡΡΙΒ; 


/"αυαμμέυα φώτα ”/ 


πιιάαία-λΠαικ - 0; 
) 


ο 
ι (πι άθἴα-λΓίᾶςς -- ΙΕΕΓΙΗ55 ΒΒΙΙΚΕΥ] 


πιιάοία-λΤίεκς - 0; 
. (πιηάθἴ8-λ»Πακ) 


εαφίοπι.άπιαεση - ΒΙΤΣΕΤ | ΠΜΒΕ. ΒΗΣΤΕΗ | ΠΜΗΕ. ΓΠΡΡΕΗ; 
/Ναυαμμέυα φώτα” 

πιηοία-»Πακ - 0; 

} 

ταιυγηίαυ]; 


ταουτηίου); 


πιαἰπίαγᾳς, ἄἴου)} 
ἰπίατας; 

επαγ”" Ἱαγου; 

{ 


φἰτυςί Μπαρογί” ἹπρυίΏευρογί; 

{3 δια το ἀνοιμμα της ἱπρυί.ἀθυίερ "/ 

φίτυεί Ι05ίάβεα”" ἱπριϊβεφιμδςἴΒίοςκ; 

/” μια το άνοιµµα της ἱπριυῖ.ἀθυῖες "/ 

«ἰτυεῖί Ιπιεγγυρί"ΠαπαΙθιδίυτή, 

/ "μια τηυ προσθήκη του αυθπί Παπά!οιγ "/ 

Ιοπαη; 

/" δια του υποΏομισμό του µεψέθους του Παπά[θι ”/ 
η  Ἡ 

/" 50στά µέχρι το μαύρισμα της οθόνης "/ 
«ἴτυεί ΡΙαπκου”"ρ; 

/3 δείκτης στις µεταβῆητές του Παπά!ει "/ 
επαγ”εοάε; 

/" δείκτης στο σηµείο εκκίνησης του Παπά[ει "/ 


ΙΓ (8τᾳ 5» 1) 
{ 


5Ξ 103” αἰοίίατον[1]); 
ίςς 10) 
ί 


-- 10; 
] 

} 
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{ 

5Ξ- ΠΕΕΓΗΗΙΤ ΒΙΗΝΚΡΟΙΝΤ; 

} 

ἱπρυβευροτί - Εγοαίθρογί(“ΒΙαηΚογ-ἰοαάσγ”, 0): 
ΙΓ (ἱπρυἱΠουροτί -- Νυ 1) 

οµ (1); 

ἱπρυίβεφυαςἴβίοςκ - (τοαίαςίάΙθ(πριίΏαυρο 1}; 
ἵ (ἱπρυἱβαφιαδς1βίοςκ -- ϐ) 

{ 


Ποιοιορογι(πρυἴΏευρογ1); 
οηί (2]; 
} 


Π (θρεπΏσουίεθί“ΠἹπριί.ἀθυίεθ”, 6, ἱπριίβαφιαςίβίοςΚ, 0)} 
{ 


ΠαιοίιοςιαΙθ(ἱπρυἴΒεφαςΒβΙοεΚ}; 


Ροιειορογι(ἱπρυἴΏευρογί)}; 

οµί! (2); 

} 

παπα[θιδίυτ{ - (5 ἴγαοί 1π ἵθυγαρί 3) 

ΒΙΙοεΜαπι (5ἱζ6οί (5ἰγιεῖ Γπίσγγιρ{), ΜΕΜΕ. ΕΙΕΒΗ); 
Π (παπάιειςτυ{{ -- (ςἴτυεί ἱπίειγυρί ") 0) 

{ 


ποιοιαςισ 0 πριϊβεαες1ΒΙοςΚ}; 
Ρειαειορογί(ιπρυϊΠευρογ{); 

οµί! (4); 

} 

{3 ζητά χώρο δια τις προσωπικές µεταβῆητές του 
εουεπί Παπόίογ”/ ρ- (5ίτυςί ΡΙαηΚεί "]βΙΙοςΜαπι (5ἱζ6οί 
(ςἴτιεί ΏΙαηΚαΓ], ΜΕΜΕ. ΕΙΕΒΗ): ἵτίρ -- 0) 
{ 


ΡοιαίαδίάΙθ(πριϊβεφας{ΒΙοςΚ}; 
Πηοιοἰθρογι(ἱπρυϊθευροτ{); 
ΕγεθΜεπι (Ππαπά[ειςδίμ{{, «ἰζθοί (5ίγυοί Γπίσιγυρ1)); 
οΗ/! (5); 

} 

ρ-λδ[ίαςςΞ 0: 

ρ-»ΤΠεκς- 0; 

ϱ-»ΣΒΙαηΚκροίηΐς 5; 

ρ-»ῦα(κΞ0; 

φἴγπερηυ {ρ-2Ναπιε, “ΒΙαηκογ”, 2}; 


η Ξ (εΠαΓ "Ἱπιαίη - (εΠαΓ ")Ηαπάιεγιπίογίαςθ; 
/"μέρεθος του κώδικα του Παπά[ει ”/ 
εοάθ Ξ ΒΙοεΜαπι {Π, ΜΕΜΕ. ΕΙ ΕΒΗ}; 

Ἱ {εοάο Ξ- ϱ) 


ποιαίαδίἀθ(πριϊβεφιαςίβΒΙοιΚκ }; 
ποιοιορογί(ιπρυϊθευρογί); 

ΕγθθΜεπι (ΠαπάΙθιδί{{, «ἰζθ6οί (5ταεί Ιπίθιταρ{)]; 
ΕΓθαεΜεΠι {µ, ε«ἶζθοί (5ἶτιεί ΡΙαηΚοΓ)]; 

οΗ!! (6); 

} 

{ΓορυΜεπι (Ηαπάιεγιπίςγίαςς, «0648, Π); 

/3 βάῆε του κώδικα του ΠαπάΙθ6Γσε ασφαΏές σηµείο”/ 
Παπάθιδίι{{-»ὶς Παΐα - (ΗΡΤΗ) ρ; 

/" δείκτης στο χώρο τωυ μεταβθητώυ µας ”/ 
παπάΙθιδίυ{{-»ίς Γοάο - (001Π (")0]εοάο; 

/" δείκτης στου κώδικα του Παπάιογ "/ 
παπαεγδίυ{{-»ὶς Νοάθ.ίῃπ ΡιΙΞ- 51; 

/3. ορισμός προτεραιότητας Ώίψδο πάνω από του 
ἱπτυίοῃ "/ ΠπαπάΙθιδίυ{ {-»ΐ5 Νοάθ.ΙΠ. Νᾶπιθ - ϱ-2νΝαάΠ6; 
ἱπρυίβαφυεαςίβίοςκ-»ίο Γοπιπιαπά - ΙΝΕ ΒΡΠΗΗΝΛΙ ΕΗ; 
ἱπρυίβαφυοθςίβίοςκ-λί0 Παΐα - (ΗΡΤΗ) Παπά[θιδίυ{{; 

Ποἱ0 (ἱπριίβαφιας1ΒΙοςΚ}; 

/" δήῆωση του Παπά!οι”/ 

ΕιοςεΏαυῖες (ἱπριϊβεαυος{ΒΙοςΚ];/" κΠείσε τη µουάδα 
Σ/ Ρ61ο ἴοδίαά!0 (πρυίβεφ ας 1βΙοςΚ); 

Ποιαειαρογί (ἱπρυϊΏουρογ!); 

 ίατας } 0) 

{ 


ρηηῖ{ί” -- ΒΙ8ηΚ6Γ2 -- δὴ ύ09 ΗΙ{εμθης - υὑι.27.886 -- 
π]ς ΡΗΙΠ{{ί“Η οθόνη µαυρίζει µετά από Ὅά δευτερύθε- 
πτα. η”, / 10); 

} 


) 
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Ὅοςς οΠΙΕσΟΟΠΝ 


φΦτου Ηλία Μανεσιώτη 

Αυτόν το µήνα σας παρουσιάζουμε τρία µικρά προγράµµατα 
γραμμένα σε ΘΕΑ ΒαΡίΐο. Το πρώτο προκαλεί ΠαΓά γο5εῖ στον υπο- 
λογιστή σας και µπορείτε να το χρησιμοποιήσετε σε κάποιο κλεί- 


δωµα που έχετε φτιάξει για να µην κοιτούν άσχετοι τα πολύτιμα 
ἀαΐᾳ σας. Το δεύτερο απαιτεί πιθαϊίωπῃ ή ΠίΦΗ γΘ5οἰω[ίοη και εμφανί- 
ζει στην οθόνη τα περιεχόμενα του ἀἰΓθοίογγ απὀ το οποίο το τρέ- 
χετε. 


“Περοοί 

ΘΠο0ο α τευοοῖ 

«περ εα[ίεά ή οὐ 5η ςίεπι ιω{1 γεροοί 
ε]ιςί ας ἵἴ ηοι Ργεςςθά ἴπε γεςεῖ. 


ι 


Ρτοεεάυτο Πο α τερουῖ 
Βαμοσ1ὸ- '" 

Θηςατί γοβοοῖεί ἃδπι 

ΜΕεΠίηθ εοάο, ΞΡαγρίτί(βεβοοἵΒ) 
Θ5υρθηθιί(ίΜαεΠίΠ6 εοάο”ο) 


“ 


Ποίιγη 


Ρτοεθάυτο Ιηπςθτί γοβροοῖεΓ ἃσπι 
πο 

ΒΗοαά βεπι ο 

ΕηίΙ Ι{ βεπι ο «0 
Βομοοί5ΞΒθβοοίδ ΜΚΙΦ(βςπι ο) 
ισορ 


Βείυγη 


εΠἰςαςςεπιρἰθά ΜαεΠίπε εοάθ 

Ραίαθ,0,0, 0, 0, 5672, 80, 0 

Ραίαθ,ῇο, 120681,40, 1056, 12081, 0, 1082 
Ραία 1186970, 80, 8315, 8, 4, 20126, 26420 
ΠΒαία 24950, 285231, 2096096, 0, 0, 0 
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Ραΐα -ἰ 


ἑτῃίς ποµί Χδίος τουῖίης ἶ5 ποῖ ΤοΓ ΡεφίΠΠεΙςΗΗ! 

ἑ ευ οµθευίθ α τουῖίπς ἵπ ἴπο 68000 5αρεγυ!5οΓ 
πιοάς ΄ Της αάάτεςς πιιςῖ 8 ρ8ςςθά ἱπ ΤΠΐς πιαΠΠΘΙ: 
«ρτος. αἀάτεςς- υαγρίγί"{απε[ῖομ”) 

« Εοτ οµαπρίε ου Βἶἰοαά α ΜΙ ρτοφίαπι ἵπ ἴπε 
υατίαΒίθ ΡΓΟΦ8, ἴπεῃπ -ου υουἱά υ5θ 
Ργος. αἀάτοςς-Ωαγρίτίργοφβ) 


Π 


Ργοεθάυγε 5Ηρθµθε(ΜαεΠίΠπθ εοάρϱ) 
Ώαπιπιη-δίος(28, 1: ΜαςΠίπε. εο6ε 0) 
ΒεΙιΓη 


0 αςςεπιθ]η κώδικας που προκαβεί το 
ἑῃαγά γεςεῖ. Δευ χρειάζεται να πῃηκτροθομήσετε 
αυτό το κομμάτι µια και τα ἁαία δίνουται από 


ἐτο πρόµραµµα. 


ο{αροοί: εἰτ.! 0420 
εἰτ.! 01458 

πιουθα.0, αὖ 

πιουθα.! 4, αΌ 


πι ᾖ({(α0) 


ἑδοτῖ ἀἰτοεῖοτυ 


Βεζ-ἁίος(4) 
Ι{ Βεζ«1 Τπε6η 
βΙθγί 1, “Εοτ Ηί{Π οἱ Μθά Β6Ζ!”, 1, “δοιτη”, Ου 106 


Ρηπί βΙ(2, Τ)/"δογίθά {οἴυπιπαι Πἰγθείογυ {Ι{ἴίηᾳ” 


Πίπι ΕΙΙ6Ι (1000) 

Ργϊπί ΒΙ(23, 5): ΓΗ ῖπα α Τεπιρ {16 Πγςί....” 
Γήες “Το “ἴοεπιρ[{ής.ἴπιρ 

0ρ6ῃ “Ι”, 1, “ἴοπιρ[ς.ἵπιρ” 
Γουπί-θ 

Ρο 

«Νου Ι6{ς γοα {πε Πίο ἰπαί πας 
«τπε Πςίϊπα οἱ ευγγεπί Πας {η ΙΙ. 
Ιίπ6 ἱπρυί 1, ΕΙ6ΙΦίΓουπ1) 
{ουπίς{ουπί»{ 

Εμ Ι{ ΕοΓί( 1) 

Ιοορ 

ΓΠεΙςεἰζεξ{ουπί 

Γιοςε 


"Ετγαςεθ ἴῃπο ἵαπιρ[ί]α 


͵ 


ΚΗΙ “ἴεπιρ{ήΕ.ἴπιρ” 


Σδιατί δογ{ῖπα 
[ 


5ΗθΙΙΞΙΠΙ(ΕΙΙ61 95ἰζθ6/ 2) 

Ργϊπί ΒΙ(5, 5]:"Νοιυ 5ογ1[πᾳ.”; 

Περεαί 

Εμίϊ Ι{ 5Π6ΙΙ«1 

Εοτ {ουπί-θ Το 5Π6!! 

Ρε "η. 

ΓοΓ Ρραςς-{Γουπί Το ΕΙΙ6Ιςίζ6-5Π6Ι! 5ἵερ 5ΗΏ68Ι! 
ΝυπιΤ-ραςς 

Τοπιρ{- ΕΙθ]Φίραςς-5ΠΘΙ!) 

5ογ{[υπιρορί2: 

ΙΓ Ναπι]«Γουπί Τῃθ6ῃ 

δοῖο 5ογ{[απιρορί1 

Επαί{ 

Ι{ (ΤοπιρΦὸΞΕΙΙ61Φ(ΝαπΙ1}) Τπθη 

δοΐο 5ογ{{απιρορί1 

Επαίϊ{ 

5ιμαρ ΕΙΙθΙΦί((Ναπι]-5Π6!!)}], ΕἰΙαΙΦίΝαπι1} 


ΝυαπιΤΞΝυπι] -5ΠΕΙΙ 


σοῖο 5ογ{ [απιρορί2 

5ογ{[υπιρορί1: 

διωαρ ΕΠθΊΦίραςς-5ΠΘΙ!], ΕΠεδ]Φίραςς5ΠΘΙ!] 
Νεηίραςς 

Νεηί Γουπί 

5Π6ΙΙΞΙΠΙ(5Η6Ι1/2) 

υπΙῃ 5Π6Ι1«1 

Ργπί 

Ργίπῖ 

Ρεϊπί “ Επά οἱ 5ογ{ΐπα “ 

Ραυςο 1201 ΤοΥ ϱ{Γεεῖ οπΙη. 

Ρο{ιοηί 1, 0, 0, 4 

εις 

Σιείὺς ἀἱερίαυ ἴπε ἀϊγεείογη {η 

Σεοίαπιης απα ἰπ ϱγαρΠῃῖς ἴομί {ογπιαῖ. 

Εο ἨΞῆ Το ΓΠ61ςἰζο 5ἵερ 48 

Γογ ΙπΙοορ-1 Το 48 

τοηί 0, (ΙπΙοορ” 4], ΕΙεΙΦ(Χ:ΙπΙουρ) 

τεηῖ 0:388, (1πΙοορ” 4), ΕΙΙ6ΙΦ(Ν:Ιπίοορ- 1} 
ΙπιοορΞ-ΙπΙοορ-! 

ΝΘΗἴ ΙπΙοορ 

ΙΙ Ἡ:48«ΕΙΙ615ςἰζθ Τῃ6η 

Ργπί ΒΙ(19, 25):"Ριεᾶςε ΡΓ{6ςς ἃ Κθι ἴο ἁἱερίαιυ ποηῖ 
ρ8ᾳ6...”; ΒΞΙπρί2) 

Εἰ56 

"ΗεΓε ἴ5 Π8Γε8 18 Ππά ου ἵ 5οπιθ ᾳοοα[ες αθουῖ {πε 
ευγγεηπῖ ἀἰςκ! 


. 
. 


Ργϊπί βΙί8, 25)". Ρί6ᾶςο Ιαἱἱ Βθεᾶμς5σε {πι 
(αἱεμ]αἴίπα υἱ1αΙ δ{α1ἰ5{ΐς5....  ”ὸ 

Ραυςο 50 : 

Ργιπῖ βΙ(5, 25)];"Τοῖα! οἱ “α5ΙΓΦί(ΕΠΘΙ5ἱζε-1):" Πες 
“'ἜτεῬ ΠίςΚ 5ρας86 - “ςίγβί(η{γθείθ)):” Ργεςς 5ρ8ςθ 
ματ ἴο αυ 1. ΒΞΙπρί2) 

Επαϊ{ 

εις 

Νεηΐ ἃ 

Επά 
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ΟΟΜΡΙΙΤΕΗΘ 


Πωλείται ΙΒΜ Ρ9/1-286 1 ΜΒ 
ΒΑΜ -- 40 ΜΒ σκληρός δίσκος 
Ὀήνο 1.44” .« ΝΟΑ µονόχρωμη 
Εχἰθηςίοη ΒΟΧ - Βιβλία -- Προ- 
γράμματα -- Μουςθ. Τιμή: 
140.000 δρχ. (11). Ακόμα Ο0- 
ΒΟΜ ΟΜ-50 ΡΗΙΙΡ5 εξωτερι- 
κὀ: 100.000 δρχ. Δημήτρης. 
Τηλ.: 7669483 - 7669366. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αππίαα 500 - 1084 
ΠιοπΙἴοί -- ΑΞΟ1 ΠΙΘΠΠΟΙΥ 
ΒΟΟΤΕΟ ἀήνθ -- προγράµµατα 
(450.000 δρχ.). Αρης. Τηλ." 
4928944. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ. ΠΩΛΕΙΤΑΙ αχρησιµο- 
ποίητο ΘΕΘΑ ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ µε 
έξι παιχνίδια σε τιµή έκπληξη. 
Γιώργος. Τηλ.: 6840066. 


ΑΜΙΘΑ 2000 2 4ήνε 2ΒΟΜ 3 ΜΒ 
ΒΑΜ οθόνη 1084 Ιογσίίοκ 60 δι- 
σκέτες κάθε έλεγχος δεκτός. 
Γιώργος. Τηλ.: 9818168. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΘΕΑ ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ υ- 
περάριστη κατάσταση καλώδιο 
ΦΟΑΒΤ -- 1 παιχνίδι. Αργύρης 
(7:30-12:00 μ.μ.). Τηλ.: 6898929. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΦΑ 500ΜΕΤΝ 
ΜΟΡυιΑΤΟΒ, 3 ὐΟΥΦΤΙΟΚς, 
ΤΟΔΙΣΚΕΤΕΣ, 1 ΜΒ ΒΑΜ. 
80.000 δρχ. Διονύσης. Τηλ.: 
8052486. 


ΑΤΑΒΙ, 5ίαου 2 (ιαρίορ), 2 ΜΒ 
ΒΑΜ. 20 ΜΒ ΒΗΟ, ισχύει η εγ- 
γύηση, 9ο8{, ππουςθ, προγράμ- 
µατα. Γιώργος. Τηλ.: 8070007 
(απογεύματα). 


ΑΜΙΑ 500 (1 ΜΒ), ΜοπίίοΓ 
10845, Πίδκς, 88ΠΠ65, Ὀή]ας, 
ΦΑΠΠΡΙ6Γ, βιβλία, «ογςίίοκς σε 
ΑΡΙΣΤΗ κατάσταση. Μαζί ἡ ξε- 
χωριστά. ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ! 
ΝΙΚΟΣ. Τηλ.: 9957449. 


ΟΟΝΜΜΟΒΡΟΒΕ 64, ΡΒΙΝΕ 1541, 
9ογφῇοκ, βιβλία, παιχνίδια! Αρι- 
στη κατάσταση! Τιμή ανεπανά- 
ληπτη! Νίκος, Τηλ.: 4636290. 


ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ πωλείται 
100.000 δρχ. Παιχνίδια, εφαρµο- 
γές άπειρες! (ΜΙΡΙ, 0ΤΡ, 
πιβημαἰς). Πληροφορίες Κώ- 
στας. Τηλ.: 061-278146. 


ΑΜΡΤΒΑΌ 6128 ἀριστη κατάστα- 
ση -- έγχρωμο μόνιτορ «ΤΝ 
πιοάυΙαίοι ο- 20 4αππες - βιβλία 
2 πιβδίθι αἰδκς -- Ὀἰδοκοίοςγ 5.0 
ΑΜΦΤΗΑΟΌ 464 «ΒΙΒΛΙΑ 
ΑΜΕς -ΝΕΙΙ ΟΜΕΤΑΡΕ 


82 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 199838 


Φίλτρο ΡοἱαΓοία. α) 100.000 δρχ. 
β) 45.000 δρχ. Τηλ.: 9563937, 


ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ -2 ΜΒ συν 124 - 
ΜΟΝΙΤΟΒ συν δεύτερο ἄπνε 
14 ΜΒ. Ολα µαζί 145.000 δρχ. 
Επίσης διατίθενται οΠαίπαἰ προ- 
γράμματα µε πιαπιιαἰς 6000 δρχ. 
Χρήστος. 8:00 - 10:00 μ.μ. Τηλ.: 
(031) 939843. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 Μοντέλο 
92 -« Ί ΜΒ -- δεύτερο ἀήνθ - 150 
δισκέτες »- 2 δισκετοθήκες -- 3 
ὀογςίίοΚς α- ππουςθ -- καλύμματα 
΄καθαριστικά - βιβλία, χρησιµο- 
ποιηµένη 9 µήνες µόνο 105.000 
δρχ. (15.00-23:00). Τηλ.: 
2220065 - 2928948. 


ΑΜΙΟΑ 500 -- Ί κάλυμμα | ΑΡΕ -- 1 
τροφοδοτικό - 1 |ουςίίοκ α- 1 πο- 
ντίκι κ.ά. 85.000 δρχ., 108459 
ΧΑΛΑΣΜΕΝΟ -- 1 κάλυμμα 
40.000 δρχ., 191 δισκέτες -ε 2 ὅι- 
σκετοθήκες 20.000 δρχ., 0,5 ΜΒ 
7.000 δρχ., έπιπλο ΦΙΜΟΟ 8.000 
δρχ. Τηλ.: 8032006. 


Αἰαπ 520 9Τ µε ἀῑ5Κ άπνε 9Ε954 
στην εξευτελιστική τιµή των 
30.000 δρχ., Γιώργος. Τηλ.: 
7710888. 


ΑΜΙΘΑ 500 1 ΜΒ επέκταση  µό- 
γιτορ -- 2 Ιογδίίοκς -- ππουςθ 3 
δισκετοθήκες µε δισκέτες τιµή 
120.000 δρχ. µετρητοίς, Τηλ.: 
6013066. 


ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕΝ 49.000 δρχ. 
Οοπηπιοάο/θ -- ἀήνθ 19.000 δρχ. 
Τηλ.: 9419881. ΑΜΙΟΑ 500 
οΟιΟΒ-ΜΟΝΙΤΟΒ -- 1 ΜΒ - 
ππου5θ -- ϱαππος 100.000 δρχ. 
Τηλ.: 9450804. ΑΤΑΒΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ (30) 2.500 δρχ.Ι!! 
Τηλ.: 9411903. 


Πωλείται ΑΤΑΒΙ | ΥΝΧ, στο κουτί 
του µε 6 παιχνίδια και µε 
ΟΟΜΙ ΥΝΧ. Νίκος. Τηλ.: 
9348819. 


ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ 8 µηνών, εγγύηση, 
6 ορ φαπιθς µαζί ή ξεχωριστά, 
τιµή συζητήσιµη. Μάριος. Τηλ.: 
Ρ727974. 


Ειγορο ΙΙ, αμεταχείριστο µε πολλά 
επαγγελματικά προγράµµατα. 
Τιμή συζητήσιµη. Εκτυπωτής 
Ρπῄρς 90.000 δρχ. Κώστας. 
Τηλ.: 5817972. 


Πωλείται Απιίσα 500, επέκταση 
µνήµης 0,5 ΜΒ, έγχρωμο 
πποπίἴοΓ ΡΠΙρς, 20 Ὠήνε, σαρά- 
ντα παιχνίδια, 15 προγράµµατα. 
Πληροφορίες Θανάσης. Τηλ.: 
5794708. 


Πωλείται ΑἰαΠ 520 9ΤΕ 1Μ8,οθό- 
νη 501224 έγχρωμη, 50 δισκέ- 
τες. Πάρης Τηλ.: 6000200. Τιμή 
συζητήσιµη 


ΑΜΙΑ 2000 µε οοπίγοΙεΓ Πά 
οοἴαᾳοῃ, 105 πῃ, ΓΑΠῃ 4 πὈ, 
68020 «68882 -« 2πιῦ 32 Οἱἱ {ΠΠ 
οθόνη 1080, ἀιαϊνίθιν, 5ρ[ήἴεγ, 
ρήπίει σίαι χΌ 24-250 οοἱογ, Πώ- 
ληση σε τιµή ευκαιρίας µαζί µε 
οήᾳίπαἰ προγράµµατα και βιβλία. 
Κωνταρίνης Ιωάννης. Τηλ.: 
5752110. 


ΘΟΕΤΙΛΙΑΗΕ 


ΑΜΙΘΑ: ΑΤΕ 9οῄναΓθ, Καμίνια - 
Πειραιάς. θαπιθάϊςκ 250-300 
δρχ. Πολλές προσφορές -εκ- 
πτώσεις. Αλέξανδρος Βέλλης, 
Βαλτετσίου 35, Τ.Κ. 185 40, Πει- 
ραιάς. Τηλ.: 41944771. 


1000 ΒΙΒΕΕΡ ΘΗΑΒΕΝΑΒΕ. 
5000 τίτλοι προγραμμάτων α- 
πευθείας απὀ Αγγλία. Οι τελευ- 
ταίες εκδόσεις των καλύτερων 
παιχνιδιών, υἱθ5, εκπαιδευτι- 
κών, νήπαοννς αρρίιοαίίοης, ἴοοίς 
κ.ά. - Ειδικές ΣΥΛΛΟΓΕΣ για 
προγραμματιστές, γραφίστες 
κ.ά. Ελληνικά 5Π8ΓΕΝ/ΑΓΕ προ- 
γράμματα. - Πληροφορίες ἡ 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟ στη διεύ- 
θυνση: Τ.Θ. 50808, 54014 Θεσ- 
σαλονίκη 22. (ὄχι συστημένα). 
Νικόλαος Αλπάκης. 


ΑΜΙΘΟΑ 9ΑΙ.ΟΝΙΚΑ ΦΟΕΤΝΑΗΕ ᾽ 
ΕΑΜΕΟΌΙΟΚ 250" Συνδρομές σε 
τιµή έκπληξη. Αντικαταβολές σε 
όλη την Ελλάδα. Νικόλας, Αλέ- 
ξανδρος Σιδηρόπουλος, Δωδε- 
κανήσου 35. Θεσ/νίκη. Τηλεφω- 
γήστε τώρα: (031) 426370. 


Μ3ΑΜΙΟΑ υ5Εβ οι 08 "'" 
ΑΡΟΘ/ΑΡΟΟ -Ε/ΑΘΟΟ/ΑΊ1200 3 
ΑΜΕ - ΌΙΘΚ 900 δρχ. ” 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 200 δρχ. ” 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ ανανέωση απὀ 
το ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
φόρτωμα ” ΝΙΒὺ5 ΕΒΕΕ 10056 3 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού ” 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΑΒΡΑΜΙΔΗΣ, Εργασίας 5, Νέα 
Ιωνία, Τηλ.: 2797445. 


ΜΑΦΗ 5ΟΕΤΜΗΑΒΕ ’ Προγράµµα- 
τα για ΑΜΙΕΑ: ΠΡΟ ΠΟ 
ΟΝΝΒΑΡΙΟ -- μετατροπέα απὀ 
Απιίσα σε ΡΟ «8 ΑΜΕΝς 
ΡΙΦΚ5 (Νε/ραίιπι) " Τιμή γνωρι- 
µίας 6.000 δρχ. (Κανένα λάθος) 
"Μιχάλης Αθανασιάδης, Μαυ- 
ρούδα-Σοχού. Τ.Κ. 57002. 
Θεσ/Λίκη. Τηλ.: (0395) 71324. 


ΑΜΙΘΑ - Τα καλύτερα ΑΜΕΣ πιο 
γρήγορα απὀ όλους. - 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
Βασίλης Στεργίου, Μακεδονίας 
31, Πετρούπολη, Αθήνα. Τηλ.: 
5012907. 


ΣΑ ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΟΑ "'" 
ΟΑΜΕς - υΤΙΗΤΙΕς 250 δρχ. 
ΤΟΡ ΘΑΜΕς, ΞΗΡΕΒΗΡΕΜΟΕΣ, 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝς. Στέλνονται 
ΤΑΧΥΤΑΤΑ σε όλη την 
ΕΛΛΑΔΑ. ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
για ποσότητες. ΦΟΡΕΒ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 200 δρχ. Ολα 
τα καινούρια. Βασίλης Στεργίου, 
Μακεδονίας 31, Πετρούπολη, 
Αθήνα, Τηλ.: 5012907, 


Ρ6 6ι. 08 ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΑΜΕΣΡ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΑΠΟΤΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΓΥΜΝΑΣΤΗΡΙΟΥ 4.ΤΗΛ.: 
9751869 - 9253146. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΟΑ οι υβ. 
απΠθς Ὀ]ήΙε5. - Συνεχής ανα- 
νέωση, εισαγωγή απὀ εξωτερι- 
κὀ. - Εγγυηµένο φόρτωμα, 300 
δρχ. ΑΜΕ -«ΡΙΘΚ. Προσφορές 


-ακἷ-λ 


για ποσότητες και συνδρομές. 
Αντικαταβολές Πανελλαδικά. 
Πληροφορίες: Στέργιος Μπασ- 
δέκης, Ολύμπου 94, Τ.Κ. 5461, 
Θεσσαλονίκη. Τηλ.-Εακχ: (031) 
281463. 


ΑΤΑΒΙ παιχνίδια 300 δρχ.!Η Αντι- 
καταβολές! Δώρα! Συνεχής ανα- 
νέωση! Δημήτρης, Βλάσης Χη- 
σταύρου, Μπελογιάννη, Πεύκα, 
Τικ. 570 10, ΘεσΛίκη. Τηλ.: 
(031) 673226. 


3“ΤΥΡΗΟΟΝ ΒΟΥΡ "'' -Οιπιο 
γρήγοροι στην Ελλάδα. Παρά- 
ὅοση αυθημερόν ή αντικαταβο- 
λή. ὈΙςΚκΘαππε - 250 δρχ. 
ΑΚΟΜΑ πάµφθηνες συνδρομές. 
Σάκης Παπαδόπουλος, ζερβου- 
δάκη 123. Τηλ.: 8310510. 


ΒΙΑΡΕ ΒύΝΝΕΒΕΡ ΑΤΑΒΗΙ ΑΜΙΘΦΑ 
ΡΟ 4ΑΜΕς ΑΜΕΡΙΕΚΕ5 ΑΤΑΒΙ 
300 ΑΜΙΘΑ 200 Ρ6 400. Συν- 
δρομές Κατάλογος Παραγγε- 
λίες. ΗΑΒΒΥ ΒΙΑΘΡΕ,Τ.Θ. 
26049, Τ.Κ. 100 22, Αθήνα. 


32 Ρἱΐ ᾳαπιος ορηίθγ. ΡΟ - Αἰαῃ - 
Απισᾶ. Εισαγωγές από Γερμα- 
γία, Βέλγιο, Αγγλία. Αντικαταβο- 
λές. Υπάρχουν όλα και τρέχουν. 
Αναστάσιος Μπερτσάκος, ΣΠ. 
Τρικούπη 132. Τηλ.: 8239965. 


| Απηίσα ΦοΠΜ/4Γθ;: θαππεάϊδο 
300. Προσφορές για µεγά- 
λες ποσότητες. Αντικατα- 
βολές ΠΑΝΤΟΥ! Παραδό- 
σεις ΑΥΘΗΜΕΡΟΝΙ! Συνε- 
χής ανανέωση και αντικατά- 
σταση σε περίπτωση βλά- 
βης. Συνδρομές: πλήρης 
200, µόνο ΑΑΜΕΣς 250. 
Άρης Παλαιοδήµος, Ζερ- 
βουδάκη 56. Τηλ.: 8315442. 


3ΣΑΜΙΕ6Α ΑΜΕς "' 6απιθαίιςκ 


250 δρχ. Πανελλήνιες Αντικατα- 
βολές. Εγγυηµένο φόρτωμα. 
Κατάλογος Δωρεάν. Παράδοση 
κατ οίκον. Φθηνές Συνδρομές. 


Σάκης Καβουκδής, Δερβενακίων 
32, Ν. Χαλκηδόνα. (Απόγευμα) 
Τηλ.: 2515447. 


ΙΒΟΝ 50ΕΤ - ΑΜΙΦΑ 4ΑΜΕς. 


Τηλεφωνήστε τώρα για να πάρε- 
τε προγράµµατα µε 250 δρχ. 
«ΑΜΕ -- ΌΙΘΚ µόνο. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ. Δω- 
ρεάν κατάλογος. Στέλνω 
ΠΑΝΤΟΥ. Δημήτρης Γκούτσης, 
Νικοτσαρά 6, Τ.Κ. 412 23, Λάρι- 
σα. Τηλ.: (041) 288704. 


ΑΜΙΘΑ 9ΑΙ ΟΝΙΚΑ 3ΟΕΤΜΝΑΒΕ 


ΑΜΕΟΡΙΘΚ 800, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
(160) ΑΜΕΟΌΙΦΚ 200. ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΑ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ. ΟΑἰΙ ΝΟΝ ΟυΒ 
ΒΟΑΒΟΌ5. ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΖΙΚΑΣ, 
ΧΗΛΗΣ 65, ΚΑΛΑΜΑΡΙΑ, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. ΤΗΛ.: (031) 454391 - 
4515977. 


Απηίσα, 6απιες α- 0ήή[θς. Ολα 
τα τελευταία παιχνίδια και 
προγράµµατα. ἄαΠΠΘ -- ΌἱΦΚ 
Ξ 290 δρχ. Αντικαταβολή 


παντού, παράδοση κατ᾽ οἱ- 
κον. Πολυχρονίου, Μ. Μπό- 
τσαρη 17. Τηλ.: 5987587 - 
9982717. 


3ΑΜΙΑ ΤΟΡ ''"1) 6αΠππες, 


ὑμή]ος. 2) ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ Παρα- 
δόσεις!!! 3) ΦΘΗΝΕΣ Συνδρο- 
µές!!! 4) Αντικαταβολές Πανελ- 
ληνίως. 5) ΓΙΓΑΝΤΙΑΙΑ Συλλο- 
γή! Σωκράτης Μαστοράκης, 
Κύπρου 32, Μαρούσι. Τηλ.: 
8023576. 


Απιίσα τελευταίες κυκλοφορίες. 


Έαππες για 500, 1200. Μόνο 250 
δρχ. ἰωάννης Παπαδόπουλος, 
Κέκρωπος 11, Χαϊδάρι, Τηλ.: 
58226259. 


ΑΜΙΘΑΙ ΘΑΜΡΙ ΕΗΒ 7000 -ΜΙΡΙ, Ί 


ΙΝ, 1 ΤΗΒύ, 3 ΟὐΤ 10000, 
ΥΙΡΕΟ ΡΙΘΙΤΙΖΕΒ 19000, 
ΜΝΗΜΕΣ ΡΒΙΝΕἘς - 


ο ΘΕΡΣΈΕΣΦΕΦΦ ΕΝ 


-- ΛΙΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΕἷΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 
ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝΙ!Ι! 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΜΙΑΑ 1200 


ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 


ΑΜΙΕΑ 500ΡΙ 05 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών α επεξ. κειµένου -- σ8πιος 
υΠΠ1ε5) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 29.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 11.500 

ΑΜΙ6Α 1200 -- ΜΟΝΙΤΟΒ ΘΤΕΒΕΟ ΡΗΙ ΙΡ5 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών κ επεξ. κειμένων 
σαπιες -- υἱΗ199) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 44.000 και ΔΟΣΕΙΣ των 28.500 


ΑΜΙΕΑ 500ΡΙ υ5 -- ΜΟΝΙΤΟΗΒ ΘΤΕΒΕΟ ΡΗΙΙ ΙΡ5 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών κ επεξ. κειµένου -- 68πιθς 

3 υήμήες -- θιθλίο στα ελληνικά) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 35.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.000 

ΑΟΟΜ 386 - ΞΘΧ4ΟΜΗΖΣ « ΘΝ4Α ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 
123.000 

ΑςΟΜΝ 386 -ΟΧ4ΟΜΗΖ - ΘΝ4Α ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 14" 
139.000 

ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΘΤΑΒΙς 100 6οι ΟΒ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.500 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 14.500 

4ΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 1 ΑΜΕ ΤΕΤΗΙΕ5, ακουστικά, καλώδιο 
σύνδεσης µε 20 4ΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ σι υΒ) 
ΘΗΡΕΗΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 24.900 


ΝΕΘ (ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 2 ογφ!ΐοκς, Ί ΔΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΒ, καλώδιο 
σύνδεσης µε ΤΝ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ σι υβΒ) 38.900 


Σκληρός Δίσκος ΑΜΙΕΑ 52 ΜΒ «8 ΜΒ ΕΠΕΚΤΑΣΗ 
105.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ- 
Αππηίσα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 12.500 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 
ΜΟυξδΕ ΑΜΙάαΑ αΟι ΡΕΝ ΙΜΑΟΕ 7.000 
ΜΟΡυι ΑΤΟΒ ΑΜΙΩΑ 13.000 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ ΚΑΙ Ρς 


ΔΙΣΚΕΤΑ 3 1/2 από 119 δρχ. 
ΔΙΣΚΕΤΑ 5 1/4 απὀ 85 δρχ. 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕΣΗ 
ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5313336, 5981621 


ου Ἡ 
494 Ἠ6ριι 
225 {σοκ 


ΗΑΙΕΑ ΜΙΟ6ΗΟ ΠπαροΥὺσιΑζει 
ΤΗΝ ΝΕΑ ΣΕΙΡΑ 


4 


2/ςεςς {με 


6ομιρι/ε» γσ/ερις 


ΕΙΕΧ 38ό5χ-23 123 900 
ΕΙΕΧ 3θόχ-40 153300 
ΙΝΤΕΚΝΑΙ «ΑςΗΕε ΜΕΜΟΚΥ 


ΒΑδΙς «ΟΝΕΙΟυΚΑΤΙΟΝ 
ΕΙΟΡΡΥ 12Μ8 ΟΘΟΝΗ 5-ΝΟΑ ΜΟΝΟ - ΜΙΝΙ ΤΟΜΕΑ 


3900 
(3865Χ-33] εν. 
ΑΙΓΑ ΜΙΝΙ 1965 900 


386ΌΧ-ά40 ΙΟ06Αι Βυ5 128Κ «ΑΟΗΕ ΜΕΜΟΚΥ 


ΒΑδΙ6 6ΟΝΕΙΟΙΑΑΤΙΟΝ 
2 ΜΒ ΡΑΜ - ΕΙΟΡΡΥ 1.2Μ8Β ΟΘΟΝΗ 5-ΝΟΑ ΜΟΝΟ - ΜΙΝΙ ΤΟΝΝΕΑ 


1Μ8Β ΚΑΜ - 


ΑΙΓΑ ΙΙΤΤΙΕ 


ος ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΒΑΟΤΗΕΑ Μ-1309 ΒΑΟΤΗΕΑ ΕΑΧ-Ίό0 από ......... 

οπό υν 82 000 µόνο ...... 64 900 ΒΑΟΤΗΕΕ ΕΑΧ-305 από .. 

ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΒΚΟΤΗΕΑ Μ-]324 νορνκο περ ΕΒΙΟΦ5ΟΝ 
.. 105.000 µόνο «...... 88900 3 ΕΞΟΤ. 8 ΕΣΟΤΕΡ. ........ 170.900 

ΡΑΡΑΌΙΣΕ ΙΝΙΝΟΟΝ5 ΑΟΓΕΙΕΡΑΤΟ« ΤΗΛΕΦ. ΣΥ κεγές ΕΚΙΟ55ΟΝ 

1Μ8 1280χ768 ........ 55900 ΟΙΑιΟΟ 5ΤΑΝΟΑΑΌ 14900 

0.5. ΟΕΕ ΙΝΕ 50ΟΝΑ ο... 64 900 ΟἱΑἱ00 ΟΕ5ΙΟΝ... ω. 16900 


ο ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ 


ΚΑΡΤΑ ΙΑΝ Ἰό ΒΙΤ κΕΑΙ 10ΜΒΙ/5 23.900 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ - ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ ΔΙΚΤΥΩΝ 


υΡοραρε δα ο σας 


οι τιΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 
ΣΤΑ ΠΑΡΑΓΙΑΝΩ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΑΡΕΧΕΤΑΙ: 
΄᾿ΕΓΓΥΗΣΗ ἃ ΘΕΗΝΙΟΕ 


ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΌΕΑΙ ΕΗ 


Ὀπίηθι εκιεςσον 38 


“᾽αντιπροσωποι 


ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ ΚΡΗΤΗΣ 
ΙΝΕΟΤΟΝΝΕΒ { 031-984991 α ΜΙΟΒΟ { 0831-26080 


ΑΙΕΑΜΙΟΒΟ ΕΠΕ 
ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΗΑΒΟΥΝΑΒΕ ἃ ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 298, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 17675 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01) 9305167, 9905168, 9905155, ΕΑΧ: (01) 9429657 


ΦΟΑΝΝΕΡΒς - ΦΕΝΙΟΟΚς- 
ΜΟΒΡΕΜΕ - ΗΑΒΌ ΡΙΡΚΕΟ - 
9ΡΙΙΤΤΕΒΡ. Προγράµµατα 
Ελληνικά ΦΩΤΟΓΡΑΦΩΝ, πελα- 
τολόγια, ταµειακής, ετικετογρά- 
φος, διευθυνσιογράφος, έσοδα- 
έξοδα, αποθήκης. Κατασκευή 
προγραµµάτων άµεση 
ΦΑΜΡΙ ΕΒ ΑΤΑΒΗΙ 7000. 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ. ΑΜΙ6Α 
1200, 286 - 486 ΑΤ. ΡΙΑΙΤΘΟΡΤ. 
ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ ΙΑΚΩΒΟΣ, 
ΔΙΟΥ ΣΟΥ 4, ΧΑΛΑΝΔΡΙ. ΤΗΛ.: 
6852790-6610710. 


ΝΕΑ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ - ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


ΑΜΙΟΑ 6ἱ 08. θαπεάιςκ 250 
δρχ. Αντικαταβολές - Συνδρο- 
µές, παράδοση στο σπίτι για 20 
ἰδΚ5. Δημήτρης Χασάπης, ΔΙΥε- 
νή 28, Ν. Φιλαδέλφεια. Για Πει- 


ραιά στο τηλ.: 9839094 και για Ν. 


Φιλαδέλφεια στο τηλ.: 2590645. 


ΙΒΜ Ρ6. Η µεγαλύτερη συλλογή 


σε παιχνίδια και επαγγελματικά 
προγράµµατα. Κατευθείαν απὀ 
το εξωτερικό. Αντικαταβολές - 
συνδρομές. Αγγελος Μαύρος. 
Τηλ.: 69485031 - 6002040. 


20.000 ΦΑΜΕΣ» - υΤΙΙΙΤΙΕΕ - 


ΡΒΟΘΒΑΜ σε ἑνα 0.Β.Ι! Απο 


στέλλεται δισκέτα. | Ι5ίίπα Δωρε- 


άν 386-025 Ρπήρς 110.000. Σπύ- 
ρος Μπουγάτσος, Παπαναστα- 
σίου 120, Αθήνα. Τηλ.: 8325006. 


6ΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64/128. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 
ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑ, ΕΓΧΡΩΜΑ 
ΜΟΝΙΤΟΒ5Σ, ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 684, 
ΡΒΙΝΕΕ, ΑΜΙΘΑ 500. ΜΙΚΑΛΗΣ 
ΠΕΤΡΑΚΗΣ, ΦΟΙΝΙΚΟΣ 10, 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ. ΤΗΛ.: 4181420. 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΔυΡΕΒ ΝΕΡ, τέσσε- 


ρα παιχνίδια, δύο |ογ5ίΐοκς ολο- 


καϊνουρια. 85.000 δρχ. Παναγιώ- 


της Αρώνης, Κασσιανής 17, Ν. 
Λιόσια, Τ.Κ. 191 21. (3:00-8:00 
μ.μ.). Τηλ.: 9028315. 


ΑΜΙΑ 5ΟΕΤΙΝΑΒΕ. Ολα τατε- 


λευταία παιχνίδια. Το ΑΜΕ :- 
ΌΙΦΚ 200 δρχ. Τεράστια συλλο- 
γή. Ανανέωση κάθε εβδομάδα. 
Σπύρος - Κυριάκος. Αθανασιά- 
δης Γιάννης, Αίαντος 89, Ν. Λιό- 
σια. Τηλ.: 2626571 - 2612185. 


ΑΜΦΘΤΗΑΟ 6128: Η 


ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗΣΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ἃ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. Περιφερεια- 
κά. Στα 10 παιχνίδια 2 δώρο!! 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ! Τατά- 
κης Αυγουστής, Χρυσολωρά 10, 
Λ. Αλεξάνδρας Τ.Κ. 11479. 
Τηλ.: (01) 6410640. 


Ρς ΞΟΕΤΗΑΒΕ. Ολα τα προγράµ- 


µατα για ΡΟ σε καταπληκτικές 
τιµές. Ολα τα τελευταία παιχνί- 
δια. Σπύρος - Κυριάκος. Παρά- 
δοση κατ’ οίκον αυθημερόν. 


Γιάννης Αθανασιάδης, Αίαντος 89, 


Ν. Λιόσια. Τηλεφώνήστε τώρα 
στα: 2612185 - 2626571. 


ΑΜΙΟΑ: ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. Εγγυηµένη εγ- 
γραφή. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙΗ 
Ασυναγώνιστες τιµές. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. Αντικαταβολές. 
Τατάκης Αυγουστής, Χρυσολω- 
ρά 10,Λ. Αλεξάνδρας. Τ.Κ. 114 
73. Τηλ.: (01) 6410640. 


ΑΜΡΤΗΑΟ 6123, 464 ΑΜΙΘΑ. 


ΧΙΛΙΑΔΕΣ Παιχνίδια για 
ΑΜΡΘΤΑΒΌ ἃ ΑΜΙΑ 250 
ΑΜΕΒΡΙΟΚΕ. Παράδοση κατ’ οἱ- 
κον. Μαρία Βασιλείου, Τυρταίου 
12, ΑΥ. Δημήτριος. Τηλ.: 
9751860. 


Απιϊσα ΞΘΕΝΡΕ 9ΟΕΤ. Μέχρι τον 


Ιούνιο µόνο συνδρομές δεκτές. 
Δυναμικά μπροστά. Γιάννης Πο- 
λυχρονόπουλος, Ιφιγένειας 95. 
Τηλ.: 9520492. 


ΑΤΑΒΙ ΕΑΝΑΤΙΟΣ 6.08, Για λ- 


γες µέρες ακόµα. ΑΜΕΟΌΙΡΚ 
250. Υποστήριξη σε 
ΘΟΕΤΗΙΑΒΕ - ΗΑΒΌΙΝΑΒΕ. 
Άγγελος, τηλ.; 9630577, Γιάν- 


ΓΡΑΜΝΜΝΗ 
ΟΟΜΡΟΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΒΝΑΡΗ 9 -ΤΗΛ.: 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ζςΟΜΡΟΤΕΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 16.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 
ΑΜΙΘΑ 500Ριἱ 53 ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΡΟΟΒΕ 10845 33,000 89 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.800 


γης Πολυχρονόπουλος, Ιφιγέ- 
νειας 95 - µόνο συνδρομές - 
τηλ.; 9520492. 


3 "ΕΙΕΟΤΗΟΝ’"" 
ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (ΙΕΤΗΑΙ. 


τηλεοπτικών σταθμών σε 
ΗΑΒΌΝΝΑΒΕ ΑΜΙΘΑ και 
6ΒΑΡΗΙΟΡ. Μουσικά προγράµ- 
µατα για ΑΤΑΗΙΡΟ 
ΜΑΟΙΝΤΟΕΘΗ. ΙΩΑΝΝΗΣ 
ΚΟΝΤΑΡΙΝΗΣ, ΘΕΟΦΡΑΣΤΟΥ 
4, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ. ΤΗΛ.: 5752110. 


ΑΜΙΘΑ 600 


ΑΜΙΑ 600 ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΡΟΡΒΕ 10845 
ΟΘΟΝΗ Ο6ΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ 


ΑΜΙΘΑ 1200 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 
ΑΤ-286 


ΡΗΙΙΙΡ5 Β0286/19/40ΟΜΒ/1ΜΒ ΒΑΜ 
ΩυΕΘΤ 80286 1Ό 40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


24.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 
30.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20.000 
18.000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
24.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.000 

135.000 ΜΕΧΡΙ ΒΔΟΣΕΙΣ 


175.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
197.000 ΣΕ9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΥΝΝΕΑΡΟΝ) " Δύο φορές την ε- 
βδομάδα απὀ εξωτερικό " Δωρε- 
ἀν κατάλογος ” Αυθημερόν πα- 
ράδοση σπίτι ” Συνδρομές επι- 
λογής ” Ταχύτατες Αντικαταβο- 
λές παντού. Νικόλας Γκίκας, 
Νοταρά 79, Πειραιάς. Τηλ.: 
4111461 - 9301258. 


ΑΤ-386 9Χ 


ΙΝΕ 386 ΘΧ/4ΟΜΗΖ/ΦΜΒ ΒΑΜ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΙΜΡΕΤΟΕ5 3869Χ/33/2ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΒ/ΗΟΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΡ ΒΟ3ΒΘΞΧ 2ΜΕ 1Ό 14”ΝΦΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ 
ΑΜΦΘΤΒΑΌ 73865Χ/2ΜΒ/1Ώ/ΒΟΜΒ ΗΡ/ΝΟΑ ΟΟιΟΒ 
ΌΕΙ ΒΟ3ΒΘ6ΞΧ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 1ΏΌ 40ΜΒ ΗΟ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ ΒΘΟ03986ΞΧ/93 2Μ8Β ΒΑΜ 1Ό 40Μ8Β ΗΟ νΝΟΑ οι ΟΒ 
ΕυὐΙΤΕΟΗ 3865Χ/40/2ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ 

ΩυΕΘΤ Β039868Χ/39 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 


ΣΑΜΙάΑ σΟἱΙ.ΕΟΤΙΟΝ Οι υβΒ” 
Φανταστικές τιµές - αΑΜΕΡΌΙΡΚ 
240 δρχ. Συνδρομές φτηνές -- 
δώρο γνωρμίας. Αντικαταβολές 
παντού - Παράδοση σπίτι. Γιώρ- 
γος Κουμαριανός, Κοιμ. Θεοτό- 
κου 2, Νέα Λιόσια. (3:00-11:00 
μιμ.). Τηλ.: 2314220. 80386 

ΙΝΕ 386 ΟΧ/40ΟΜΗΖ/2ΜΒ ΒΑΜ/1Ο/Ν6Α ΜΟΝΟ 

ΙΜΡΕΤΗΕΞ 80386 ΟΧ/40/4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΩ ΗΟ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΙΚΑΒΟΡ 803986 40ΜΗ7 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΌΕΙ 80386 40ΜΗ7 4ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 


ΕυΟΙΤΕΟΗ 386/40/2ΜΒ/4ΟΜΒ ΗΟ 
ΩυΕΘΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ ΒΟΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 


80486 


ΙΝΕ 486 ΟΧ/Φ3ΜΗΖ/1Ο/1ΜΒ ΒΑΜ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΝΤΕΙ 804860ΟΧ/Α3/4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΒ ΗΟ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 490.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΕΡ 80486/33/4 ΜΒ/256ΚΒ Ο.Μ. 40ΜΒ ΗΟ νΝΟΑ ΜΟΝΟ 480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΌΕΙ Β0486/33/4ΜΒ/256ΚΒ 6.Μ. 40Μ8 ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 460.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΡΘΤ 8048Θ6/Ε/ΒΟΜΒ ΗΟ νΝΘΑ ΜΟΝΟ 510.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ -)ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ουΕι 38659Χ/25/2Μ8Β ΒΑΜ/ΘΟΜΒ ΗΟ 

ΑΜΞΤΒΑΟΌ ΒΟ0386ΞΧ ΝΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 
ΟυΕΘΤ 386/33/4ΜΒ 105 ΜΒ ΗΟ 

ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΟΒΑ 3869Χ/20/2ΜΒ/40ΜΒ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
5ΤΑΡ 1-20 
ΕΡΘΟΝ ΕΧ 850 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1170 


163.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
240.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
235.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
310.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
260.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
390.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
230.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
275.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


190.000 ΣΕ Β ΔΟΣΕΙΣ 
320.000 ΣΕ 98 ΔΟΣΕΙΣ 
280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
325.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
250.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
370.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΙΒΜ 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ. ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΑΠΟ 
ΤΑ ΤΟΡ ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ µε όλα τα παιχνίδια και 
ΕΥΡΩΠΗΣ. ΜΑΚΗΣ. ΤΗΛ.: υΤΙΙΤΙΕΟ για ΑΜΙΘΑ 500, 500 
9329792. ρὶµς, 600 και 1200Η! Παράδοση 

στο σπίτι σας και αντικαταβολές 

παντού. Τηλεφωνήστε µας τώ- 
ρα. ΜΑΝΩΛΗΣ Αντωνόπουλος, 

Ἑλλης 191, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ. Τηλ.: 

(01) 59743080, 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΑΑ 6 υΒ. Εχου- 


Ρ6 σαπιος »- υήθ5. Ολα τα 
τελευταία παιχνίδια και 
προγράµµατα. 4.ΠῃΠΘ -- ΌἱΦΚ 
Ξ 900 δρχ. Αντικαταβολή 
παντού. Παράδοση κατ’ οἱ- 
κον. Μίμης Πολυχρονίου, 
Μ. Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. 
Τηλ.: 9987587 - 5983717. 

.. νεο αμ δω . | 


425.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
410.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
600.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
440.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


Για ΑΜΙΟΑ: 500-600-1200, 
θγεἰεπιἰεςί, 4πνθ αἴαηπιεηί: 
Προγράµµατα για έλεγχο συστή- 
µατος αήνα, ΡΟ υἡή65, 
νγυδκ(εΓ, προγράµµατα δηµι- 
ουργίας, αἰ5κπιαφαζίπες και Ὀῦς, 
5ΙΙά85ΠΠΟΥΝ ΠΠᾶΚΘΙ5, ΠΒΟΚΙΠΦ 


16.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 19000 
120.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

70.000 ΣΕ 6ΔΟΣΕΙΣ 

345.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΟ-ΡΡΕΟΤΒύΜΝ Οἱ υΒ, πολλές ε- 


φαρμογές, παιχνίδια, ΙπίθΓίαοθς, 
Ιογδίίοκς, ΒΟΒΟΤΙΟΡ. ΖΧ-ΡΟ 
οπιυ|αΐο:5. Αντικαταβολές - 
ΕΠΑΡΧΙΑ. ΠΕΤΡΟΣ 
ΜΟΝΟΓΥΙΟΣ 
(ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ), 
ΗΡΟΔΟΤΟΥ 104, 185 38 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ. Τηλ.: (01) 4521685. 


οΓ8οΚΙΠᾳ ἴοοίς, 4θΠΙοΠΙαΚεΓ 2.0, 
5ουπαίΓαςΚεί 5ρθοίαἰ, το νέο 
ἄεππο-ππυςίο πιαΚε: ρίαγ ηὙανθ 
2, συλλογές ρά. Επίσης 
ΠαΓάνναγθ αντιγραφικά, κλειδω- 
τήρία, ισχυρά τροφοδοτικά 2009’ 
αεριζόµενα, νιάεοᾳοἰά οοἱἱθοίίοη 
για γάμους, βαφτίσια κλπ. Θεό- 


ΘΤΑΒ ΙΑΘΕΒ 4 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 9ΤΑΒ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΥΝΙΕΤΘ 
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ΗΕΥΝΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΑΘΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε5Ο 
ΘΙΕΜΕΝΕ ΗΕ-2802 
ΡΗΙΙΡ5 5Ρς 20 
ΑΜΘΤΒΑΟ 6000 ΑΤ 


ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
σαι. 
σαι. 

ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
170.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
140.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
175.000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 


1λι λ.: 8617222 
πω ΡΙ ΟΤΤΕΗΦ 


ΗΕΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟΌ 
ΘΙΜΜΑΩΒΑΕΙΟΘ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


Ρ6 ΘΟΕΤΗΑΒΕ κάνω ανταλλαγές 
µόνον. Προγράμματα διάφορα, 
εφαρμογές, παιχνίδια. Δημήτρης 
Τρεμούλης, Ν. Μανδηλαρά 14, 
Α. Ηλιούπολη. Τηλ.: 99376823. 


ΣΕΘ ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΜΙΕΑ Ι ΟΤΤΟ. Εκπληκτικό, γρή- 
ΣΕΘ ΔΟΣΕΙΣ 


γορο πρὀγραμµα| ΟΤΤΟ, µε 
στατιστική, στην τιµή των 8.000 
δρχ. ΑΜΙά4Α ΠΡΟΠΟ, βασικές 
στήλες, παράγωγα, συνεχόμενα, 
συμμετρίες και άλλα πολλά που 
θα σας βοηθήσουν στο κυνήγι 
του 18ριου, στην εκπληκτική τι- 
µή των 7500 δρχ. Αποκλειστική 
διάθεση ΕΚΤΟΒ-ΦΟΕΤ, τηλ.: 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Εγγυηµένο και υπεύθυνο 
ΘΕΒΝΙΟΕ ΑΜΙ6Α Ρ6. Ταχύτατη 
παράδοση. Επισκευές περιφε- 
ρειακών ΟΟΝΤΡΒΟΙΙ ΕΒς 
ΑΜΙΘΑ 2000, 3000. Υποστήριξη 


ΙΟςΟΕΤΛ 


ΟΛΑΤΑΠΡ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΙΟΟΙΟ 8 ΤΕΟ νΕΧ 
υΡΒΑΡΕ ΑΠΟ Ρ6 ΣΕ 286/38659Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ώ 


ο ΚΥΒΟΣ" ΟΟΜΡύΤΕΗ | 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 


ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 6ΟΜΡυΤΕΒΣ 
[5000 Σε 


ϐ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 


ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 084 ΕΓΧΡ. 2000380 « 
2000 , 
6 ολη : 
1ΑΤΛΒΙ 520 5ΤΕ 223 8 
ὰ ΑΙ 286-486-48θ 
-ΤΗΥΟΝΟΑΙ 286 ΙΜΒ-4ΟΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
 ΗΥΥΝΟΛΙ 396 1ΜΡ-ΟΜΒ ΗΟ ΝΟΑΜΟΝΟ 
-1ΡΑΤ28ΘΡΕΟΚΤΟΡ 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΘΑΜΟΝΟ 
-19ΑΤ 9869ΧΦ3 Οἱ Ε0 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 
μ ϱΑΤ 3860 ΧΙά0 4ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΛΜΟΝΟ 
ΡΑΤ 49633 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηὺ ΨΟΑ ΜΟΝΟ 55 
1ΙΚΑΡΟΣ 3969Χ 2ΜΒ-4ΟΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 2404 
ΙΚΑΡΟΣ 386ΌΧΙ0 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 ΝΟΑ ΜΟΝΟ. 290000 
ἳΙΚΑΡΟΣ 486ΌΧΙ3 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑΜΟΝΟ 42080 
ΤΛιΤΕΟ ΙΝΕ 286 ΙΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 248 
ΑΙΤΕΟ 3969Χ 2ΜΒ-4ΟΜΒ Ηὺ ΝΟΛ ΜΟΝΟ 8600 
ΛΙΤΕΟ 48ΘΌΧΙ3 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 415000 
ϱὐΕΦΤ 366 9Χ23 2ΛΛΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΛΜΟΝΟ 20000 
ὐΕςΤ 386 Χἱ40 4Μ/Β 8ΟΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 36540 
“]αυΕ5Τ 4860 ΧΑ9 4ΜΒ ΘΟΜΒ ΗΩ ΝΟΛΜΟΝΟ 5ΙΘ 
ΊνΕΘΑς 286 ΙΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΛ ΜΟΝΟ 220003 
]νεοας 396 ΙΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΟΛΜΟΝΟ ΟΦ 
ΑΜΦΤΡΑῦ 7386 2ΜΒ-ΦΟΜΒ Η0 ΝΘΛΕΓΧΡ. ο ηή 
ΑΜΙΦΤΗΛΌ ΜΕΘΛ 3869ΧΟ5 1ΜΡ 40ΜΒ ΗΡ ΝΟΛΕΓΧΡ. 345000 
ΡΕΙ 3ΑΘΟΧ23 2Μ/Β 40ΜΒ ΗΡ ΝΟΛΜΟΝΟ 2609 
Τ9ΕΙ 3860 ΧΙ40 4ΜΒ 40/8 ΗΟ ΝΟΛ ΜΟΝΟ 0Ο 
Ί0ΑΤΑ ΟΛΒΒΙΕΒ 286030 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΥΘΑΜΟΝΟ 18088 
ΡΛΤΑ ΟΛΒΒΙΕΒ 3869ΧΙ33 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΡ ΝΘΑΜΟΝΟ. 225083 
160ΗΝΕΙΡΕΒ Ό 386 9Χ2ΜΒ-40ΜΒ ΗΩ ΝΘΛΜΟΝΟ 29540 
ΦΟΡΗΤΑ 
ΠΑΜΟΤΗΑΌ ΜΒ 3969Χ ΙΜΒ 4ΟΜΒΗΟ ΝΟΑΜΟΝΟ 980000 
ΤΗΥυΝΟΑΙΙΤ6 2ΜΒ 4ΟΜΒ ΗΟ ΝΟΛ ΜΟΝΟ 3953 
ΖΕΝΠΗ δἱΜ ΡΟΒΤ 296 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 475400 
-ΠΑΙΤΕΟ ΜΒ 386ΟΧ2Μ8 ΘΟΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ ην 
“ΙΕΚΤΥΠΟΤΕΣ | 
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ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ο 


ϱ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ϱ ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ο ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΗς | 
νο Φ2ΛΑΜή. : ΜΜ 


στις ᾱὰ πα ταραλ,τ) 


8618368 και 8612475. 


Απιίσα. Τεράστια συλλογή προ- 


γραµµάτων. Συνεχής ανανέωση 
από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΗΙ Συνδρομές 
150 δισκετών 7.500 δρχ! Παρά- 
δοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι 
χωρίς επιβάρυνση, ΤΑΧΥΤΑΤΟ 
δίκτυο αντικαταβολών!!! 
ΟΟΜΡύΤΕΒΕΣ, ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
σε ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. Πλή- 
ρης κατάλογος ΔΩΡΕΑΝΙΙΗ 
ΕΚΤΟΒ 50ΡΤ. Χίλιοι και ένας 
λόγοι για να µας προτιµήσετε. 
Εκτορας Καψούλης, Ουίλλιαμ 
Κινγκ 21 Κ. Πατήσια. τηλ.: 
8618368 και 8612475. 


Απιὶσα. Υπολογιστές-Περιφερεια- 


κά, σε εκπληκτικές τιµές. Προ- 
σφορά µηνός, Απιίσα 500, απὀ 
60,000 δρχ. ΑοοειεΓαίοι5 
68030/25.68881/25-2ΜΒ 320 
ΒΑΜ, 170.000 δρχ. ΞΕΘΑ 
ΜΕΟΑΟΌΒΙΝΕ 35.000. ΕΚΤΟΒ 
Φ0ΕΤ, Ουίλλιαμ Κινγκ 21 Κ. Πα- 
τήσια, τηλ.: 8612475 και 8618368 


333ΗΡΤ "'' Διαθέτουμε τα πάντα 


για ΑΜΙΘΑ. 6αΠΠΘ - ἀῑ5κ - 300. 
Επίσης µεγάλη συλλογή σερο 
5οΗνναΓθ. Ο8ἱἱ ΑΜΙΘΑ: 6000971 
Κώστας, Ρ6 θ432503 Τόλης 
8116/ δρπῃ. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΒΒΙΟΟΕΒΟΑΒΟΡ Α2286 για Α2000 


µε άπειρες δυνατότητες, πωλεί- 
ται 40.000 δρχ. Δευτέρα έως Πέ- 
µπτη, (10:00-12:00 μ.μ.). Τηλ.: 
6099564. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα επέκτασης 24 


για Αππίαα 2000-3000 της Α.Ν.Ρ. 
(1Ν/. 24). Σταύρος. Τηλ.: 
6484157. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ -''"Ο Ίος 


ΤΟΜΟΣ "''"-α. ΘΕΘΑ....... Τις 
(Μεφαάήνθ, Μαςίει-9γςίθπι, 
αΠΙΘΘΘάΙ, Αοἴοη-ΒθρἰίαΥ, 
Έαπιθ-Ξθπίθ) - 1349 Τιρ5 για 362 
σαπΠθ5. Τιμή: 3.900 δρχ. -β. 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ ...Τίρ5 (5µρθ/ΝθΘ5, 
ΝΘ5, ΘπΙΕΌΟΥ, Αοἴοη-Βερἰ8Υ, 
αππθ-Εεπίς) - 480 Τίρς για 174 
ᾳ8ΠΠθς. Τιμή: 2.200 δρχ. - (Ταχυ- 
δρομµικά έξοδα πληρωμένα) - 
Στείλτε ταχυδρομική επιταγή 
προς; ΚΟΙΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ ΔΟΥ 
ΝΑΥΣΤΑΘΜΟΥ 743200 ΣΟΥΔΑ. 


Προσφορά πωλούνται 3 οαίήάαες 
για 8ΠΙΘΡΟΥ, 2 µήνες µεταχειρι- 
σµένα, στη µισή τιµή. Αλέξαν- 
δρος. Τηλ.: 4632012. 


ΑΤ286-386-486 απὀ 89.000 δρχ. 
ΑΜΙΘΑ 65.000 δρχ. Κάρτες µου- 
σικής {15.000 δρχ. οθόνες, εκτυ- 
πωτές, προγράµµατα. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΜΙΟΒΟΘΤΑΒ. 
Τηλ.: 99ΒΟ7ΟΊ 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ οθονών υπολογιστών. 
Κάρτες, ἀήνθς για ΑΜΙΘΑ, 
ΑΤΑΒΙ, Ρ6. Επέκταση µνήµης 
7.500 δρχ. ΜΙΟΒΟΦΤΑΒ. Τηλ.; 
5989701. 


ΡΡΙ. 6ΟΜΡύΤΕΒΗ ΘΗΟΡ - 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ - ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΙ 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ. ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ Ρ0, ΑΤ, ΑΤΑΒΙ, 
ΑΜΙΘΑ, ΑΜΘΤΒΑΌ. ΩΡΑΡΙΟ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ. ΔΕΥΤΕΡΑ- 
ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 19:00 έως 21:00, 
ΣΑΒΒΑΤΟ ΚΑΙ ΚΥΡΙΑΚΗ 10:00 
έως 14:00. ΤΗΛ.ΕΑΧ: 3464069. 


60 οι υΒ προσφέρει περιφερεια- 
κά, δισκέτες - 4Πνεις - 
Φουπαβἰαςίθ -386 - 486 - απιἰᾳᾶ 
επεκτάσεις - σε φανταστικές τι- 
µές. Μουσικά οὰ ΠεανΥ - ἴθοπο 
κ.λπ. απὀ 1.000 δρχ. Σπύρος, 
τηλ.; 8325006 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΚΑΙ 
ΑΡΙΣΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΤΕ ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ 
ΡΠΑΤΑΡΗΟΡ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝΓΙΑ: 
9 ΡΟ/ΧΤΙ/ΑΤ/386 6ΘΑ/ΕΘΑ/ΝΟΑ 

5 ΑΜΙ6Α, ΑΤΑΒΗΙ, ΟΡς 6128-464 

9 094, ζ128, ΘΡΕΟΤΗΟΜΝ 48-128 


ν΄ 386 ΞΧ/93 ΜΗΖ-ΙΜΒ ΒΑΜ ν 
ν΄ 986 ΓΧ/40 ΜΗΖ-ΙΜΒ ΒΑΜ 160.000 
ν΄ 486 0Χ/33 ΜΗΖ-4ΜΒ ΒΑΜ 290.000 
ν΄ 486 0Χ/50 ΜΗΖ-4ΜΒ ΒΑΜ 350.000 


ΜΙΝΙ ΤΟΝΝΕΒ 1ΜΒ ΒΑΜ, 1 ΡΒΙΝΕ 1.2ΜΒ 
ΔΘυΡΕΒ ΝΑ 256, ΜΟΝΙΤΟΗΒ νΝΑΑ ΜΟΝΟ 
1.024Χ768, 0.Β.0056.0, 1Ρ.Ρ., 25.Ρ.,1.Ρ. 


ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ: 

9 ΘΕΘΑ ΜεφθῦΓίνο, Μαςίογβθγςίθπι, 
ΘαπιθᾶθαΓ 

9 ΑΤΑΗΙ 2600, ΑΤΑΒΙ Ι ΥΝΧ 


9 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 
«ΚΑΡΤΕΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ - ΘΑΜΡΙ ΕΒ 

5 /ΟΥΦΘΤΙΟΚ 

«ΜΟΡΕΜΣ5 

ΦΔΙΣΚΕΤΕΣ 

οΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
«ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ-ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΡΟΛΑ ΕΑΧ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 


ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


Ρἱ{)ΡΕΕ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΘΕΟΑ 
ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ ΚΑΙ ΜΑΦΤΕΗ ΘΥΦΤΕΜ 
ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 


3 
5 


Ὢ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙΑΤΟΝ ΡΙΑΖΑ 
». ἡ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 Ίος ΟΡΟΦΟΣ 

ΠΕΖΟΔΡΟΜΟΣ (ΠΛΑΤΕΙΑ ΔΟΥΡΟΥ) ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826595 - 6852388, ΕΑΧ: 6852384 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ ΚΑΤ' ΟΙΚΟΝ 


ΔΕΧΟΜΕΘΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΑΤΑΕΙ 


Αντιπροσωπεία: Α. ΘΥΘΤΕΜΕ, Πειραιώς 69, 
τηλ.: 42601 13, 4261434-5 


520 9ΤΕ 
(σΟΝΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
ΟΡυ: 68000/86 ΜΗΖ 
Ειβρῃίο5: θ40χάΟΟ(πιοπο), 640χ200, 320χ20Ο µε 4 ή 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰειθο 
1040 5ΤΕ 
(6ΟΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 68000/8 ΜΗΖ 
αιβρηίο8: Όπως στον 500. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθιεο 
ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορὺ: 68000/16 ΜΗΖ 
Ε/ρῃίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ  5ἰθ[θο 
ΑΤΑΒΗΙΤΤ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡΟ: 68030/32 ΜΗΖ 
ΟΓΒρΏίο8: Όπως στον 520. 
Ἠχος; 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ(θο 
ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 
(ΗΑΝΟΡ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβήήαάᾳθ 
Ορυ: 6502/16 ΜΗζ 
Ειαρηίος: 160Χ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος; 3 κανάλια 5ίθιθο 
9ρή!Θ8: Ειδικές ΠαίάΝΒΙΘ ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 5ρή105. 


ΟΟΜΜΟΗΩΟΕΕ 


Αντιπροσωπεία: ΟοπιρυίεΓ Αθθηί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.; 9994855-6 


ΑΜΙΟΑ Α-500 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
512 Κ ΒΑΜ 
Ορυ: 68ΟΟΟ/Τ.14 ΜΗΖ 
Ειαρήίσος: Προγραμματιζόµενα πιοᾶθς απὀ 640χά00 
µέχρι 640χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἡχος: 4 κανάλια 5ἴθ(Θο 
ΑΜΙΑΑ Α-2000 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖζ 
παρΠίο8: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἰθ(θο 
ΑΜΙΟΑ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡΟ): 68030/16 ἡ 25 ΜΗΖ 
Ειαρήίος: Όπως στην Α-900. 
Ἠχος: 4 κανάλια φἰειθο 
ΑΜΙΟΑ Α-500: 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 


ορυ: 68000/7.14 ΜΗζ 
ΕιβρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 


064 
(8ΑΜΕ ΦΥΞΤΕΝ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάρθ 
Ορυ: 6502/1 ΜΗΖ 
ΟΓβρῃίο5: 160χ200, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΟΗΕΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 3644351, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΟΡΕΕΡ Α-310 
(6ΟΝΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡΙ): Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
Οιαρῃίος: 320χ256 ἡ 640χοδθ μέγιστη σε απλό 
πποηίίοτ, θ40χ512 σε πιυμίδοβ8η πποηϊίοί µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος; 8 κανάλια σἰθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΌΟΕΡ Α-3000 
(σΟΝΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒ ΒΑΜ 
ΟΡΙΟ): Αοοη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
ΕιΒρῃίο5: 320χ256 ἡ 640χ2δθ6 μέγιστη σε απλό 
πποπίϊο, θ40χ5Ί12 σε ππυ[ίδο8η Πποπίίο:, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἱθ:θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΕΕΡ Α-410 
(6ΟΝΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπῃ ΑΒΜ (τεχνολογία Βί8ο) 
ΕιαρΠίος: 320χ256 ή 640χ256 μέγιστη σε απλό 
πποη(οι, Θ40χ512 σε ππυιήδο8η πποηίίος, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθ[θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΌΟΕΕΡ Α-420 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡύ): Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
ΕπβρΠίος: 32Όχ256 ἡ 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποπίιος, θ40χδ{2 σε ππωήδο8η πποηίίοι µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ[θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΌΟΕΕΡ Α-440 
(6ΟΝΜΡύΤΕΒ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡύ: Αοοιη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 

ΟΓρΠίο5: 32Όχ256 ή 640Όχᾶδ6 µέγιστη σε απλό 
πποπίΐος, 640χ512 σε ππωἰήδο8η πποηίίος, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 

Ἠχος: 8 κανάλια ἰθιθο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΖΟΤΚΑΤ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΦΤΗΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Πολυτεχνείου 
12, τηλ.: 5230742-3-4 


ΑΜΦΤΗΑΌ 464. 
(σΟΝΡύΤΕΒ) 
64 Κ ΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 Μηζ 
ΟΓΒρΠίο5: 160χ20Ο (ὁ χρώματα), 32Όχ200 (4 χρώματα), 


θ40χ2ΌΟ (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἰθ[θο 
ΑΜΦΘΤΗΑΟ 6128” 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
128 ΚΒΑΜ 
ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΕιΒρΠίο5: 160χ200 (2 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 
640χ2Ο0 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος; 3 κανάλια 5ἰθιθο. 
ΑΜΦΤΗΑΡ ΟΧ4000 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΕΦΟΙ Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳ0ε 
ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΕΓΑρῃίο5: Όπως στον ΑΜΦΤΗΑΌ 464... 
Ἠχος: Όπως στον ΑΜΦΤΗΑΌ 464-. 
9ρῄϊθ5: 32 


ΝΙΝΤΕΝΤΌΟ 


Αντιπροσωπεία: 6. ΙΤΟΗ ἃ 60ο ΗειιΑ5 ια 
(Νίπιθπάο), Καραγεώργη Σερθίας 2, τηλ.: 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 9ΥΦΤΕΝ (ΝΕΡ) 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
Ορυ: 6502/1 ΜΗΖ 
Γαρηίος: 256χ240 µε 16 από 52 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Βρήϊθ5: 64 
ΦυΡΕΗ ΝΕΡ 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΕΣΟΙ Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
ορυ: 650816/3.568 ΜΗΖ 
ΠΒρΠίο5: 512Χ512 µε 256 από 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθ(θο 
Βρήΐθ5: 128 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ 4ΑΜΕΒΟΥ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΟ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
64 Κ ΒΟΜ στο οβἠήήά9θ 
ΟΡ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ (ειδική σχεδίαση) 
Επαρηίο5: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίθ(θο 
Βρήϊθς: 40 


ΞΕ(ΞΑ 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ.: 
9563893, 9565708 


ΞΕΟΑ ΜΑΦΤΕΗ ΦΥΞΤΕΝ 
(ΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
ορυ: Ζ80 
ΟΒρΠίο5: 256Χ190 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
9ρήϊθ5: 64 
ΘΕΟΑ ΜΕΟΑΟΒΙΝΕ 
: (ΦΑΜΕ ζΟΝΕΣΟΙ Ε) 
ορυ;: 6800Ο/8 ΜΗΖ και Ζ808 
Ειαριΐος: 32Όχ224 µε 64 από 512 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ(θο 
Βρηϊΐᾳς: 80 
ΘΕΟΑ ΑΜΕΟΕΑΒ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
Ορυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗΖ 
Επβρήίος: 160Χ146 µε 32 από 4.096 χρώματα. 
Ἡχος: 4 κανάλια 5ίθιθο 


«ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το πο 
σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 
τῶν 6.990 δρχ., αντί των 7.700 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 
΄.Ἀόγο, δεν µείνω ευχαριστημένος απὀ το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
συνδρομή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την 

παραμικρή καθυστέρηση. 


Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τς 2 3 6 8 14 
ος που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιάυ- 18 19 20 2 0 23 24 325 26 07 28 29 80 3] 32 38 
| ου... να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 3 3 357 3 39 40 41 42 4 44 46 46 47 486 49 
Άλίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 50 5Ι 52 58 54 556 566 5 58 58 60 6ἱΙ ϐ2 63 64 65 
ἱ μµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 7ο Τι 7ρ 78 74 756 76 Τη 78 79 80 ϐ61 
΄. Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμὀ σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε Β2 83 84 85 ϐ6 87 88 89 90 9ἱ 92 ϐϱ3 94 95 96 ο7 
| το Ἀσπώνὴμ θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες ϱ ϱ0 100 101 100 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 
αΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 1390 131 132 1398 184 135 196 137 198 199 140 141 142 143 144 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 1560 1561 160 153 184 165 166 157 158 159 160 161 
ΤΚ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 168 189 190 191 192 193 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ: 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 

Ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένακε- νται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 

νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- απ' όλες τις άλλες, κατά 400559. 

Έεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 

ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 

5036. ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική επιταγή 
Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον που να καλύπτει το ποσόν. 


«Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 11749 Αθήνα 


ροκ. ἳ ο κ ΤΕ ΙΕ ΕΕ Επ]. 
] Οοπιρυίοις πώ Ες ΕΙ ο κ-].Ἠ 
[] ΒοΗν/ατο λάθη» η 1 οκ 
Γ] Περιφερειακά Φα ο μα ο πο ο σα ο εν ος μι 
Γ] Γενικά ο κ ο κο αμα | σφας αι μα) µ---α]] | | 
Σημειώστε µε χ Το Ες -ὃ νο. -] ο. ιτ ΑΕ ΙΕ α 
τετράγωνο της κατηγορίας Γι Μησή 


που επιθυμείτε να ο τιν ο ο ο σον μμ 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΤΗΛ. 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 
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ΤΜΗΜΑ Ε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 92368670-5, 9225520 


--- 
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ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


α ευλογήσουμε 
και λίγο τα 
γένια µας. Στο 
προηγούμενο 
τεύχος το 
ΑανεπίυΓθ ΟΙµΡ "έπιασε" 21 
σελίδες. Πιστεύω να το 
προσέξατε. Σ᾽ αυτό το 
τεύχος, προχωρούµε ακόµη 
ἕνα βήµα πιο πέρα και τα 
αντίστοιχα θέµατα 
καταλαμβάνουν 22 σελίδες!!! 
Δεν νομίζω να υπάρχει άλλο 
περιοδικό στον κόσµο που, 
στην πράξη, να υποστηρίζει 
τόσο πολύ τα αἀνοεπίυΓθς. 


Στο τεύχος του 

Απριλίου πρέπει να σας 
άρεσαν οι παρουσιάσεις του 
ΘΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ 8καιτου 
ΔΡΕΙΙ ΟΑΡΤΙΝΑ 301. Νομίζω 
πως θα συμφωνείτε ότι και οἱ 
δύο είναι μοναδικές στο 
είδος τους. Θεωρώ το πρώτο 
την καλύτερη παραγωγή της 
ΦΙΕΙΓ8 τον τελευταίο χρόνο, 
και µάλιστα πρὠτο µε 
διαφορά. Το δεύτερο 
συνδυάζει το χιούμορ, τον 
ερωτισμό και τη δράση μ᾿ 
εναν πραγματικά οριακό 
τρόπο, πού κάνει ακόµη και 
αυτόν τον περιβόητο | αἴΤΥ 
να φαντάζει µαθητής 
γηπιαγωγείου. Ο Μεγείζκγ 
σίγουρα ξεπέρασε τον εαυτό 
του. 

Τελειώνοντας την 
αναφορά στο προηγούμενο 
τεύχος, να επισημάνω ότι 
πρώτοι απ’ όλα τα αντίστοιχα 


περιοδικά του κόσμου 
δημοσιεύσαµε τις 
φωτογραφίες του ΕΒΕΡΡΥ 
ΡΗΑΒΗΚΑς: ΕΒΟΝΤΙΕΒ 
ΡΗΑΒΜΑΟΙΦΤ. Αν δεν 


πιστεύετε, ψάξτε όσο θέλετε. 


Δεν θα τις βρείτε πουθενά 
αλλού, εκτός από το ΡΒΙχει. 


Γι’ αυτό το τεύχος 

τώρα, το οποίο είναι 
αφιερωμένο στην Αοοθς55 
Φ0ΗνΝ/4ΓΘ, µια και 
παρουσιάζουμε και τα τρία 
της καθαρόαιµα αἀνοηίµγθς, 
τα ΟΟύΝΤΡΟΝΝ, ΜΑΒΤΙΑΝ 
ΜΕΜΟΒΑΝΡΟΜ και 
ΑΜΑΖΟΝ. Στο πρώτο θα 
βρείτε και το χάρτη των 
τεσσάρων ορόφων του 
Ασύλου, στο οποίο είστε 
κλεισμένος. Θα τον 
χρειαστείτε οπωσδήποτε, για 
να βρείτε πώς να 
ὁραπετεύσετε. Πρέπει να 
σημειώσω ὀτι τους χάρτες 
αυτούς "έφτιαξε” µε τη 
βοήθεια του ΡΠοἰοςἰγ/ει ο 
φίλος και αἀνεπίυΓε: Γιάννης 
Πατρίκος, ο αρχισυντάκτης 
του ΡΟ Μαςίςγ, ειδικά για 
σας, τους αναγνώστες του 
ΡΙΧΕΙ. Τον ευχαριστούμε 
πολύ. 


Στο ΑἀνοεπίυΓε 905 
τώρα θα βρείτε το 
χάρτη του τελευταίου µέρους 
του ΔΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 301 που 
αφορά το λαβύρινθο των 
ορυχείων και την πορεία - 
χάρτη της µυθικής πόλης 


9ΙΤΝΑΙ ΤΑ, που, αν διαβαστεί 
ανάποδα, σηµαίνει 

ΑΤΙ ΑΝΤΙΡΙ Ο χάρτης αυτός 
είναι απαραίτητος για όποιον 
θέλει να τελειώσει την 
περιπέτεια. Αρχικά 
προοριζόταν για το 
προηγούμενο τεύχος, αλλά 
λόγω υπέρβασης του ορίου 
των σελίδων, η παρουσίασή 
του αναβλήθηκε για το 
τεύχος αυτό, όπου υπήρχε 
όλος ο χρόνος για ένα 
διαφορετικό καταμερισμό των 
σελίδων του περιοδικού, εξ 
ου και οι 22 σελίδες γεμάτες 
ΒανεπίυΓθς. Και φυσικά 
υπάρχουν και οἱ χάρτες από 
το ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ 
Ι των επιπέδων 3 και 4 από 
τις κατακόµβες. Αυτών 
δηλαδή των επιπέδων που τα 
γράµµατα σας φάνηκε ότι 
σας προβληµατίζουν πάρα 
πολύ, µια και, όπως είναι 
γνωστό, σ᾿ αυτά τα δύο 
επίπεδα δεν µπορεί κανείς 
Βεςί την ομάδα του. 

Αν νομίζετε ότι µε τους 
χάρτες αυτούς φτάσαμε στα 
όριά µας, κάνετε πολύ 
µεγάλο λάθος. Ετοιµάζουμε 
ένα τεύχος στο οποίο θα 
παρουσιάζονται τα Β.Ρ.45 
ὑΙ ΤΙΜΑ υΝΡΕΒΝΟΒΙΟΙ 
της ΟΠᾳἱπ, ΝΑΧΝΝΟΒΗΚΕΘ της 
ΗοιΓοΓ5οΗ και ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ 
ΜΑαΙς6:ΤΗΕ Οι ουῦς ΟΕ 
ΧΕΕΝ. Ειδικά για τα δύο 
πρώτα θα υπάρχουν σ᾿ ένα 
σούπερ αφιέρωμα όλοι οι 
χάρτες. Ακούγεται 


απίστευτο. Κρατηθείτε όµως 
και έρχονται, που λένε. 


Μια τελευταία αναφορά 

στο διαγωνισμό που 
κάναμε για την ανάδειξη των 
τριών καλύτερων ααἀνοεπίωΓθς 
της χρονιάς που πέρασε. 
Εσείς ψηφίσατε κατά σειρά 
τα ΙΝΟΙΑΝΑ 9ΟΝΕς: ΕΑΤΕ 
ΟΕ ΑΤΙ ΑΝΤΙ5, ΜΟΝΚΕΥ 
Ι9ἱ ΑΝΩ 2 καιΏΑΗΚ ΞΕΕΟ. 
Φυσικά, σέβοµαι απόλυτα την 
επιλογή σας. Θεωρώ όµως 
ότι δικαιώνοµαι απὀ το 
γεγονός ότι βραβέυτηκε το 
ΒΑΒΗΚ 9ΞΕΕΌ, το οποίο εγώ 
θεωρούσα και θεωρώ ακόµη 
το καλύτερο και µε διαφορά 
ΒανεπίωΓθ της χρονιάς που 
πέρασε, απὀ τη 9ΡΑ 
(ΘοῇνναΓθ Ριμβίίοθ/5 
Αδποοία[ίοπ) στο Λονδίνο 
στην κατηγορία του Βθ5ἱ 
Εαπίᾶ5υ Βοἱθ 
ΡΙαγίΠα/ΑἀνεπίωΓθ. Το ΓΑΒΚ 
ΘΕΕΏΌ βραβεύτηκε ενώ 
συναγωνιζόταν τα ΑΜΑΖΟΝ, 
ΦΤΑΒΗ ΤΒΕΚ: 25ἱῃ 
ΑΝΝΙΝΕΒΘΑΒΥ, ΙΝΡΙΑΝΑ 
ΦΟΝΕΕ ΑΝΡ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ 
ΑΤΙ ΑΝΤΙ5, ΒΕΧ ΝΕΒυΙ ΑΒ, 
υΙ ΤΙΜΑ ΝΗ: ΤΗΕ ΒιΙ ΑΟΚ 
ΑΤΕ καικιΝΘΕ’5 ΟυΕΡΦΤ 6. 
Οπωσδήποτε, εἶναι τρομερή 
τιµή σε µια 
πρωτοεμφανιζόµενη εταιρία, 
την ΟΥΡΕΓάΓΕΒΠΗς, να κερδίζει 
το βαρύτιμο αυτό έπαθλο. Το 
ΡΑΗΚ ΘΕΕΒΌ όμως σίγουρα 
το άξιζε. 


ην είδηση τη 
δημοσιεύσαµε και 
στο προηγούμενο 
τεύχος 
κυριολεκτικά την 
τελευταία στιγµή. Η 9ἱ6/Γ8 
κυκλοφόρησε το δεύτερο 
καουμπόικο αἀνεπίωΓθ της -το 
πρώτο ήταν το Οἱ Ώ ΒΟΡΗΙ, 
που τώρα πια δεν αναφέρεται 
στους νέους της καταλόγους! - 
τοξΕΒΕΡΌΥ ΡΗΑΗΚΑΣ, 
ΕΒΟΝΤΙΕΒ ΡΗΑΒΜΑΚΙΡΤ. 
Ηταν καιρός για κάτι 
διαφορετικό. Στο ἄθπιο που 
είδαµε δείχνει πάρα πολύ καλό, 
με φοβερό χιούμορ. Αλλωστε 
δεν μπορούσε να είναι και 
διαφορετικά, µια και ένας εκ 
των δύο δημιουργών του είναι ο 
εκπληκτικός Αἱ 1 ο1νθ, ο 
δημιουργός της περιβόητης 
σειράς ἱ ΑΒΒΥ. 
3Η Αἀνοεπίυγθ Φοῇ ξανά στο 
προσκήνιο. Όσοι δεν τη 
θυμάστε, να σας πω ότι 
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πρόκειται για την εταιρία που 
κυκλοφόρησε το εκπληκτικό 

Εἰ ΝΙΒΑ 1 της ΗοπΟΣΟΠΗ. Και αν 
δεν κάνω λάθος - το γράφω µε 
σχετική επιφύλαξη -, είναι η ἰδια 
εταιρία η οποία στην εποχή του 
παλιού και καλού θρθοίγυπῃ είχε 
κυκλοφορήσει πάρα πολλά και 
πολύ καλά ἰθχί-αΓαρῃίςο 
ΒάνοεηπίωΓθς, όπως τα ΘΕΑΣ ΟΕ 
Βι 0ΟΡ,ΤΗΕ ΗυΙ κ, 
ΔΡΙΡΕΒΜΑΝ, ΜΑΦΤΕΗς ΟΕ 
ὑΝΙΝΕΒΕΕ, 
ΚΑΥΙ ΕΤΗ 
(ένα 
εκπληκτικό 
αανεπίυΓθ), 
ΕΑΝΤΑΡΤΙςΟ 
ΕΟουβ, 
ΒΕΡΒΕΙ. 

ΡΙ ΑΝΕΤ Κ.Π. 
Τώρα 
ετοιμάζεται να 
κυκλοφορήσει 
το ΘΙΜΟΝ 
ΤΗΕ 


ΦΟΒΟΕΡΒΕΑΡΒ, ένα αἀνεπίωΓθ 
που χρησιμοποιεί το µ656/Γ- 
πίρπαοθ που καθιέρωσε η 
ἱμοαςῇπι. Τα γραφικά του, 
όπως βλέπετε και στις 
φωτογραφίες, είναι 
καταπληκτικά. Αν έχει και καλή 
δράση, τότε σίγουρα θα 
αποτελέσει την έκπληξη της 
χρονιάς. 

”Η ΟγοεΓάΓθαῃΠης ετοιμάζει 
τρία νέα προγράµµατα. Κατ᾽ 


. - .-- 


αρχήν ετοιμάζει το ΟΡΑΗΒΚ 
ΞΕΕΌ 2, µετά τη µεγάλη 
επιτυχία που σημείωσε το 
πρώτο, εἰδικά στην Ευρώπη. 
(Για το πολύ µεγάλο βραβείο 
που κέρδισε γράφω στη στήλη 
Αανεπίυγθ’ς Μαᾳίο.) Γράφω 
"ειδικά στην Ευρώπη", γιατί 
στην Αμερική ο εἰδικός Τύπος 
το αντιμετώπισε μάλλον 
υπεροπτικά και σίγουρα ήταν 
άδικοι στην κριτική τους. 
Βλέπετε, όλο το περιβάλλον 
της εν λόγω περιπέτειας 
έφερνε πιο πολύ προς τη δική 
μας κουλτούρα και λόγω Η.Β. 
ἱᾳ6( φυσικά. Επίσης ετοιμάζει 
το! ΗΑΝΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ ΑΝΡΙ 
Μυ9ΦΤ ΞΘΟΒΕΑΜτΤοΟυ 
εκπληκτικού Ηαήαπι ΕΙΙδοη. Αν 
το όνομα δεν σας λέει τίποτα, 
τότε σίγουρα δεν είστε λάτρεις 
της επιστηµονικής φαντασίας, 
µια και έχει γράψει 48 βιβλία (111) 
και έχει κερδίσει - κρατηθείτε 
καλά - τα εξής βραβεία: Το 


Ηισο ΑνναΓα οκτώµισι φορές 
(µία µισό-μισό μ᾿ ένα άλλο), το 
Νεουἰα ΑνναΓα τρεις φορές και 
το ΥΝΠίθις ιά ΑνναΓα για το 
Μοςί Ομἱδίαπαϊπᾳ ΤεΙερἰΒγ 
τέσσερις φορές! Αν δεν σας 
φτάνουν αυτά, να σας 
πληροφορήσω ότι ο ΕΙδοη έχει 
γράψει πάρα πολλά σενάρια 
επεισοδίων για τα “Ομίθι 
ἱμπηής”, "θίαι ΤΓοκ”, 'ΤΠθ 
ΤνηαΠί Ζοπε” και το 'ΤΠε Αῄίγθα 
ΗΠΟΠΟΟΚ Ηου”. Με λίγα λόγια, 
δεν έχει αφήσει και τίποτα που 
να µην το έχει κάνειο 
άνθρωπος. 

Τέλος, το ΟΥΒΕΒΑΟΕ, τα 
πρωτότυπα σκίτσα του οποίου 
δημοσιεύσαµε σε προηγούμενο 
τεύχος, του 9γά Μαεα4 είναι 
ἐἑτοιμο και θα κυκλοφορήσει σε 
λίγο στην αγορά. Η 
ΟΥΟεΓάΓ88ΠΙς µάς έστειλε ένα 
πολύ εντυπωσιακό πακέτο 
γεμάτο υλικό, µέσα στο οποίο 
υπάρχει και µία βιντεοκασέτα, 
όπου ο ίδιος ο 9γά Μεαά δίνει 
µια όντως πολύ ενδιαφέρουσα 
συνέντευξη διάρκειας 23 
λεπτών. Το να µας στείλει µια 
εταιρία τέτοιο υλικό για ένα 
πρόγραµµα που πρόκειται να 
κυκλοφορήσει, µου συμβαίνει 
για πρώτη φορά, όλα αυτά τα 
χρόνια που γράφω στο ΡΙχεΙ. 
Σημειώστε όµως εδώ ότιη 
ΟΥΟεΓάΓΘ8ΠΙς µάς είχε στείλει 
µια Ρεία νθΓδίοΠ του ΏΑΒΚ 
ΞΕΕΒ, εἰδικά για το ΡΒΙΧθΙ, πριν 
κυκλοφορήσει το πρόγραµµα 


στην αγορά, ώστε να 
μπορέσουμε να το 
παρουσιάσουμε έγκαιρα. Αυτά 
τα γράφω, γιατί πραγματικά η 
ΟγΟεΓάΓθαΠης δείχνει να είναι 
µια εταιρία που λειτουργεί 
επαγγελματικά µε όλη τη 
σημασία της λέξης. Το 
ΟΥγΡεΓ8οθ τώρα µπορεί να µην 
είναι αανεηἰµΓΘ, αλλά ένα 
ἰδιόµορφο και πρωτοποριακό 
30 οοπιρα[- 
Γ8οΙΠᾷ 5ιπιυ]8- 
ἴοη. Όµως, απ’ 
όσα έχω δει 
μέχρι τώρα, 
συμπεριλαμ- 
βανομένου και 
ενός ἀθππο, 
φαίνεται 
εκπληκτικό. Η 
κίνησή του είναι 
φοβερή, 
πραγματική απόλαυση να το 
παρακολουθείς. Το δε πακέτο 
του σε κάνει να γίνεσαι 
φετιχιστής. Είναι πολύ καλά 
σχεδιασμένο, ώστε να αποδίδει 
την αίσθηση των τριών 
διαστάσεων, περιλαμβάνει δε 
ἑνα μοντέλο του σκάφους που 
χρησιμοποιείς. Ενας ορισµένος 
αριθµός αντιτύπων, 
συλλεκτικής αξίας, θα έχει το 
σκάφος αυτό ξυλόγλυπτο! 
᾿Ηι.6σεπᾷ, µετά το ΕΒΙΟ 
ΤΗΕ υΝΒΕΑΌΥ που μόλις 
κυκλοφόρησε, ετοιμάζει το 
φοβερό ΧΑΝΤΗ (δόκιµος 
τίτλος), βασισμένο σε µία 


δουλειά του Ρί6Γ5 ΑπίποηΥ, 
επίσης συγγραφέα 
επιστημονικής φαντασίας, ενώ 
η 9ρθοίτυπῃ ΗοΙοῦυγίθ 


ανακοίνωσε ότι τελικά 
το 9ΤΑΒ ΤΒΕΚ: ΤΗΕ 
ΝΕΧΤ 6ΕΝΕΒΑΤΙΟΝ θα 
κυκλοφορήσει προς το 
τέλος του χρόνου. 

"Τελειώνοντας, για τους 
φίλους των Β.Ρ.Α. Στην 
Αμερική κυκλοφόρησε το ΕΥΕ 
ΟΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ 3:Α55ΑυΙ Τ 
ΟΝ ΜΥΤΗ ΡΒΑΝΝΟΒ. 
Περιλαμβάνει τρεις φορές 
περισσότερες σκηνές 
κινηματογραφικού χαρακτήρα 
απὀ το δεύτερο της σειράς, η 
δράση έχει μεγαλώσει κατά 
3056, ενώ ἐχουν γίνει και 
αρκετές αλλαγές στο µ8ε/Γ- 
ΙΠίεΠαος, π.χ. µπορεί να 
πολεμά µε όπλα και η µεσαία 
σειρά, έχει 
αλλάξει η 
πολεμική 
τακτική, αφού 
μπορείς να 
δώσεις εντολή 
να επιτεθούν 
όλα τα µέλη 
της ομάδας 
σου, υπάρχουν 
δώδεκα 58νες 
κ.λπ. Σημειώστε ότιτο 
πρόγραµµα έγραψε ο Ώανίά 
ἱμοσβ8, µια και η Λ/Θ5ίννοοα 
Ῥϊμσῖος έσπασε τη συμφωνία 
της µε την 5.5.|. 
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υνέρχεσαι και βρί- 

σκεσαι έγκλειστος 

σε κάποιο δωμάτιο ε- 

νός άσυλου. Δεν θυ- 

µάσαι σχεδόν τίπο- 
τα. Από το ιατρικό διάγραμμα 
στο κρεβάτι σου, διαβάζεις ότι 
είσαι ο Μάᾶ5δοη ΡοΝΝ6Ι5. Ποιος 
είσαι και γιατί είσαι εδώ; Πώς 
βρέθηκες εδώ; Γιατί οι γιατροί 
σε θέλουν νεκρό; Ποιος είναι 
ο Μοβαίη, τον οποίο σε κατη- 
γορούν ότι σκότωσες; Αυτά 
και άλλα πολλά ερωτήματα σε 
κατακλύζουν, καθώς διαπιστώ- 
γεις ότι δεν σου απομένει πα- 
ρά µία µόνο επιλογή: να απο- 
δράσεις απὀ αυτό το καταρα- 
µένο µέρος και να βρεις λίγο 
χρόνο, για να τακτοποιήσεις 
τις σκέψεις σου. Γρήγορα θα 
θυµηθείς ότι είσαι ένας μµυστι- 
κὀς πράκτορας της ΟΙΑ και θα 
εµπλακείς στο κυνηγητό του 
Μαύρου Δεκέμβρη, µίας τρο- 
µοκρατικής οργάνωσης που, 
απ’ ό,τι φαίνεται, έχει σκοπό 
να χτυπήσει µέσα στις Ἠνωμέ- 
νες Πολιτείες! 

Μέσα απὀ µία σειρά συνε- 
χών σεναριακών ανατροπών, 
αφού ταξιδέψεις στην Τουρ- 
κία, το Ισραήλ, την Αίγυπτο, 
την Ελλάδα, την Ισπανία, την 
Ιταλία, τη Γιουγκοσλαβία, θα 
καταλήξεις στη Γαλλία, όπου 


ϱ του Αντρέα Τσουρινάκη 


και θα διαδραµατιστεί το φινά- 
λε. Ενώ κάθεσαι στην καρέκλα 
σου, προσπαθώντας να ηρεµή- 
σεις απὀ την περιπέτεια, και 
παρακολουθείς το φινάλε, γΥ- 
νεσαι μάρτυρας της τελικής 
σεναριακής ανατροπής, σε κα- 
θαρά Χιτσκοκικά πρότυπα. Το 


Η τελική εικόνα για την πλήρη ανασύνθεση της 


χαμένης σου µνήµης. 
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σενάριο, αν και πολύ “αμερικα- 
νικό”, µε την ψύχωση που ἑ- 
χουν οι Αμερικανοί µε την 
“τρομοκρατία”, θα στεκόταν 
αρκετά καλά, αν οι ΒΓεπί 
ΕΠοΚ5οη και ΟΠΓί5 ῥ9ο9Π65, που 
έγραψαν το αανεπίωΓθ, είχαν 
δώσει λίγο παραπάνω προσο- 
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χή, υπερβαίνοντας τις προκα- 
ταλήψεις τους και δείχνοντας 
παράλληλα σεβασμό στα 
πραγματικά γεγονότα, απὀ τα 
οποία και δανείζονται το μύθο 
τους. Τα έχουν μπλέξει όλα. 
Τον περιβόητο Κάρλος, τον 
Σκορπιό, το Τσακάλι (τα δύο 
τελευταία επίσης θρυλικά ψευ- 
δώνυµα), τον Μπρέζνιεφ (1Η), 
τις ισραηλινές μυστικές υπη- 
ρεσίες και άλλα πολλά. Οσο 
καλή διάθεση όµως και να έ- 
χεις, δεν µπορείς να δεχτείς 
ότι, µε το ἐτσι θέλω, τοποθε- 
τούν την έδρα της τροµοκρα- 
τικής οργάνωσης στην Αθήνα. 
Αυτό ξεπερνά κάθε όριο και 
δείχνει µε τον πιο ανάγλυφο 
τρόπο την υστερία που κατεί- 
χε την πλειοψηφία των Αµερι- 
κανών απέναντι στη χώρα µας 
για µια αρκετά µεγάλη χρονική 
περίοδο και την οποία καλ- 
λιέργησαν µε “ανεξήγητη” µα- 
γία οι Ρήγκαν και Μπους. Για- 
τί, αν θέλουμε να είµαστε 
στοιχειωδώς σοβαροί, θα πρέ- 
πει να τους υπενθυμίσουµε ότι 
µπορεί να δίνουν, λόγω της 
στρατιωτικο-πολιτικής τους 
θέσης, “ταξιδιωτικές” οδηγίες, 
αλλά δεν είναι η χώρα µας αυ - 
τή, όπου το να σκοτώνεται ο 
πρὀεδρὀός έχει γίνει καθηµερι- 
νή υπόθεση. Ετσι, για να µη 


ση 


ν πλ 


Το φινάλε της περιπέτειας, ενώ δέχεσαι την επίθεση από τη Λίζα. 


μας περνούν για αµερικανά- 
κια!!! 


Το Οουμπίαον/π είναι το πρώ- 
το αανεπίωΓθ που χρησιμοποί- 
ησε, αν δεν κάνω λάθος, γρα- 
φικά µε 256 χρώματα. Και όχι 
µόνο αυτό, αλλά είναι και το 
πρώτο αανεπίωΓθ, στο οποίο 
χρησιμοποιήθηκαν πραγµατι- 
κοί ηθοποιοί για τις προσωπο- 
γραφίες των διάφορων χαρα- 
κτήρων της περιπέτειας. Και 
µόνο γι’ αυτές τις δύο πραγ- 
µατικά ιστορικές καινοτομίες, 
αξίζει να πάρει άριστα στον 
τοµέα αυτό. Ο ήχος του στηρί- 
ζεται επίσης στην πρωτοπο- 
ριακή χρήση ομιλίας (5ρθεο/Π), 
όπου μάλιστα χρησιμοποιούν 
και την Βεαἰ5δουπα τεχνική για 
όσους δεν έχουν κάποια µου- 
σική κάρτα και θέλουν να α- 
κούσουν το πραγματικά εκ- 
πληκτικό αυτό 5ρ868ΘΟΠ. Παρ᾽ 
ότι δεν υπάρχει ουσιαστική 
μουσική κάλυψη, η επαναστα- 
τική, για την εποχή του, χρήση 
της ομιλίας µάς κάνει να του 
δώσουμε σχεδόν άριστα και 
στον τοµέα αυτό. Ο χειρισμός 
του στηρίζεται στο ιδιόμορφο 
µ5δοθΓ-ἱπίθγίασθ της Α.οθ55. 
ΩὐΙΤ κάνεις πατώντας τα 
πλήκτρα ΟΤΒΙ και Ο. Για να 


Ο διάσηµος Κάρλος. Την φωτογραφία του θα 
την ήθελαν όλες οι μυστικές υπηρεσίες. 


κάνεις ΘΑΝΕ/Ι ΟΑΌ, πατάς το 
πλήκτρο Ε. Εχεις µέχρι και 86 
θέσεις σωσίµατος! Η πιεπι.- 
ρα: περιλαμβάνει τις εντολές 
ἰ ΟΟΚ (Ε1), ΟΡΕΝ (Ε2), ΜΟνΕ 
(Ε9), ΕΤ (Ε4), υ9ξε (Ε8), 
αΟΤΟ (Ε6), ΤΑιΚ (Ε7Τ), 
ΤΑΘΤΕ (Ε8) και ΤΒΑΝΕΙ (Ε9). 
Αυτά όταν βρίσκεσαι σε κά- 
ποιο δωµάτιο-οθόνη. Οταν µι- 
λάς µε κάποιο χαρακτήρα, οι 
εντολές αλλάζουν σε ΗΕΙΡ 
(Ε1), ΠΑΡΕΙ Ε (Ε2), Ρι ΕΑ- 
ΘΑΝΤ (Ε3), Βἱ υΕΕ (Ε48), ΑΞΚ 
ΑΒΟύΤ (Ε5), ΟΕΕΕΑΒ (Εθ) και 
ΙΕΑΝΕ (Ε7). 

Για την κίνησή σας πάνω 
στην οθόνη προτιμήστε σα- 
φώς τα 4ΙΓΟΝ5 Κθὺς. Για να 
βγείτε από ένα δωμάτιο, χρη- 
σιµοποιήστε την εντολή 
4ΟΤΟ, π.χ. 4ΟΤΟ ΡΟΟΒ. Για 
να ταξιδέψετε από ένα µέρος 
σ᾿ ἑνα άλλο, χρησιμοποιήστε 
την εντολή ΤΒΑΝΕΙ.. Για να ε- 
ντοπίσετε ένα αντικείµενο, 
πρέπει να κάνετε ἰ ΟΟΚ (ή ἆλ- 
λο ρήμα) και κλικ το πουςθ 
πάνω στο αντικείµενο αυτό. Ο 
κέρσορας δεν δείχνει "αυτό- 
µατα” ποια αντικείµενα ανα- 
γνωρίζει, αν τον πάµε πάνω σ᾿ 
αυτά. Προσέξτε το αυτό, γιατί 
θέλει µερικές φορές αρκετή 
προσοχή για να εντοπίσεις 
ἑνα μικρό αντικείµενο (π.χ. 
ένα ΚΘΥ) πάνω στην οθόνη. 
Ενα ἆάλλο µειονέκτηµα είναι 


ιστορία. 


Φρίσα ασ 
ΤΗω οστ σα σα 


Ο χάρτης 
µέσα από 
τον οποίο 
ταξιδεύεις 


Η Λίζα, το πιό σκοτεινό πρόσωπο στην 


Σ΄ αυτόν 
τον χορό θα 
ήθελα να 
ήμουν και 
εγώ παρών. 


Το δωμάτιο 
του Μας 
Βαἶπ, που 

᾿ : κατηγορήσαι 
. τσ ότι 


πο τοταωτομκι σν μι ολο λα βωλ ων σκότωσες. 


Το περιθόητο τσακάλι. 
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ότι, αφού πάρεις κάποιο αντι- 
κείµενο, δεν µπορείς πια να έ- 
χεις ξανά την περιγραφή του. 
Προσέξτε λοιπόν να κάνετε 
.ΟΟΚ σε κάθε αντικείµενο 
πριν το πάρετε, γιατί µετά θα 
είναι αργά. 


Η ατμόσφαιρά του είναι πο- 
λύ καλή, µια και στηρίζεται σε 
µία αρκετά καλή σεναριακή (- 
δέα, αυτή της αµνησίας. Τα 
διάφορα Πα5ΠΟΔΒΟΚ είναι κάτι 
παραπάνω απὀ εντυπωσιακά, 
γεγονός που δίνει µια ξεχωρι- 
στή γοητεία στην περιπέτεια. 
Το επίσης πολύ καλό και ανα- 
τρεπτικό φινάλε του έρχεται 
να µας θυμίσει τις καλύτερες 
στιγμές των θρίλερ που βασί- 
ζονται στις σεναριακές ανα- 
τροπές. 

Ξεκινώντας, πάσχεις απὀ αᾱ- 
µνησία. Εχεις 96 ώρες ακρι- 
βώς από τις 12 η ώρα στις 7 
Οκτωβρίου, ηµέρα Τετάρτη, 
έως τις 10 το πρωί του Σαββά- 
του, στις 10 Οκτώβρη, για να 
αποκαταστήσεις τη µνήµη σου 
και να εµποδίσεις τα σχέδια 
των τροµοκρατών. Και όχι µό- 
νο αυτά. Πρέπει να ξεκαθαρί- 
σεις το ὀνομά σου, βρίσκο- 
ντας τον πραγµατικό δολοφό- 
Νο του φίλου σου ΜοβΒαίπ. Θα 
χρειαστείτε πάρα πολλή προ- 
σπάθεια για να βγείτε σώος 
από την περιπέτεια αυτή. 

Ας δούµε όµως και μερικούς 
γρίφους. Πώς φεύγεις απὀ το 
Υπο ΟεΙίαΓ; Κάνε ΙΟΟΚ 
ΒΟΡΥ, ἱοοκ Βἱ000, ΜονΕ 
ΟΒΑΤΕ, | ΟΟΚ ΡΙ ΑΩυΕ. Δια- 
βάζεις ΜΟΡΧΧΧΙΙΙ. Αυτό µας 
δίνει 1433. Τώρα κάνε | ΟΟΚ 
στην άλλη ΡΙΑΩυΕ. ΕΤ 
ΒΑ, 9595Ε ΒΑΘΟΝ ΟΝ άλλη 
ΡιΑΩύΕ, υ5Ε 6ΒΟΝΒΑΒ 
ΟΝ ΟΒΑΤΕ, ΕΤ ΒΟΤΤΙ Ε. 
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Το κελάρι 
στο άσυλο. 
Λίγο πρίν την 
τελική 
απόδραση. 


ο8::7:81Ε 


τε ͵ 
κ Μη 
κ. ΄ 


Η Αθήνα. Δυστυχώς την έκαναν κέντρο της διεθνούς 
τρομοκρατίας. 


Μετακίνησε τις µπουκάλες ως 
εξής: στην πρώτη σειρά την 
πρώτη (1), στη δεύτερη την 
τέταρτη (4), στην τρίτη την 
τρίτη (3) και στην τέταρτη πάλι 
την τρίτη (3). Τώρα βγες έξω. 
Πώς περνάς το δεύτερο 
φρουρό, στο αρχηγείο του 
Μαύρου Δεκέμβρη; Αφού χτυ- 
πήσεις µε τον καταπέλτη τον 
πρώτο φρουρό, άνοιξε την 
πόρτα και µπες µέσα, όταν ο 
χρόνος δείχνει 15’. Προχώρη- 
σε πίσω από το φρουρό, στο 
Εαδίγοοπι. Οταν ο φρουρός 
φύγει αριστερά (Νες), πήγαι- 
νε βόρεια και αριστερά στο 
δωμάτιο πίσω απὀ το ΤΝ 
πιοπίίοΓ στον τοίχο. Σχηµάτισε 
την εντολή υ95Ε 
ΕΧΡΙ ΟΡΙΝΕΣ ΟΝ τν 
ΜΟΝΙΤΟΒ, χωρίς να την ενερ- 
γοποιήσεις. Ενεργοποίησέ την 
όταν ο φρουρός αρχίσει να κι- 
νείται βόρεια, µπροστά απὀ το 
δωμάτιο του οµήρου. Τα εκρη- 
κτικά τα παίρνεις απὀ το δω- 
µάτιο του Μοβαίη. 

Το Οοµπίάοννη περιέχει µία 
σειρά καινοτομιών που σηµά- 
δεψαν την εξέλιξη των 
ΒανεπίωΓθς: 5ρθ6ΘΟΗ, 256 χρώ- 
µατα, βιντεοσκόπηση πραγµα- 
τικών ηθοποιών. Αν είχε καλύ- 
τερο σενάριο, και κυρίως αν 
δεν συνέδεε την Αθήνα µε το 
κέντρο της διεθνούς τροµο- 
κρατίας, θα μπορούσε να χα- 
ρακτηριστεί τέλειο. 


Ξεκινάς στο δεύτερο όροφο 
του ψυχιατρείου, στο οποίο 
βρίσκεσαι κλεισμένος. :ΟΟΚ 
ΜΕΡΟΙΟΑΙ. Ο6ΗΑΒΗΤ. Διαβάζεις 
το ὀνομά σου, Μᾶ5δοη ΡονΝ/6Ι5. 
Είναι η πρώτη αναλαμπή της 
χαμένης σου µνήµης. Τώρα 
ΙΟΟΚ ΚΕΥ, ακριβώς κάτω από 


2ος ΟΡΟΦΟΣ 


.. 


φοσσόδω Ν 


Ίος ΟΡΟΦΟΣ 


Εδώ ξεκινάς. Ουρ, ΚΘΥ για το ντουλάπι 
στο δωμάτιο 9, Βµᾳ, Κπὶῑθ 

Εδώ φτάνεις φεύγοντας από το κελί σου. 
6ΡΗ ἀωπιπιγ. 

ΒΙαηκοί, θοΐςφοις. 

ΚΘΥ για το λεθηταστάσιο. 

Ο γιατρός, ΠιοπΘΥ, κογτῖπα 

Εἰαςβ!ϊοιη. 

Θοαἱρο! 

Βα9, ναοί, ΙΌ σα, ΠΙοΠΘΥ, ΚΘΥ για το 
άλλο ντουλάπι, πιουπίαϊῖη Εοοίς. 
Οτον/βαη, γτορς νΗ Ποοι. 

Το λεθητοστάσιο. Από εδώ θγαΐνεις στις 
κατακόµθες που οδηγούν στο κελάρι και 
από εκεί στην τελική έξοδο. 

Ο φυλακισμένος. 
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δεξί πόδι του κρεβατιού. ΕΤ 
ΚΕΥ. ΙΟΟΚ ΟὐΡ στο πάτωμα 
κάτω από το νιπτήρα, ΕΤ 
ουΡρ. ιΟΟΚ ΝΝΙΝΟΟΥΝΝ δεξιά, 
Πἰπί για το πώς να δραπετεύ- 
σεις, ἰ ΟΟΚ ΑΝΙΒΕ, κάτω-αρι- 
στερά στο παράθυρο, Ι.ΟΟΚ 
Βύ4, στον τοίχο, ανάµεσα 
στην πόρτα και το παράθυρο, 
ιΟΟΚ ΝΝΙΝΟΟΝΝ το παράθυρο 
της πόρτας. Ετοίµασε την ε- 
ντολή ΤΑΙ Κ ΝΝΙΝΟΟΥΝΝ και, µό- 
λις φανεί ένας άνθρωπος, ε- 
νεργοποίησέ την. 

Πες του τα: ΗΕΙ.Ρ (µαθαί(- 
νεις για το 9ΦθΠοἴυΒΙΥ), 
ΡΙ ΕΑΦΑΝΤ (μαθαίνεις για τον 
ΗθΒδῃίδῃ), ΗΑΦΡΙΕ, ΒΙ.0ΕΕ, 
ΗΕΙΡ, ΡΙ ΕΑΘΦΑΝΤ (μαθαίνεις 
ότι κατηγορείσαι για το φόνο 
του Μοβαίη), ΗΕΙΡ, ΗΕΙΡ, 
ΗΕΙΡ, ΗΑΘΒΘΙ Ε (μαθαίνεις για 
τον Ομίπη), ΡΙΕΑΦΑΝΤ, 
ΡΙ ΕΑΞΑΝΤ (μαθαίνεις το όνο- 
μά του, Τοοπηίδη, καθώς και το 
ενδιαφέρον του για τα έντο- 
μα). 

Τώρα κάνε ΑΦΚ ΑΒΟύΤ και 
ρώτα τον για όλα όσα έµαθες 
(Ροψθ:5, Τοοπιίση, ΜΟοΒΑΘίΠ,, 
Ηθξῃίδῃ, ΟΩµίπη, ΦαποίυΒ{Υ). 
Κάνε ΟΑΝΟΕΙ και | ΕΑΝΕ. 
Τώρα 059Ε ΟουΡ ΟΝ Βυᾳα, 
στον τοίχο. Το πιάνεις. Ξαναε- 
τοίµασε την εντολή ΤΑΙΚ 
ΝΝΙΝΟΟΝΝ στην πόρτα και, µό- 
λις εμφανιστεί ο “νοσοκόμος”, 
ενεργοποίησέ την. Πάτα την 
επιλογή ΟΕΕΕΒ και δώσε του 
το Όυᾳ. Σου λέει ότι θα σου 
φέρει λίγη τροφή. Κάνε 
ΙΕΑΝΕ και περίμενε. Οταν ξα- 
ναγυρίσει, σου δίνει κάτω απὀ 
την πόρτα φαγητό και ένα µα- 
χαίρι. :ΟΟΚ ΕΟΟΒΡ στο πάτω- 
μα, Ι.ΟΟΚ ΚΝΙΕΕ ακριβώς δε- 
ξιά του, ΕΤ ΚΝΙΕΕ. Πήγαινε 
κοντά στο παράθυρο, στα δε- 
ξιά, και ὐδε ΚΝΙΕΕ ΟΝ 
ΥΝΙΙΝΟΟΝΝ. Το ανοίγεις. Ετσι 
4ΟΤΟ ΝΙΙΝΡΩΟΝΝ. Εξω, στο 
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ΕΤΑ/ΡΙ/Α:.....«-Άσσςςς Ῥοήΐτνναγε 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ:«««««-«««««««ΕΕΙΜ εκει 
σωμθατοῖί 

ΤΥΠΟΣ: .«««-««------ «νά ογῖνει 
3-Ὀ ει τες 

οκαρηῖς5 

εαοϊνειξιγε 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟ/ΛΙ/ΑΣ:..-- «Μέσο 
Ανώτερο 


Τρέχει και σε ΧΤ, θέλει όµως οπωσδήποτε 
σκληρό δίσκο, στον οποίο καταλαμθάνει πε- 
ρίπου 2.9 ΜΒ µαζί µε τα 93νθς5. Υποστηρίζει 
όλες τις γνωστές κάρτες μουσικής, ενώ έχει 
και την Βεβίςσουπά δυνατότητα. Όσοι χρησι- 
µοποιείτε συµπιεστικά προγράµµατα, πρέπει 
να ξέρετε ότι δεν τα αναγνωρίζει και ζητά α- 
συμπίεστο κομμάτι στο δίσκο. 
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περβάζι, προχώρησε δεξιά και 
στο δεύτερο κλειστό παράθυ- 
ρο κάνε ΟΡΕΝ ΝΙΝΟΟΝΝ και 
4Ο0ΟΤΟ ΝΝΙΝΡΟΝΝ. Βρίσκεσαι 
σε ένα άδειο δωμάτιο. Εδώ κά- 
νε οπωσδήποτε ΦΑΝΕ. Κάνε 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ και ΑΟ0ΤΟ 
ΡΟΟΒ. Είναι ζήτηµα σωστής 
χρονικής στιγμής. Αν ο φρου- 
ρός περνάει εκείνη τη στιγµή 
και σε δει, ξαναφόρτωσε, περἰί- 
µενε µερικά δευτερόλεπτα μέ- 
χρι να φύγει (υπολόγισε το 
χρόνο) καιβγες έξω. 

Αν ο διάδρομος εἶναι άδει- 
ος, προχώρησε γρήγορα δεξιά 
και πάνω στο διάδρομο. Ανέβα 
πάνω το διάδρομο, μέχρι να 
φτάσεις στον άλλο, οριζόντιο, 
διάδρομο. 

Γρήγορα κάνε ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ, πάνω αριστερά όπως 
βλέπεις, και ΟΤΟ ΡΟΟΒ. 
Μέσα ΙΟΟΚ ΟΡΗΒ ΡΙΜΜΥ 
(την πλαστική κούκλα), ΕΤ 
ΟΡΗΒ ΡυΜΜΥ. 

Ξανακάνε ΦΑΝΕ. Ακολουθώ- 
ντας την αντίστροφη πορεία 
και αποφεύγοντας το φρουρό, 
ξαναγύρνα στο δωμάτιό σου. 
Εχεις περίπου 6 λεπτά απὀ τη 
στιγµή που φεύγεις µέχρι να 
ξαναγυρίσεις, χωρίς να γίνεις 
αντιληπτός. 

Στο δωμάτιό σου, πια, κάνε 
υ5Ε ΟΡΒ ΡΟΜΜΥ ΟΝ ΒΕΟ. 
Τώρα θα νομίζουν ότι κοιμάσαι 
και έτσι έχεις όλο το χρόνο 
που χρειάζεσαι για να αποδρά- 
σεις από το άσυλο. Ξανά 
άΟΤΟ ΥΝΙΝΟΟΝΝ. 

Εξω, στο περβάζι, ΟΤΟ 
ΥΝΙΝΟΟΝΝ στο δεξί παράθυρο 
που άνοιξες πριν. Στο άδειο 
δωμάτιο ξανά ΦΑΝΕ. 4ΟΤΟ 
ΡΟΟΒ και, αν ο φρουρός δεν 
σε βλέπει, πολύ γρήγορα 
ΟΤΟ ΡΟΟΒ ακριβώς απένα- 
ντι, στην αποθήκη. Η συνέχεια 
στην οθόνη σας. 

ἕ 


ΗΠ {1 επιΩογή 
των Ρ6ς µςειγς 


ὴ/ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
σας ΕΙΔΙΚΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
σα πο ΓΙΑ: 
ΜΕ λεν 
Απιν αὄδι ρα ὰ. 9 ΥΝΙΠαονις 9.1 
ηλε ΦυΑΔΟΙΑΝς 9ΗΕΡΕΝ. 


{ 
»” ᾿ . 
η κ. 


ο 9 ΟΌ-Βοπι ΦοῄνναΓθ 

ον, Ἱ. 9 ΤδΙδοοπιρυίπο 

παπι ) ο ΘΠαΓΘνναίθ ἃ Ρυδίίο 
Ὀοππαίπ ΦοῄνναΓθ 

Ἰ. 9 Προγραμμµατικά Μυστικά 

ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ... 


Ἰ. 9 Τα καλύτερα ΑανοεπίμΓθ 
Βενίενν5 από τον Ανδρέα 
Τσουρινάκη 


9 Μαθήματα ΤωΓρο Ρα8568ἱ 
και ΝΙδιαἱ Βαδίς 


9 Ανοιχτή γραµµή µε την 
6οππρι! ΙΠΚ 


ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ ΤΑ 
ΚΑΛΥΤΕΡΑ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ, ΣΤΗ 
ΔΙΣΚΕΤΑ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


6ΟΠΡΙΙΡΩΕΙ ὴ Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


τηλ.: 92368.672-5, 9225.520 {8χ: 9216.847 


ίσαι ο Τοχ ΜυιρΏγ, ο 

σκληροτράχηλος 

ντετέκτιβ που έγινες 

ευρύτερα γνωστός 

απὀ την υπόθεση 
που καταγράφηκε µε το όνοµα 
Μθά8η 9ἰγθαῖς. Βρισκόμαστε στο 
Σαν Φρανσίσκο, στο σωτήριο έ- 
τος 2039. Σε µία περιοχή όπου 
έχει γίνει πυρηνική έκρηξη πριν 
από 22 χρόνια, θα προσπαθή- 
σεις να βρεις ποιος απήγαγε 
την κόρη του Μα[5ΠαΙΙ 
Αἰθχαπάςγ, του πλουσιότερου 
και πιο δυνατού ανθρώπου σ’ ο- 
λόκληρη τη Γη. Ο ΜαΓςΠαΙΙ είναι 
αυτός που, εκτός των άλλων, δι- 
ευθύνει την ΤοιΓαίοΓπι, την εται- 
ρία που έχει αναλάβει να αλλά- 
ξει την ατμόσφαιρα του πλανήτη 
Αρη, έτσι ώστε να γίνει κατοική- 
σιµος απὀ τους ανθρώπους της 
Γης. Παράλληλα µε την αναζή- 
τηση της κόρης του, σου κάνει 
μνεία και για ένα υπερ-πολύτιμο 
αντικείµενο που χάθηκε µαζί 
της. Σύντομα θα έρθεις αντιµέ- 
τωπος µε µια σειρά γεγονότων 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


που περιπλέκουν όλο και πιο 
πολύ τα πράγματα. Η ένταση θα 
κορυφωθεί όταν ο ίδιος ο 
Αἰοχαπάςι βρεθεί νεκρός. Ποιος 
τον σκότωσε και γιατί; Ο φόνος 
του αλλά και η εξαφάνιση της 
κόρης του φαίνεται να συνδέο- 
νται, άγνωστο πώς, µε µία σηµα- 
ντική ανακάλυψη που είχαν κά- 
γει µερικοί πρώτοι άποικοι του 
πλανήτη Αρη. Σύντομα θα µά- 
θεις και για µία ομάδα επιστηµό- 
νων, που καταγράφηκε ως η 
δἰαπίοπ᾿5 ΘχρθΩΠίοη και η οποία 
µε τη σειρά της είχε κάποια σχέ- 
ση µε την ομαδική εξόντωση 


Το φινάλε. Ξεφεύγοντας από τον Τµοπιας Ὀαπαεγβείά. 


που ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1993 


των πρώτων αυτών αποίκων. 
Σύντομα θα ακούσεις να γίνεται 
λόγος για µία οΓ8οἱθ 5ἱί0Π6, η ο- 
ποία φαίνεται να έχει υπερφυσι- 
κές δυνατότητες. Η µεταφορά 
σου πια στον πλανήτη Αρη είναι 
σχεδόν υποχρεωτική. Εδώ θα 
πρέπει να συνδιαλλαγείς µε 
τους τοπικούς γκάνγκστερ, 
τους ντόπιους µεταλλαγμένους, 
οι οποίοι απειλούν µε εξέγερση, 
αλλά και µε µία μυστηριώδη ιέ- 
ρεια, την Όθαοοη Η8Μς6Θ. Ο 
χρόνος σου λιγοστεύει, καθώς 
τα πτώματα αρχίζουν να συσσω- 
ρεύονται το ένα µετά το άλλο. 


| 


Θα µπορέσεις έγκαιρα να βρεις 
την άκρη του πολύπλοκου αυ- 
τού μυστηρίου; Από σένα εξαρ- 
τάται. 

Κατά τη γνώµη µου, πάντως, 
πρόκειται για ένα απὀ τα καλύ- 
τερα σενάρια, μείγμα αστυνοµι- 
κο-επιστηµονικής φαντασίας, 
που έχω δει σε αανεπίωΓθ. Μία 
πανέξυπνα στηµένη ιστορία, δο- 
σµένη µε ένα μοναδικό τρόπο. 
Σίγουρα πάντως είναι το καλύ- 
τερο σενάριο της Αοοθςς µέχρι 
τώρα. 


Τα γραφικά του είναι πραγµα- 
τικά εκπληκτικά. Υπάρχει πλη- 
θώρα ἀῑίίζθά εικόνων-τοποθε- 
σιών και φυσικά, για µία ακόµη 
φορά, όλοι οἱ χαρακτήρες της 
περιπέτειας είναι πραγματικοί η- 
θοποιοί που έχουν βιντεοσκοπη- 
θεί. Σίγουρα θα αφήσει άφωνο 
όποιον το πρωτοδεί, µια και η 
ποιότητά 


του σ᾿ αυτόν τον τοµέα είναι ε- 
ξαιρετική. Ο ήχος του είναι επί- 
σης εντυπωσιακός, µια και υπάρ- 
χει άφθονη ομιλία (5ρ86Ο/), Υε- 
γονός που ανεβάζει κατακόρυ- 
φα την ατμόσφαιρα της περιπέ- 
τειας. Και για όσους όµως δεν έἑ- 
χουν µία κάρτα ήχου, υπάρχει η 
Βεαἰδουπά δυνατότητα που 
προσθέτει οπωσδήποτε στο ρε- 
αλισµό του αανεπίµΓθ. Τα ηχητι- 
κά εφέ είναι εξαιρετικά, πειστι- 
κότατα στην απόδοσή τους, Και 
εδώ χρησιµοποιείται το εµ56/ 
ΙπίεΓίαος της Αοοθςς, µε µερικές 
όµως σημαντικές αλλαγές. 
Όταν βρίσκεσαι σ᾿ ένα δωµά- 
τιο-τοποθεσία, υπάρχουν οι ε- 
ντολές: |. ΟΟΚ (Ε1), ΟΡΕΝ (Ε2), 
ΜΟΝΕ (Ε3), αΕΤ (Ε4), υ5ε 
(Ε5), 4ΟΤΟ (Ε6), ΤΑΙΚ (Ε7), 
ΤΗΒΑΝΕΙ. (Ε8), ΗΕΙΡ (Ε9) και 
ΡΙΞΚ (Ε10). Οι πρώτες εντολές 
είναι γνωστές και απὀ την πα- 
ρουσίαση του Οοωπίάοννη. Το 
ΗΕΙ Ρ δίνει µία σειρά ΠΙΠί5 για ὁ- 
λους τους γρίφους της περιπέ- 
τειας. Προσωπικά το βρήκα πο- 
λύ χρήσιμο. Για όσους διαφω- 
νούν, απλά επισηµαίνω ότι το 
σωστό είναι να έχεις όσο το δυ- 
νατόν περισσότερες επιλογές 
ως χρήστης. Το αν τις αξιοποιή- 
σεις ή όχι είναι άλλη υπόθεση. 
Τα ΠΙπί5 αυτά είναι στη λογική 


Το Μεπιρίο. 


που πρωτοκαθιέρωσε η 
Μαρπείϊο 98οΓοΙΙ5 µε το 
Ἠ/οπαθ/απα. Το ΡΙΘΚ περιέ- 
χει τις εντολές ΦΑΝΕ/ ΟΑΟ. 
Η κίνηση του χαρακτήρα πρέ- 
πει να γίνεται µε τα α/ΓΓΟΝΝ5 
ΚθΥς, µε το ππουςθ είναι πάρα 
πολύ δύσκολη. ΩυΙΤ κάνεις 
µε τα πλήκτρα ΟΤΗΙ και Ο. 


Δυστυχώς 

στην περιπέτεια αυτή υπάρχουν 
αρκετά Όυᾳς. Για παράδειγµα, 
µέσα στην πυραμίδα, στη ζού- 
Υκλα, κρύψου πίσω απὀ το οΓαίθ 
κάτω αριστεά. Περίμενε το 
φρουρό. Οταν φύγει, πήγαινε 
πίσω από το οΓαῖθ και προχώρη- 
σε βόρεια προς τον τοίχο της 
σπηλιάς. Το μήνυμα ΡΕΝΙΟΕ 
ΕΒΒΟΒ θα εμφανιστεί και η µό- 
νη δυνατότητα που θα έχεις εἷ- 
ναι το Γβ5εἰ. Αλλά και στην κατα- 
σκήνωση του «οΏπηγ ΕθάοΓα 
µπορείς να εμφανίσεις τη σκάλα 
στο ΒΟΧ σα, χωρίς να πας δεξιά 
για να την πάρεις! Μπροστά 
στο ΒΟΧ οαγ, κάνε Ι)9Ε ΡΑΡΕΒ 
(ἡ ΟΑΞΗ) ΟΝ 6ΑΒ ΒΟΧ και θα 
εμφανιστεί ως διά μαγείας η 
σκάλα. Τώρα απλά εσύ 4ΟΤΟ 
ΙΑΌΡΕΒΙΙ 


Η νέρεια Όθοδςοῃ 
Ηανικο. 


Βρίσκοντας την 
Αλέξις. 


Η ατμόσφαιρα του ΜαγίίαΠ 
ΜεπιοΓαπάµΠπη είναι στην κυριο- 
λεξία μαγευτική. Θα κερδίσει α- 


Για να αποδράσετε, θάλε την Αλέξις να αποσπάσει την Η πυραμίδα. Από εδώ θα πάρεις το σκάφος για τον πλανήτη 
προσοχή του Τβοπιας. Άρη. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1993 τοι 


Το κρυσφύγετο του Εθάογα. 


µέσως και τον πιο απαιτητικό 
χρήστη, τόσο µε το εκπληκτικό 
σενάριο που διαθέτει και τον 
τρόπο µε τον οποίο είναι δοσµέ- 
νο όσο και µε τις πολύ καλές κι- 
νηματογραφικού χαρακτήρα 
σκηνές, που διανθισµένες µε 
πληθώρα ηχητικών εφέ σε αφή- 
νουν άφωνο. Η δράση του ακο- 
λουθεί έναν εξελικτικὀ δρόµο 
και βασίζεται στην ικανότητα του 
ήρωα, δηλαδή τη δική σου να 
συλλέγεις τις απαραίτητες κάθε 
φορά πληροφορίες. Το πρώτο 
µέρος της περιπέτειας εξελίσ- 
σεται στη Γη, ενώ το δεύτερο 
στον πλανήτη Αρη. Ενα απὀ τα 
πιο χρήσιμα αντικείµενά σου εἰ- 
ναι το ΟοΠΠΙΠΚ, ένας ιδιόµορφος 
υπολογιστής-ασύρματο τηλέφω- 


νο, µέσω του οποίου επικοινω- 
νείς µε τη γραμματέα σου, για 
να αναλύεις τις πληροφορίες 
που μαθαίνεις. Ας δούµε όµως 
και μερικούς γρίφους. Στον 
φοσαυθς 9Ρ8ΙΤΟΝΝ, το φωτογρά- 
φο, πηγαίνεις δύο φορές. Την 
πρώτη μπαίνεις µε το Ιοοκρίοκ. 
Οταν έρθει, κάνε ΟΕΕΕΒ ΟΑΦΗ 
και σου δίνει ένα φιλμ. Πες του 
τις; 3,1,1,1,1. Ρώτησέ τον για 
όλα. Αργότερα, αφού µάθεις απὀ 
τη ΝαάΓᾷ85 για τον ΒίΟΚ (98η, 
ξαναγύρνα στο φωτογράφο. Τώ- 
ρα κάνε ΑΞΚ ΑΒΟύΤ ΒΙΟΚ 
ἱἰ Ο(ΑΝ και θα σου πει ότι δού- 
λευε για την αἰαοῖίο ΡΒἱοίυΓθς. 
Μόνο τώρα πήγαινε στο ραντε- 
βού σου µε τη ΒΠοπάᾶ. Εχοντας 
αγοράσει ένα τριαντάφυλλο, κά- 


Βρίσκοντας το πτώμα του ΒΙοΚκ ἰ.οσφαη. 


νο ΟΕΕΕΒ ΒΟΕΕ καιπες της τα: 
11.2/9,1,2,1. Αφού κάνετε έρω- 
τα και μάθεις, ρωτώντας την, για 
τον υγ 0αΙι8Όθ6Γο και τη διεύ- 
θυνσή του, πήγαινε σ᾿ αυτόν. 
Ρωτώντας τον για τον Απαεἰο 
Απαθείιή, θα σου δώσει ένα φιλμ. 
Αυτό ακριβώς το φιλμ ζητάει ο ᾱ- 
στυνοµικός Μας ΜαΙάθῃ. Πήγαι- 
νε σ᾿ αυτόν, δώσε το και ρώτησέ 
τον για όλα, εἰδικά όµως για τον 
«ΟΠΠΠΥ ΕΘΑΟΓ8. Αυτός θα σου 
δώσει τη διεύθυνσή του. Οταν 
πας στην τοποθεσία του ΒίοΚ 
ἰοσαη, κάνε ΞΑΝΕ. Προχώρησε 
λίγο δεξιά και, μόλις δεις έναν 
κορμό δέντρου να πέφτει, κάνε 
αµέσως πίσω.ιΟΟΚΙ Οπου έ- 
πεσε, ΕΤ Ι Ος. Αριστερά στην 
κινούμενη άµµο, ξανά ΦΑΝΕ. Για 


να περάσεις τις πέτρες πήγαινε: 
στην πιο κάτω αριστερά, στην ᾱ- 
κριβώς δεξιά της, στη βόρειά της 
στη μεσαία σειρά, στη δεξιά της 
στη µεσαία σειρά, στη βὀρειά της 
στην επάνω σειρά, στη δεξιά της 
στην επάνω σειρά, στη δεξιά της 
στην επάνω σειρά, στη νότιά της 
στη µεσαία σειρά, στη νότιά της 
στην κάτω σειρά, στη δεξιά της 
στην κάτω σειρά και τώρα στην 
πιο κάτω δεξιά στο κάτω µέρος 
της οθόνης. 

Το ΜΑΒΤΙΑΝ ΜΕΜΟΒΑΝ- 
ὈΙΜ είναι, κατά τη γνώµη µου, 
το καλύτερο αανεπίµΓθ της 
ΆΑοοθςς και κατέχει µε την αξία 
του µία θέση µέσα στην πρώτη 
δεκάδα των καλύτερων 
αονεηπίυΓθς. 


Στον πλανήτη Άρη, µπροστά στο καζίνο. 


το ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 199838 


Φωτογραφώντας την ΟΠαπία! ναγᾳα8ς. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Είσαι ο Τοχ ΜιΙΡΗΥ, ο ντετέ- 
κτιβ που έγινες γνωστός απὀ 
τον Μεαη 9ἰγθαίς. Ξεκινάς στο 
γραφείο σου. | ΟΟΚ ΜΑΙΙἰ στο 
πάτωμα, ΕΤ ΜΑΙΙ (χρήματα), 
ΙΟΟΚ ΑὐΝ δίπλα στην πόρτα, 
στον τοίχο, ΕΤ ΑὐΝ, | ΟΟΚ 
ΝΑΙ ΙΙ. ΘΙΝΙΤΟΗ εκεί όπου ήταν 
το πιστόλι ΜΟΝΕ ΜΑΙ. 
ΦΙΝΙΤΟΗ, ανεβάζεις τα ρολά 
των παραθύρων, ΙΟΟΚ ΕΑΧ 
ΡΑΘΕ πάνω στα ντουλάπια 
(οαοἰποῖ), ἰ ΟΟΚ 6ΑΜΕΒΑ πάνω 
στο οαρἰπεί, ΕΤ 6ΑΜΕΒΑ, 
ΟΡΕΝ Ο6ΑΒΙΝΕΤ’5 ΡΒΑΝΝΕΒ 
στη δεύτερη από επάνω σειρά. 
Διαβάζεις τις µέχρι τώρα υποθέ- 
σεις σου. Στο γραφείο σου τώ- 
ρα, ἱΟΟΚ ΟΑΙ ΕΝΡΑΒ, ΙΟΟΚ 
ΙΕΤΤΕΒ ΗΕΑΡ, ΙΟΟΚΙΕΝΕΡ, 
ΟΕΤ ΙΕΝΕς, ΙΟΟΚ ΤΗΙΡΟΟ, τη 
βάση της φωτογραφικής µηχα- 
νής στο παράθυρο, υ5Ε 
ΟΑΜΕΒΑ ΝΙΤΗ ΤΗΙΡΟΒΕ, βά- 
ζεις και τους φακούς, Ι ΟΟΚ 
ΟΑΜΕΡΒΑ. Βλέπεις το κτίριο αᾱ- 
πέναντι. Πήγαινε το φακό στο 
δεξί µέρος της κάτω σειράς των 
δωματίων. Βλέόπεις την κοπέλα 
που χορεύει γυμνή επί πληρω- 
µή. Κάνε ΕΧΙΤ απὀ τη φωτογρα- 
φική μηχανή. 

Στα ράφια πίσω στο γραφείο, 
ἱΟΟΚ ΑΜΜΟ στο πιο πάνω και 
αριστερά, ΕΤ ΑΜΜΟ, | ΟΟΚ 
ΙΟ0ΚΡΙΟΚ ΚΙΤ, στο ίδιο ράφι, 
ΕΤ ι ΟΟΚΡΙΟΚ κΙιτ,ιοοκ 
ΒΟΧ στο µεσαίο ράφι, ΟΡΕΝ 
ΒΟΧ. Στην καρέκλα τώρα, 
ιΟ0Οκ ΟΟΜΙΙΝΚ, ΕΤ ΟΟΜ- 
ΙΙΝΚ. Σου μιλάει η γραμματέας 
σου και σου λέει για την υπόθε- 
ση που σε θέλουν. Σε ζητά ο 
ΑἰθχαπάεΓ ΜαΓςΠαΙΙ στο γραφείο 
του. Κάνε 05Ε ΟΟΜΙ ΙΝΚ και 
δες τα: ΜιιρΏγ, Τθιγαίοιπῃ Οοιρ. 
Κάνε ΤΒΑΝΕΙ ΤΟ ΤΕΒΒΑ- 
ΕΟΒΜ. Στο χολΙιΟΟκ ΜΟΡΕΙ. 


ΕΤΙΑ/ΕΙ/Α: ----«---Άσοςςς Θοέΐένναγε 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙ/ΣΤΕΣΙ:««««««---«««----- ΕΜ 
και σωμθατοί 

ΤΥΠΟΣ: ..----------Μειι- γίνει, 
3-Ὀ οναρηῖςσς5 

ιο  νβενξενε 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛ/ΑΣ:....« Μέσο 
Ανώτερο 


που 7.2 ΜΒ. Ὑποστηρίζει όλες τις γνωστές 
κάρτες µουσικής, ενώ έχει και τη Βθαβίςσουπά 
δυνατότητα. Ὑποστηρίζει γραφικά ΝΑ. Οσοι 
έχουν συμπιέσει το σκληρό τους, να ξέρουν 
ότι δεν αναγνωρίζει το συμπιεσμένο τµήµα του 
σκληρού και ότι απαιτεί ασυμπίε- 


στο κομμάτι. Η ἰἱηςία!! διαδικασία είναι πραγµα- 


τική απόλαυση. Το πακέτο που είδαμε περιλάµ- 
6ανε 6 δισκέτες των 1.2. 


10 20 30 40 50 60 70 860 90 100 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΣ ΠΡΗ 
ΓΡΙΦΟΕΙΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΣΕ ΠΡΠΒ 
ΔΡΑΣΗ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΙ ΠΡΠΠΒ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕ ΠΠΠΠΗ 
ΗΧΟΣ ΕΗΕΕΕΕΗΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΕΕ ΡΠΡΗ 
ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΠΡΠΠΗ 


κάτω δεξιά. 

:ΟΟΚ ΘΕΟΒΕΤΑΒΥ. Είναι η 
Ηποπαα. ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΗΟΝΟΡΑ. 
Πες την 1. Σου ανοίγει την πόρ- 
τα. ΙΟΟΚ ΟΕΕΙΟΕ, αΟοτο 
ΟΕΕΙΟΕ. Μέσα ιΟΟΚ 
ΜΑΒΘΗΑΙΙ, ΙΟΟΚ ΡΕςΞΚ, 
ἱΟ0ΟΚ ΡΑΙΝΤΙΝΑ στ’ αριστερά, 
Ι00Κ ΟΙΤΥ στο βάθος, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΜΑΒΡΗΑΙΙ.. Σου λέει για 
την εξαφανισµένη κόρη του και 
σου δίνει µια σειρά πληροφο- 
ριών. Βγες νότια. Στο χολ 
ΙΟΟΚ ΜΙΑΞΗΒΟΟΜ στ’ αριστε- 
ρά, ΜΟΝΕ ΘΙΝΙΤΟΗ στην πόρτα 
για να ανοίξει, 4ΟΤΟ ΝΙΑΞΣΗ- 
ΒΟΟΜ. Μέσα 05Ε ΟΟΜΙΙΝΚ. 
Κάνε ΑΞΚ ΑΒΟΟΤ για τους: 
ΒΟΟΚΜΘΙΙ, 9Ρ48ΙΓΟΝ, Μαο 
ΜαΙάεΠ, Αἰεχίς Αἰεχαπάεγ. Στην 
πετσέτα στον τοίχο ΙιΟΟΚ 
ΤΟΝΕΙ, ΜΟΝΕ ΤΟΝΝΕΙ., ένα 
σκουλαρίκι πέφτει στο πάτωμα, 
ιΟΟΚ ΕΑΒΒΙΝΑ, ΕΤ ΕΑΒ- 
ΒΙΝα, 4Ο ΤΟ Ι ΟΒΒΥ πίσω στο 
χολ. ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΗΟΝΒΡΑ. Πες 
την 2. Ξανά ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΗΟΝΟΑ 
και ΟΕΕΕΒ ΕΑΒΒΙΝΑ. Σε καλεί 
για δείπνο. Πες την 1 και συµ- 
φωνείτε για το ΟΙεπιεπίς. Τώρα 
ΤΒΑΝΕΙ ΤΟ Αἱ ΕΧΙ5 ΗΟΜΕ. 
Εδώ | ΟΟΚ ΡΑΡΕΒ στο πάτωµα 
(τα αρχικά ΤΜΘ), ΕΤ ΡΑΡΕΒ, 
ΜΟΝΕ ΘΝΝΙΤΟΗ στ’ αριστερά 
καιιΟΟΚ ΟΟΞΜΕΤΙΟΣ, ΜονΕ 
ΘΙΝΙΤΟΗ στα δεξιά και ἰ ΟΟΚ 
ΟἱΟΤΗΕς, ΙΟΟΚ ΦΗΟΕς. Στα 
δεξιά του κρεβατιού Ι ΟΟΚ 
ΟΟΝΤΗΟΙ ΡΑΝΕΙ, ΜοΟονΕ 
ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΝΕΙ, ΙΟΟκ ΒΕΟ 
στην κάτω δεξιά γωνία, ΜΟΝΕ 
ΒΕΌ, βλέπεις ένα κουτί, ἰΟΟΚ 
ΒΟΧ, ΟΡΕΝ ΒΟΧ, ΙΟΟΚ ΒΟΧ 
(το όνοµα ΝαΓρα5), ΙΟΟΚ 
δουῦι ΡΤΗΒΕ κάτω δεξιά. 095Ε 
ΟΟΜΙΙΝΚ και ΑΦΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΤΜΕς, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΟΗΑΝΤΑΙ. 
ΝΑΒΩΑς. Τώρα ΤΒΑΝΕΙ ΤΟ 
ΒΟΟΚΝΜΕΙΙ ΒΑΟΗΕ. Η συνέ- 
χεια στις οθόνες σας... 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19938 το 


Αοοθςς έχει Υί- 

νει ευρύτερα 

γνωστή απὀ το 

ΕΙΝΚς5, το 

γκολφ που έχει 
κάνει πραγματικά πάταγο στις 
Ηνωμένες Πολιτείες. Ετσι ακο- 
λούθησαν και τα ΙΙΝΚ5 ΡΒΟ 
386 ΑΟἱΕ,τα!ΙΚΝς ΡΗΟ ΟΡΊ 
και ΙΝΚ5 ΡΒΟ ΟΏ2. Ακόμα και 
η ΜίοΓγοδοῄ έκανε µια ειδική 
συμφωνία µε την Αοοθςς, και ἑ- 
τσι κυκλοφόρησε το Ι.ΙΝΚΕ5 και 
για τα ΝΝΙΠάονΝ5! Κανείς δεν ᾱ- 
φήνει την κότα µε τα χρυσά ᾱ- 
βγά. Το πρώτο αανεπίωγθ της 
εταιρίας ήταν το 6ΟυύΝΤ- 
ΩΟΝΝ, που κυκλοφόρησε το 
1990. Αν δεν κάνω λάθος, είναι 
το πρώτο στην ιστορία των 
ΒανεπίωΓθςδ που χρησιμοποίησε 
γραφικά 256 χρωμάτων σε 
ΝΑ και αἰαίίζθα εικόνες, 
πραγματικούς ηθοποιούς για 
τις προσωπογραφίες και την κί- 
νηση των χαρακτήρων. 

Το 1991 κυκλοφόρησε το 
ΜΑΒΤΙΑΝ ΜΕΜΟΒΑΝΡώΜ, 
που σημείωσε µεγάλη επιτυχία, 
και προς το τέλος του 1992 κυ- 
κλοφόρησε το ΑΜΑΖΟΝ, που 
αγαπήθηκε αµέσως απὀ το κοι- 
νό και είναι εδώ και καιρό µέσα 
στα 10 καλύτερα αανεπῖωγες 
που ψηφίζουν οι αναγνώστες ε- 


Εδώ θα συναντήσεις την Μ4ΥΒ. 


τους ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 199838 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


νός απὀ τα μεγαλύτερα περιο- 
δικά της Αμερικής. Η αναγνώρι- 
ση της εταιρίας δεν ήρθε τυ- 
χαία, µια και τα τρία αἀνεπίωΓθς 


της διακρίνονται για την ποιό- 
τητά τους αλλά και τις πραγµα- 
τικά σπουδαίες καινοτομίες 
τους. Ας δούµε όµως πιο ανα- 
λυτικά την περιπέτειά µας. 


Είσαι ο ἑά5οπ ΒοθθΓί5. Ο κα- 
τά δέκα χρόνια μεγαλύτερος ᾱ- 
δερφός σου σε παίρνει στη 
δουλειά του, στο ερευνητικό 
κέντρο Αἱ5ίθγ ΒΘΦΘΑΓΟΠ, αμέ- 
σως μόλις τελείωσες τις σπου- 
δές σου απὀ το Πανεπιστήµιο 
της Καλιφόρνια. Όσον αφορά 
το χαρακτήρα, είστε τελείως 
διαφορετικοί. 

Εσύ είσαι αθλητικός τύπος, 
ένας κλασικός νέος Αµερικα- 
νός, ενώ ο αδερφός σου έχει 
εξελιχθεί, µετά απὀ επίπονες 
προσπάθειες, σε έναν από 
τους κορυφαίους στον κόσμο 
επιστήμονες ερευνητές. Για 
αρκετούς µήνες ο αδερφός 
σου, ΑΙἱεΠ, επικεφαλής µιας ο- 
µάδας, βρίσκεται στην περιοχή 
του Αμαζονίου, για λογαριασμό 
της εταιρίας, αναζητώντας ένα 
αντικείµενο (;) ἡ κάτι ἀλλο, που 
µπορεί να αλλάξει τη µοίρα του 
κόσμου. Πηγές τους διάφορες 
επιστημονικές δουλειές και πα- 
ρατηρήσεις, αλλά και μύθοι που 
ξεκινούν από την εποχή των 
Ισπανών κατακτητών. 

Μια µέρα, πηγαίνοντας στη 
δουλειά σου, μαθαίνεις τα ά- 
σχηµα νέα. Η κατασκήνωση 
του αδερφού σου δέχτηκε επί- 
θεση. Ολοι είναι νεκροί, ενώ ο 


Από εδώ θα αγοράσεις τα αντικείµενα που χρειάζεσαι. 


αδερφός σου αγνοείται. Είναι 
νεκρός; Ποιος τους επιτέθηκε 
και γιατί, Βασανιστικά ερωτήµα- 
τα στριφογυρνάνε στο μυαλό 
σου, ζητώντας απαντήσεις. Απ’ 
αυτή τη µέρα η ζωή σου αλλά- 
ζει τελείως. Χωρίς να το πολυ- 
καταλάβεις, θα βρεθείς µέσα 
σε µια τρομερή δίνη γεγονό- 
των, όπου η ίδια η ζωή σου θα 
βρίσκεται σε καθημερινό κίνδυ- 
νο. 

Γυρνώντας µε άδεια, λόγω 
του τραγικού γεγονότος, στο 
σπίτι, βρίσκεις ένα γράμμα από 
τον αδερφό σου. Είναι καλά και 
σε καλεί να τρέξεις κοντά του. 
Βρίσκεται στα πρόθυρα µιας ᾱ- 
νακάλυψης που θα αλλάξει τη 
µοίρα του κόσμου. Φυσικά εσύ 
θα τρέξεις αµέσως για να τον 
βρεις. Θα συναντήσεις µια πα- 
νέµορφη κοπέλα, την Μάγια, 
και σύντομα θα βρείτε ότι ένας 
δρόμος µόνο υπάρχει για σας: 
να τρέχετε συνέχεια µπροστά, 
αναζητώντας κάτι μυθικά πε- 
τράδια, µια και σας κυνηγά έ- 
νας ανελέητος αστυνομικός, ο 
98ΠΟΠ6ΘΖ. Και όλα αυτά, ενώ 
βρίσκεστε κάτω από το άγρυ- 
πνο µάτι µιας πανάρχαιας και 
σχεδόν αθάνατης φυλής αμα- 
ζόνων!!! Θα κατορθώσεις να ε- 
πιβιώσεις και να ζήσεις τις συ- 
γκλονιστικότερες εμπειρίες 


της ζωής σου; Μόνο εσύ µπο- 
ρείς να απαντήσεις στο ερώτη- 
μα αυτό, µια και ο θάνατος πα- 
ραμονεύει σχεδόν παντού, σε 
κάθε σου βήμα... 


Τα γραφικά του είναι εκπλη- 
κτικά. Είναι δε η πρώτη περιπέ- 
τεια που, κάνοντας ΙηδίαιΙ τον 
κατάλληλο ΝΕΘΑ ἀΠνεί (µπο- 
ρεί να έχει ήδη κάποιον ενσω- 
µατωμένο η κάρτα σας), µπο- 
ρείτε να απολαύσετε ένα ανε- 
πανάληπτο θέαµα στην ανάλυ- 
ση 640χάΘ80, πατώντας τα πλή- 
κτρα Αἱ Τ και Ν. Στην κλασική 
ανάλυση 320χ200 τα γραφικά 
καταλαμβάνουν όλη την οθόνη. 
Στο κάτω µέρος των γραφικών 
υπάρχει η µπάρα µε τα ἰοοῃς - 
εντολές. Στην ΘΝ4Α ανάλυση 
στο πάνω και κάτω µέρος της 
οθόνης βρίσκονται 16 τετρά- 
γωνα. Σ᾽ αυτά εμφανίζονται η 
αρχή, οἱ τίτλοι των 14 επεισο- 
δίων, μόλις όµως τελειώσεις 
ένα απ᾿ αυτά, και το τέλος. Αν 
κάνεις κλικ σε ένα απ᾿ αυτά τα 
14 επεισόδια-τίτλους, και εφό- 
σον το έχεις εμφανίσει φυσικά, 
παίρνεις µια µικρή περίληψη 
του αντίστοιχου κεφαλαίου και 
ένα μικρό δείγμα από τις 


Το πλοίο που απαγάγουν τηνΜαγα. 


Το χωριό των ιθαγενών στην ανάλυση 640χάθο. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1993 τος 


Ο αστυνομικός 
Σαντζές που σε 
κυνηγά. 


Πέφτοντας στο 
ποτάμι θα 


αποδράσεις µε την - 
θοήθεια µιας 


φουσκωτής θάρκας. 


ἀἰᾳΙήζθά εικόνες. Φοβερή, ανε- 
πανάληπτη δουλειά. 

Στο κέντρο και αριστερά υ- 
πάρχουν τα γραφικά, ἴδια µε 
αυτά της 320χ200 ανάλυσης 
αλλά μικρότερα. Στο κέντρο 
και δεξιά εµφανίζεται μονίμως 
το Ιπνθπίο(γ, γεγονός που 
βοηθά πάρα πολύ το χρήστη. Η 
ποιότητα της εισαγωγής ξε- 
περνά κάθε προηγούμενο. Οι 
αἰᾳἰήζθα εικόνες είναι εκπλη- 
κτικές. Πραγματικά φοβερή 


δουλειά. Ο ήχος του και τα διά- 
φορα εφέ είναι επίσης πάρα 
πολύ καλά. Υπάρχει πάρα πολύ 
καλή μουσική επένδυση, µε διά- 
φορα και σωστά διαλεγµένα 
μουσικά θέµατα, ενώ το 
δρθθζῃ, µε κορυφαίες στιγμές 
αυτές του διαβολικού 38ΠοΠ6Ε2, 
είναι πραγματικά υπέροχο. 

Ο χειρισμός του στηρίζεται 
στο κλασικό πια 56: πίεγίαοε 
της Αοοθς5, µόνο που αυτή τη 
φορά έχουν γίνει διάφορες µι- 


κροαλλαγές. ΩὐΙΤ κάνεις µε τα 
πλήκτρα ΟΤΒΙ καιΩήταξςο, 
ΟΤΗΒΙ και Αἱ Τ. Τα Ιοοης-εντο- 
λές είναι τα Ι ΟΟΚ (Ε1 ή Ε2), 
ΜΟΝΕ/ΟΡΕΝ (Ε3), ΕΤ (Ε48), 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ (Ε8), ΟΙ1ΜΒ (Εθ), 
ΤΑιΚ (Ε7), ΕΧΙΤ (Ε68), ΗΕΙΡ 
(Ε9) και ΦΑΝΕ/ ΟΑΟ (Ε10). 
Υπάρχουν τριών ειδών εικό- 
νες στο ΑΠΙ8ΖΟΠ. Αυτές που εἷ- 
ναι σαν να τις βλέπει ένας τρί- 
τος και στις οποίες ο ῥᾶ5οη υ- 
πάρχει και κινείται ως κανονική 
φιγούρα. Αυ- 
τές που βλέ- 
πει ο χρήστης 
µέσα απὀ τα 
μάτια του 
9850Π. Σ᾽ αυ- 
τές ειδικά, για 


τάς το Ιο0η-ε- 
ντολή ΕΧΙΤ (Ε68). Τέλος, αυτές 
µε τις οποίες το πρόγραµµα 
παίρνει τον έλεγχο της περιπέ- 
τειας. 

Οταν μιλάς µε κάποιον, η ο- 
θόνη αλλάζει. Τα γραφικά δεί- 
χνουν το πρόσωπο του συνομµι- 
λητή σου, ενώ στην µπάρα των 
εντολών εμφανίζονται τα: 
ΒΕΘΡΟΝΕΕ 1, ΒΕΡΘΟΝΕΕ 2, 
ΒΕΘΡΟΝΕΘΕ 3, ΟΕΕΕΒ και 
ΕΝΟ. Η κίνηση του ήρωα γίνε- 
ται κυρίως µε τα ΑΙΓΟΝ5 ΚΕΥ5, 


να φύγεις, πα- ' 


αυτό να προτιμάτε και εσείς. Η 
ΗΕΙΡ ρουτίνα έχει αλλάξει. 
Στην αρχή της περιπέτειας ρώ- 
τησε ποιο επίπεδο απὀ τα τρία 
των ΠἰΠίς θέλεις. Υπάρχουν συ- 
νολικά περίπου 600 ΠίΠί5 σ᾿ όλη 
την περιπέτεια. Ξεκινάς μ᾿ ένα 
ΙΩ 170. Κάθε φορά που χρησι- 
µοποιείς τα ΠίΠί5, το ΙΩ πέφτει. 
Αν στο τέλος έχεις ΙΩ κάτω 
από 100, δεν θα δεις το ΗεΓο᾿5 
φινάλε. Για να το δεις αυτό, 
πρέπει να έχεις πάνω απὀ 100 
πόντους ΙΏ. Χρησιμοποιώντας 
όµως τις εντολές ΦΑΝΕ/ΒΕ- 
ΘΤΟΒΕ, θα ξεπεράσεις το ε- 
µπόδιο αυτό. Από ένα σηµείο 
και µετά χειρίζεσαι δύο χαρα- 
κτήρες, εσένα και την Μ4γΥ8. 
Τα Ιοοη5 - πρόσωπα των δύο 
χαρακτήρων εμφανίζονται στις 
πάνω άκρες της οθόνης. Ενα 
κόκκινο πλαίσιο δείχνει ποιο 
χαρακτήρα έχεις διαλέξει. Κά- 
θε χαρακτήρας, ανάλογα και µε 
την προσωπικότητα του, εκτε- 
λεί και διαφορετικά πράγματα. 
Για να κάνεις Ι)95Ε ένα αντικεί- 
µενο, το διαλέγεις απὀ το 
ἰηνεπίοίγ σου (κάνοντας κλικ 
πρώτα σ᾿ αυτό και µετά στο 
ΟΚ) και µετά το κάνεις κλικ εκεί 
όπου επιθυμείς. Επίσης, για να 
χρησιμοποιήσεις δύο αντικείµε- 
να μεταξύ τους απὀ το 


Από την κινηματογραφική εισαγωγή της περιπέτειας. 


τοῬ ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1989838 


ΙΙνεΠίοΓγ σου, πάρε το ένα που 
θέλεις (κρατώντας το αριστερό 
πλήκτρο του Ππιουςθ πατηµένο) 
και άσε το πάνω στο άλλο. 
Προς το τέλος του παιχνιδιού, 
όταν θα έχεις οπλιστεί, για να 
το χρησιμοποιήσεις, πάτα το 
υΡ αΙΤονν. 

Γενικά ο χειρισμός του είναι 
απλός και δεν πρέπει να συνα- 
ντήσετε Ιδιαίτερα προβλήματα. 
Και ένα τελευταίο: πατώντας 
το πλήκτρο Εδοαρο ή το δεξί 
πλήκτρο του πιουςθ, περνάτε 
όλες τις λεγόμενες "κινηµατο- 
γραφικές σκηνές”, εκεί δηλαδή 
όπου το πρόγραµµα έχει τον έ- 
λεγχο της περιπέτειας. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Οι προγραμματιστές, όπως 
γράφουν και στις οδηγίες, θέ- 
λησαν να δώσουν την αίσθηση 
µιας κινηματογραφικής ταινίας 
του 40, και πρέπει να τονίσω 
ότι το πέτυχαν σχεδόν σε απὀό- 
λυτο βαθµό. Η εισαγωγή, τα {4 
ξεχωριστά επεισόδια, τα δύο 
φινάλε λειτουργούν έτσι, ώστε 
να αναδεικνύεται η ατμόσφαιρα 
µε ένα μοναδικό τρόπο. Η δρά- 
ση του είναι ιδιόµορφη. Υπάρ- 
χουν καθαρά αανεπίυΓε κομµά- 
τια µε πολλούς και έξυπνους 
γρίφους, αλλά και κομμάτια ὁ- 
που ο χρόνος γίνεται κυρίαρ- 
χος στην επίλυση κάποιων γρί- 
φων. Τέλος, υπάρχουν και κα- 
θαρά 4Γο8άθ κομμάτια, όπως 
αυτά όπου κατεβαίνεις τον 
Αμαζόνιο, όπου πρέπει να απο- 
φεύγεις τις πέτρες του ποτα- 
μού. 

Ο καταµερισµός της περιπέ- 
τειας σε επεισόδια διευκολύνει 
το χρήστη, αλλά βοηθά και τη 
σωστή αξιολόγηση της δρά- 
σης. Οι γρίφοι του ποικίλλουν 
σε ποιότητα και δυσκολία. Το 


κατέβασμα του ποταμού πα- 
ρουσιάζει µια ιδιομορφία. Πρέ- 
πει να αποφεύγεις τις πέτρες 
και ταυτόχρονα να πάρεις σω- 
στή στροφή. Αυτή φαίνεται ὁ- 
ταν οι βράχοι στο µέσον του 
ποταμού σχηματίζουν κάτι σαν 
τοίχο και στρίβεις δεξιά ή αρι- 
στερά, ανάλογα από ποια µεριά 
θέλεις να τους περάσεις. Ετσι, 
π.χ., στην τρίτη διαδρομή όπου 
δεν έχεις κανένα ΠΙΠί, για τις 
δύο πρώτες σού λένε τι να κά- 
γεις, πήγαινε: στην πρώτη 
στροφή δεξιά, στη δεύτερη δε- 
ξιά, στην τρίτη δεξιά, στην τέ- 
ταρτη αριστερά και στην πέ- 
µπτη δεξιά. Πάνω στο πλοίο, ὁ- 
που κρατούν αιχμάλωτη την 
Μ4Υ8, το Π8ίροοη βρίσκεται σε 
ένα κιβώτιο (οΓαἴε) που είναι α- 
νάµεσα στις δύο καμπίνες. Τέ- 
λος, στο χωριό των ιθαγενών 
βάλε τη ρουκέτα στη φωτιά. 
Κερδίζεις πολύτιμο χρόνο. 
Αφού φτιάξεις το φάρμακο και 
κάνεις Ι)9Ε την κουτάλα σ᾿ αυ- 
τό, πλησίασε το αγόρι. Τώρα, 
αν και ο κέρσορας δείχνει την 
κουτάλα, εσύ πήγαινε στο 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σου, ξαναδιάλεξέ 
την (αυτή τη φορά θα δείχνει 
γεμάτη και θα είναι γυρισμένη 
ανάποδα) και κάνε την κλικ στο 
αγόρι. 

Το ΑΜΑΖΟΝ είναι ένα εκ- 
πληκτικό αανεπίωΓθ απὀ κάθε 
πλευρά. Με πλήθος καινοτο- 
µιών, γραφικά ΘΝ ΘΑ, κινηµατο- 
γραφικές σκηνές που σε καθη- 
λώνουν, φοβερό ήχο, πλούσια 
ὁράση, σίγουρα ξεχωρίζει. Μην 
το χάσετε!!! 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς έξω απὀ το κτίριο 
της εταιρίας όπου δουλεύετε, 
εσύ και ο αδερφός σου. Με τα 
ΒΓΓΟΝΝ5 Κεγς ανέβα το μικρό 


Στην κατασκήνωση του αδελφού σου, µε την ΜθΥα µετά την 
δολοφονική επίθεση. 


δρομάκι προς το κτίριο. Μέσα 
κάνε Ι ΟΟΚ ΒΕΟΕΡΤΙΟΝΙΘΤ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΕΟΕΡΤΙΟΝΙΘΤ. Πες 
τις 1, 2. Τώρα | ΟΟΚ ΡΟΟΒ βό- 
ρεια, όπως βλέπεις, πήγαινε 
κοντά και ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. Μέσα 
ἱ00Κκ ΙΝΤΕΒΟΟΜ, τη συσκευή 
ενδοσυνεννόησης, και 0595Ε 
ΙΝΤΕΒΟΟΜ. Το αφεντικό σε 
ζητά στο γραφείο του. Κάνε 
ΕΧΙΤ. Στο χολ πήγαινε όλο αρι- 
στερά. Στην πιο αριστερή πόρ- 
τα ΟΡΕΝ ΒΟΟΒ. Μπαίνεις στο 
γραφείο του αφεντικού σου. 
Σου ανακοινώνει τα δυσάρεστα 
νέα. Η κατασκήνωση - αποστο- 
λή του αδερφού σου δέχτηκε 
επίθεση. Ο ίδιος αγνοείται. Σου 
δίνει µιας µέρας άδεια και γυρ- 


νάς σπίτι σου. Εδώ ιΟΟΚ 
ΡΑΟΚΑΘΕ στο πάτωμα µπρο- 
στά στην πόρτα. ιΟΟΚΙΕΤ- 
ΤΕΗΒ ΟΡΕΝΕΑΒ, στο ράφι κάτω 
δεξιά, δίπλα στο κασετόφωνο, 
ΕΤ ΙΕΤΤΕΒ ΟΡΕΝΕΑΒ. Τώρα 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, διάλεξε το χαρ- 
τοκόπτη και κάνε τον κλικ πά- 
νω στο πακέτο στο πάτωμα. Το 
ανοίγεις. Πέφτουν διάφορα 
πράγµατα. Κάνε ιΟΟΚ 
ΙΕΤΤΕΒ, το άσπρο χαρτί (το 
πιο νότιο). Είναι απὀ τον αδερ- 
φό σου ΑΙιεπ. (Εδώ αρχίζει το 
ΟΗΑΡΤΕΒ 2: Α ΘΕΟΒΕΤ Ο0- 
ΡΕ.) Ζει. Σου εξηγεί σε γενικές 
γραμμές τι έχει συμβεί και τι ζη- 
τάει απὀ σένα. Κάνε Ι ΟΟΚ 
ΚΕΥ στο πάτωμα δίπλα στην 


Για να δεις το φινάλε πρέπει να σκοτώσεις το γιγαντιαίο 
μυρμήγκ:. 
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πόρτα, μοιάζει µε πακέτο, ΕΤ 
ΚΕΥ. Κάνε ΙΟΟΚ ΡΙΟΤυΒΕς 
πάνω απὀ την τηλεόραση. (Θυ- 
µήσου ότι έχεις τρεις αδερφές 
και έναν αδερφό.) ΙΟΟΚ 
ΤΒΟΡΗΙΕΕΟ στο πάνω µέρος 
της βιβλιοθήκης. (Θυμήσου ότι 
είναι του αδερφού σου που τα 
κέρδισε το 1952 σε αγώνες αυ- 
τοκινήτων.) ΙΟΟΚ ΜΑΦΘΑΖΙΝΕ 
στο ράφι νότια στην οθόνη, 
ΙΟΟΚ ΤΑΡΕ ΒΕΟΟΒΟΡΕΡΑΒ δί- 
πλα ακριβώς. Δεν έχεις τίποτα 
ἀλλο να κάνεις εδώ, έτσι ΕΧΙΤ. 

Βρίσκεσαι πάλι έξω απὀ τα 
γραφεία της εταιρίας όπου 
δουλεύεις. Στο ρα[ΚίΠᾳ κάνε 
ιΟΟΚ ΡΑΒΙΕΝΕ ΕΙΙΤΟΗ’5 
ΟΑΒ (το πράσινο), ΟΟΚ ΜΙ55 
ΜΟΒΗΤΟΝ᾽’5 6ΑΒ (το μπλε). 
Μπες µέσα στα γραφεία. Προ- 
σπέρασε τη γραμματέα. Στην 
πόρτα δεξιά σου κάνε Ι ΟΟΚ 
ΡΟΟΒ. 

Είναι το γραφείο του αδερ- 
φού σου. ΟΡΕΝ ΒΟΟΒ και 
µπες µέσα. Εδώ κάνε ι ΟΟΚ 
ΡΒΟΟΕΟΤΟΒ (τη µηχανή προ- 
βολής), :ΟΟΚ ΔΟΒΕΕΝ Ο0Α5Ε 
στο ταβάνι του δωματίου, 
ἱΟΟΚ ΒΟΟΚ, το κόκκινο βιβλίο 
δίπλα στη μηχανή προβολής, 
ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ, Ι00κ ΒΟΟΚ. 
Μαθαίνεις πώς να φτιάχνεις το 
"..ονθ ροί[ιοπ” και πώς να το 
χρησιμοποιείς. Ι ΟΟΚ ΒιΙ ΟΝΝ- 
ΕΝ στον τοίχο κάτω απὀ το 
τόξο, ΕΤ ΒΙ ΟΝαυΝ, ι ΟΟΚ 
ΜΟΝΊΙΕ στην άκρη του γραφεί- 
ου στο µέσο του δωματίου, 
αΕΤ ΜΟΝΙΕ, ΙΟ0ΟΚ ΡΑΗΤΕ 
στον τοίχο λίγο πάνω και δεξιά 
από το στόχο, ΕΤ ΡΑΗΤΕ, 
Ι00Κ ΡΑΗΤ ΒΟΑΒΏ το στόχο 
στον τοίχο, ΜΟΝΕ ΡΑΒΤ 
ΒΟΑΒΒ, βλέπεις ένα χρηµατο- 
κιβώτιο, | ΟΟΚ 9ΑΕΕ δεν έχεις 
το συνδυασµὀ, Ι ΟΟΚ 4ΑΒΙ- 
ΝΕΤ στην άκρη του γραφείου 
ακριβώς κάτω απὀ εκεί απὀ ὁ- 
που πήρες την ταινία (πιον!θ). 
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ΕΤΑ/Ε/Α:..... -«Άσσοςςς Θοξνναγ 
ΥΠΟΠΟΓΙΣΤΕΣΙ ας μοσὐσαοωσασπαδ ΕΕ ΗΕ 
και σωμθατοί 
ΤΥΠΟΣΤΙ.«««««---------«ἔσοιι ονγῖνειι 
350- ογαρηῖοςς5 

θεια ξεςςἲ ασ νε Έιγε 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟ/ΛΙ/ΑΣ:.«----«Μώέσο 


Απαιτεί από 286 και πάνω και φυσικά σκλη- 
ῥρό δίσκο, στον οποίο καταλαμθάνει περίπου 
9.4 ΜΒ. Ὑποστηρίζει όλες τις γνωστές κάρ- 
τες µουσικής και θέλει τουλάχιστον 540Κ 
της θασικής µνήµης. Υποστηρίζει γραφικά 
ΝΑ αλλά και ΘΝΩΑ, αν ενεργοποιήσετε το 
αρχείο ΝΕΘΦΑΙΙΒ. ΕΧΕ στην ανάλυση 


640χά80Ο. Η Ιης5ί8Ι! διαδικασία είναι πραγµατι- 
κή απόλαυση. Εχει την Βοαί5δουπά δυνατότη- 
τα, για όσους δεν έχουν κάποια κάρτα ήχου, 
και φυσικά θέλει ἀγῖνες 1.2 ή 1.44. Το πακέ- 
το που είδαµε περιείχε Ἰ δισκέτα των 720 
και 6 των 1.44. 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΤΕΕΕΣΠΠΠΠΗ 


Τώρα ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, διάλεξε το 
οαπηοΙπεί ΚεΥ και κάνε το κλικ 
στο ντουλάπι (οαοἱπεῖ). Το ᾱ- 
νοίγεις. | ΟΟΚ ΤΑΡΕ ΒΟΧΕς, 
το κουτί στο πάνω ράφι, ΕΤ 
ΤΑΡΕ ΒΟΧΕΕς. Κάνε ΙΟΟΚ 
ΡΙΘΡΙ ΑΥ Ο0ΑξΕ, ακριβώς κάτω 
απὀ κει όπου ήταν το Ὀἱον/αυῃῃ. 
Θέλεις κλειδί. 

Κάνε ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, διάλεξε 
το φιλμ (πιον!θ) και κάνε το κλικ 
πάνω στη µηχανή προβολής. 
Τώρα ΜΟΝΕ ΘΟΒΕΕΝ ΟΑςΕ, 
που είναι στο ταβάνι και ΜΟΝΕ 
ΘΥΝΙΤΟΗ τον κόκκινο διακόπτη 
στο πλάι της μηχανής προβο- 
λής, στο κάτω µέρος. 

Προβάλλεις την ταινία. 
ΙΟΟΚ ΜΟΝΙΕ 5ΟΒΕΕΝ. (Θυ- 
µήσου τον τίτλο της “ΝΝΙα 
Νοπιθη οί Ἰ/οπᾳο”.) Ξανά 
ΜΟΝΕ ΘΝΝΙΤΟΗ για να σταµα- 
τήσεις την ταινία και ΜΟΝΕ 
ΜΟΝΊΙΕ 9ΞΟΒΕΕΝ για να την ᾱ- 
νεβάσεις πάνω. ΕΧΙΤ. Στο χολ 
ἱ00ΟΚ ΚΕΥ 6Α8Ε στα δεξιά 
της πόρτας, ΟΡΕΝ ΚΕΥ ΟΑΕΕ, 
δεν γίνεται λόγω της γραµµα- 
τέας. 

Κάνε ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΕΟΕΡΤΙΟ- 
ΝΙΦΤ. Πες τις: 1,1. Ξανά ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΒΕΟΕΡΤΙΟΝΙΦΤ. Πες τις: 
1:2,2,1,1. Δεν σου δίνει το κλει- 
δί µε τίποτα. Ξανά ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΒΕΟΕΡΤΙΟΝΙΡΘΤ. 

Πες τις; 3,2. Χμ! Μισεί τα πο- 
ντίκια! Προχώρησε δεξιά και 
µπες στο γραφείο σου. : ΟΟΚ 
ΒΑΤ, το χάµστερ στο κλουβί, 
ΟΡΕΝ ΟΑΑΘΕ την πορτούλα, 
ΕΤ ΒΑΤ. Τώρα ΕΧΙΤ. Χωρίς 
να κινηθείς στο χολ κάνε 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, διάλεξε το πο- 
ντίκι (γ8ῖ) και κάνε το κλικ πάνω 
στην τθοθρίίοπςῖ. 

Φεύγει πανικόβλητη. Πήγαι- 
νε στο ΚΘΥ ο85ε και ΟΡΕΝ ΚΕΥ 
0Α5Ε. Η συνέχεια στην οθόνη 
σας... 


ΑΠό το τεύχος του Ιανουαρίου έχουµε 
αφήσει τον αρχισυντάκτη µας, γνωστό 
µε το παρατσούκη! Αποστόβης Και µε 
τα παράγωγά του Αποστοβάκης ή Λά- 
ΚΠς, να κοιτά χαμένος στο υπερπέραν, 
δαγκὠωµένος από ένα διαθοβικό ΟοΡ/ῃ. 
Για να σας πω την αλήθεια, το ΟοΡ/ίΠ 
που τον δάγκωσε ήταν Π “άββῃ”, η 
“σκοτεινή” ππευρά της υυχής µου. Με-- 
ταξύ µας όµως, του άξιζε να τα πάθει 
αυτά. ΒΛέπετε, µια αεροσυνοδός του έ-- 
δώσε το τηβέφωνό τῃς γΙα να µου το 
δώσει Και να επικοινωνήσω µαζί της͵ Και 
αυτός το έχασε! Καβά να πάθει Λοιπόν. 
Ετσι άβῆπ φορά θα προσέχει, όταν όµως 
αποφασίσω να τον συνεφέρω από την 
κὠματώδῃ Κατάσταση, στην οποία 6ρί-- 
σκεται τώρα. Αν Και όταν το θεβήσω. 


Ξεκινώντας, να απαντήσω σ᾿ 
ένα γράµµα που το θεωρώ σηµα- 
ντικό. Ο ΑΔΑΜ ΣΠΥΡΟΣ, απὀ τη 
Λαμία, µας γράφει ότι τα 
ΡεΠοἰάεΓ5 στην αρχή του επιπέ- 
δου, που θίξαµε στο τεύχος του 
Μαρτίου, τα σκοτώνεις και μ’ έ- 
ναν άλλο τρόπο. Δίνεις δύο χτυ- 
πήµατα σ᾿ ένα Β6ΠΟΙά6/ και τρέ- 
χεις γρήγορα στον τηλεμεταφο- 
ρέα. Σώζεις και τηλεμεταφέρεσαι 
ξανά µέχρι να βρεθείς πάλι σ᾿ αυ- 
τά, δύο χτυπήματα και πάλι πίσω 
στον τηλεμεταφορέα. Συνεχίζεις 
έτσι µέχρι να τα σκοτώσεις. Ο 
Σπύρος τιτλοφορεί το γράμμα 
του "... Τρεις σελίδες για έναν 
απὀ τους ευκολότερους γρί- 
φους”. Χαρακτηρίζει δε τη λύση 
που προτείνω µη “φυσιολογική”, 
µια Και µόνο ο ΕΙ85Η οΓάοη θα 
μπαρφύσε να χαρτογραφεί όταν 
τον κυνηγούν τα τρία ΏθΠοἱάθίς. 


Σε ποιο σηµείο διαφωνώ και 
γιατί: Τη λύση που προτείνει τη 
δοκίµασα. Είναι το πρώτο που 
σου έρχεται στο μυαλό για να κά- 
γεις. Εχει όµως δύο πολύ µεγάλα 
μειονεκτήματα. Πρώτον, εἶναι φο- 
βερά χρονοβόρα και κουραστική, 
µια και πρέπει να τηλεμεταφέρε- 
σαι συνέχεια. Δεύτερον, αρκετές 
φορές τα Ρ6ΠοἱάθΙ5 έρχονται 


µπροστά στην τηλεμεταφορά και 
τότε την “έβαψες”. Γιατί δεν χρει- 
άζεται να εἶσαι ο ΕΙ85Η 0Γά0Π, ὁ- 
πως γράψει, για να κάνεις αυτά 
που προτείνω. Απλά, αν περά- 
σεις τα 3 θεΠοἱάθις πολύ γρήγο- 
ρα, χωρίς να σταµατήσεις, και φύ- 
γεις τρέχοντας προς το νότιο 
µέρος του επιπέδου αυτού, στην 
περιοχή που σημειώνεται στο 
χάρτη µε Β και υπάρχει ένα νν]-ο- 
ΜΙρ, Τα ΡεΠοΙᾶθί5 δεν σε ακο- 
λουθούν!! Ετσι έχεις όλο τον και- 
ρό να σχεδιάσεις ήρεμα ένα χάρ- 
τη της περιοχής Και να σκεφτείς 
πώς θα νικήσεις τα τρία πιο πάνω 
ΡεΠοἰάθ;ς. Αυτό έκανα εγώ τελι- 
κά, αυτό θεωρώ και πιο σωστό, 
και αυτό προτείνω στους ανα- 
γνώστες της στήλης. Βλέπετε, 
απὀ χαρακτήρα, όταν µε κυνηγά 
ο εχθρός, βάζω τα πόδια στην 
πλάτη και ξεχύνομαι μπροστά, 
ποτέ σχεδόν δεν υποχωρώ!!! 
ἴσως γι΄ αυτό σπάω και τα μούτρα 
μου συνέχεια! 

Στα υπόλοιπα τώρα. Στο επί- 
πεδο 3 των κατακομβών δεν µπο- 
ρείς ποτέ να κάνεις Βθ5ἱ. Ετσι, 
πρέπει να χαράξεις µια στρατηγι- 
κή για το πού θα πας και τι θα κά- 
γεις, ώστε να τα βγάλεις πέρα. 
Να τι σας προτείνω λοιπόν: Στο 
επίπεδο µπαίνετε απὀ τις σκάλες 
στο σηµείο 1 του χάρτη. Πατώ- 
ντας στο σηµείο 3, η πόρτα πίσω 
σας κλείνει και είστε πια αποκλει- 


σµένος στο επίπεδο αυτό. Πρέ- 
πει η οµάδα σου να έχει ξεκουρα- 
στεί πολύ καλά πριν κατέβει εδώ 
και να έχει ετοιμάσει όλα τα δυ- 
γατὀν επιθετικά της 5ρθ|ἱ. Δύο 
πιᾶ0θ είναι απαραίτητοι για τα 
ΠγεθαΙ| ή, ακόµη καλύτερα, τα 
Ι6ΏΙπα ΡοΙΐ που ρίχνουν. 

Πήγαινε κατευθείαν στο σηµείο 
4Α. Στο βορινὀ τοίχο υπάρχει 
ένα κουμπί. Αυτό σταθεροποιεί 
την περιοχή αριστερά σας. Γρή- 
γορα πηγαίνετε στο σηµείο 5 και 
πηγαίνετε ΝΕ9Τ στον τοίχο. Εί- 
ναι ΙΙμδιοπ8{γ ν/αἰἱ και περνάτε! 
Πήγαινε στο σηµείο 6, κάνε 
ΦΑΝΕ και σκότωσε το ϱεἰαίίποις 
ου06. Πάρε το 5ρἱά6/ Κ6Υ και κά- 
γε ΦΑΝΕ. Μην προχωρήσεις νό- 
τια. Κουβαλώντας 5 πέτρες ή Κό- 
καλα απὀ προηγούμενα επίπεδα, 
µε τη βοήθεια του χάρτη πήγαινε 
κατευθείαν στο σηµείο 19. Στη 
διαδροµή κάνε συχνά ΦΑΝΕ και 
απόφευγε να πολεµάς, αν εἶναι 
δυνατόν, για να µη χάσεις 5ρθἰἱ5 
και ενέργεια. Στο σηµείο 19 υ- 
πάρχει ένα 5ρἰᾶθί Ιο0Κ. Με το 
φρΙᾶεΓ ΚΕΥ που πήρες από το ση- 
µείο 6, ξεκλείδωσε την πόρτα και 
προχώρησε νότια. Βάλε τις πόρ- 
τες ή τα κόκαλα στα σηµεία 20Α, 
200, 206, 201. Κάνε οπωσδήποτε 
ΦΑΝΕ, πάρε βαθιά ανάσα και βά- 
λε την 2η πέτρα ή το κόκαλο στο 
20Ε. Η πόρτα νότια θα ανοίξει. 
Στην περιοχή που ορίζεται από 
τα σηµεία 21, 29, 23, 24 υπάρ- 
χουν 6 συνολικά πιαΓᾳογ/θς. Πρέ- 
πει να τα σκοτώσεις µε τις λιγό- 
τερο δυνατές απώλειες σε δρείς 
και σε ενέργεια. Στο σηµείο 24, 
αφού έχεις σκοτώσει τα ϐ 
ΠΙΓΩΟΥΙ65, Κάνε 9ΑΝΕ. 

Ο τοίχος αριστερά είναι 
[Ιµδίοπα:γ ναί. Πήγαινε λοιπόν α- 
ριστερά. Αλλα 5 ΠΙ8ΓΠΟΥΙ65 σε 
περιμένουν στη νέα αυτή περιο- 
χή. Σκὀτωσέ τα χωρίς απώλειες. 
Το να σκοτώσεις αυτά τα 11 συ- 
νολικά πιΓᾳογ/θς είναι το πιο δύ- 
σκολο σηµείο του επιπέδου αυ- 
τού. 

Πήγαινε στο σηµείο 26. Ο τοί- 
χος βόρεια είναι ένας Ιἱμδίοπαίγ 
ναί. Πήγαινε βόρεια λοιπόν. Στο 
σηµείο 27, στον τοίχο βόρεια, σε 
ένα άνοιγμα βρίσκεις δύο βέλη, 


ΡΙΧΕΙ . ΜΑΙΟΣ 1993 το 


ένα «ΑΙΚΠΙΟΟΗ ΚΘΥ, ένα ροΐιοη οἱ 
ΠΘ8ΙΠᾳ, ένα ροΐίοη οἱ θχίΓα 
ΠΘΔΙίΠᾳ Και µια 5ΡΠ6Γ6 οἱ {Γ6. Η 
«ρηθ6Γθ επιτρέπει σε ένα χαρα- 
κτήρα να ρίξει µια Π{ΘραΙΙ. Στο ση- 
µείο 28, σ᾿ ένα ἀνοιγµα στον τοί- 
χο βόρεια είναι ένα «ρἰἀθι ΚΘΥ, 
άλλη µία 5ρΏ6/6 οἱ ΠΓθ και ένα 
5ἰοηθ ᾷ6ΠΙ που εἶναι ένα ροΓί8ἱ 
Κ6Υ, δηλαδή για τηλεμεταφορά. 
Επίσης στο πάτωµα υπάρχει ένα 
8Χθ. Στο σηµείο 29, στον ννεςὶ 
γ/αἱ υπάρχει ένα κουμπί (ουἴζοη) 
που, όταν το πατήσεις, ανοίγει 
ένα μυστικό πέρασμα. Μέσα σ᾿ 
αυτό θα βρεις ένα Ιοπᾳ ΌοΝ’, 8 βέ- 
λη και µία οἰοαΚκ οἱ ροϊθοίίοη µε 
το όνοµα "ΜοοηςΠ8αβ”. 

Τώρα τρέχα στο σηµείο 23 του 
χάρτη. Αν στη διαδροµή της επι- 
στροφής βρεις κάποιο ΠΙΓΦΟΥΙΘ, 
ἡ απὀφυγέ το, αν δεν έχεις άλ- 
λες δυνάµεις, ή σκότωσέ το. 
Στον τοίχο βόρεια υπάρχει ένα 
5θο/θί Ὀμ[ίοπ. Πάτησέ το, Και ένα 
πέρασμα ανοίγει βόρεια. Αν εδώ 


τσ 


ας 


Έτ νοκ αα-. ἳ 


ἵ ΨΒΗΝΕΟ νοι Νοτ το Ο6ΟΜΕ ΗΕΡΕ. 
του ωτιι  οΟΙΝ ΜΕ ΙΕ νου οο νοτιεαΕ 


ιεςρτ τὸ ΟΙΕ 
ΞΟΟΝ. 


κτιι. 


υπάρχει τέρας, απὀφυγέ το και 
κάνε 09Ε το 5ἴοπθ 66ΠΙ που πή- 
ρες από το σηµείο 28, στην ροΠ8ἱ 
(τηλεμεταφορά) στο σηµείο 17. 
Ετσι τηλεμεταφέρεσαι στο 
ΤαπρΙθ Ιενθἰ 2. Εδώ θα σε περι- 
µένουν ένας ή δύο ρήςςἰ. Σκότω- 
σέ τους και τα βάσανά σου τελεί- 
ωσαν ουσιαστικά. Κάνε Βθ5!, ξα- 
ναμνηµόνευσε τα απαραίτητα 
φρθ!ἱς και κάνε οπωσδήποτε 
ΦΑΝΕ. 


1 ΗΠΨΕ ΕΕΕΗ 


ι ΕΡΕ 


Το κομμάτι της δράσης λοιπόν 
που εἶναι ανάµεσα στο να βάλεις 
την πέτρα ή κόκαλο στο σηµείο 
20Ε και στο να τηλεμεταφερθείς 
στο ΤεππρΙθ |ενθΙ 2 είναι πολύ δύ- 
σκολο, µια και απαιτεί να σκοτώ- 
σεις τουλάχιστον 11 πιαΓᾳογίθς5 
και 1 ρηεςί, χωρίς να χάσεις κά- 
ποιον απὀ την οµάδα σου. Με τη 
μέθοδο όμως του 
ΘΑΝΕ/ΒΕΦΤΟΒΕ και µερικές 
προσπάθειες θα τα καταφέρεις. 


Αφού ξεκουραστείς λοιπόν και 
ξαναμνημονεύσεις τα κατάλληλα 
φρείἰς (ΙᾳΠίίπα Ὀοιίς ή ἤγεῦαι!ς), 
ξανακάνε 0)9Ε το 5ἴοπθ ᾷ6πι 
στην ροΓίαἱ και τηλεμεταφέρεσαι 
πίσω στις κατακόµβες, στο επίπε- 
δο 3, στο σηµείο 17. Από τα ση- 
µεία 16 και 18 πάρε µια Γοῦθ, ένα 
ΠΙ808 5οΓοἱ| οἱ Πα5ί6, ένα απιυΙεϊ, 
ένα ακόµη 5ρἱάθΓ ΚΘΥ και 3 ΙΓΟΠ 
Γ8ἴοῃ5. Εδώ συνήθως θα έχουν 
ξαναεµφανιστεί ένα έως τρία 
ΠΙΓΩΟΥΙ65, αλλά αυτή τη φορά θα 
είναι εύκολο να τα σκοτώσεις. 
Τώρα φύγε και πήγαινε ξανά στο 
σηµείο 5 του χάρτη. Στη διαδρο- 
µή, Κάνοντας συχνά 
ΦΑΝΕ/ΒΕΦΤΟΒΕ, προσπάθησε 
να αποφύγεις τη µάχη µε διάφο- 
ρα τέρατα, όσο αυτό είναι δυνα- 
τόν. Στο σηµείο 5 πήγαινε αρι- 
στερά (/85ἱ) στον Πμςίοπα:γ ναι. 
Τώρα πήγαινε στο σηµείο 19. Με 
ένα 5ρἱάθ: ΚΘΥ ξεκλείδωσε την 
9ρΙάε; ΙοοΚ που υπάρχει στο βορι- 
νό τοίχο. Η πόρτα στ αριστερά 
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σου θα ανοίξει. Ενα βήµα πριν κα- 
τέβεις τις σκάλες κάνε οπωσδή- 
ποτε ΦΑΝΕ, πάρε δυο-τρεις βα- 
θιές ανάσες και κατέβα. Βρίσκε- 
σαι στο επίπεδο 4 των κατακοµ- 
βών στο σηµείο Ί. (Δες χάρτη.) 
Πρόσεξε καλά, γιατί ούτε εδώ 
µπορείς να κάνεις Βοςί. Πρέπει 
δε πιο πριν στο Τεπιρἱε Ιθνθἱ 2, ὁ- 
που έχεις τηλεμεταφερθεί, ο 
ΟΙείο σου να έχει ετοιµάσει ο- 
πωσδήποτε όσο το δυνατόν πε- 
ρισσότερα ΝευίΓα - Ροΐδοη απὀ 
το 40 επίπεδό του, Αυτά είναι α- 
παραίτητα, γιατί στο 49 επίπεδο 
των κατακοµβών κατοικούν τερά- 
στια μυρμήγκια που συνήθως µε 
ένα χτύπηµά τους σε δηλητηριά- 
ζουν. Η µάχη µε αυτά είναι αηδια- 
στική, αποκρουστική και δύσκολη. 

Αποτελεσματικά είναι τα κάθε 
είδους αρθίι. Εν πάση περιπτώ- 
σει, πρέπει να πας κατευθείαν 
στο σηµείο 8. Από δω πάρε 2 
48446: και 3 ἀαῑῖ5. Γρήγορα νό- 
τια ένα τετράγωνο στο σηµείο 9. 


Από δω πάρε τα Ιθαίπθι Ροοίς. 
Γρήγορα πάλι νότια ένα τετρά- 
γωνο στο σηµείο 10. Πάρε την 
9ῃΙθΙ. Γρήγορα άλλο ένα τετρά- 
γωνο νότια στο σηµείο 11. Από 
δω πάρε οπωσδήποτε το 
48ΓΚΠΙΟΟΠ ΚΘΥ (τώρα θα έχεις 
δύο), ένα 48ᾷ06/, ένα Ιοπᾳ5ννοΓά 
και ένα οΠαίη πια. Γρήγορα νότια 
στο σηµείο 12. Από δω πάρε το 
ΠθΙπι, Καλό είναι να έχεις μαζέψει 
µέχρι τώρα απ᾿ όλες τις κατακόµ- 
βες τουλάχιστον 3 κόκαλα και 5 
πέτρες που θα σου χρειαστούν 
αργότερα. Τώρα πήγαινε γρήγο- 
ρα στο σηµείο 19. Από δω πάρε 
τα ρἰαἱθ ππαί!, Ιθαίπει Ροοίς, 
ροΐίοη οἱ ουΓθ ροίδοη, ΙΟΠᾷΞΝ/ΟΓά 
και οπωσδήποτε την ΠΟΓΠ που λέ- 
γεται 'Ἠαςί πα”, Πήγαινε στο 
σηµείο 6. Πάρε 2 ΓουΚς5 και το 
48ᾳ46/ "δα 5Ώυ!”, Τώρα πήγαινε 
στο σηµείο 3. Πάρε το ΓοοΚ και ο- 
πωσδήποτε το 5ρἰάθΓ ΚΘΥ. Γρήγο- 
ρα ανέβα στο επίπεδο 3. Αν τα έ- 
χεις καταφέρει χωρίς να χεις κα- 


γένα νεκρό (τους δηλητηριασµέ- 
νους τούς θεραπεύει ο οἰθήο σου 
µε το πευ[τα]-ροίσοπ), Κάνε οπωσ- 
δήποτε ΦΑΝΕ. Επειδή θα έχεις 
χάσει οπωσδήποτε αρκετή ενέρ- 
γεια, πήγαινε γρήγορα µε τη βοή- 
θεια του χάρτη πίσω στην ροΓί8ἱ 
(σηµείο 17 του χάρτη του επιπέ- 
δου 3) Και µε το 5ἴοπθ 46ΠΙ τηλε- 
µεταφέρσου ξανά στο Τεπιρθ 
Ιθνθἱ 2. Ξανά Βθο5!, ετοίµασε πάλι 
όλα τα κατάλληλα δρείίς, κάνε 
ΦΑΝΕ και ετοιµάσου για δράση. 
Εχε όµως υπόψη σου ότι µέχρι 
τώρα έχεις κάνει περίπου τα 9/10 
της δύσκολης δράσης των δύο 
αυτών επιπέδων. 
Τηλεμεταφέρσου ξανά µε το 
5ίοπθ (ΕΠΙ πίσω στο επίπεδο ὁ 
των κατακομβών. Πήγαινε στο 
σηµείο 21. Στον θ85ί ΝάίΙ υπάρ- 
χει ένα 5θοΓθί θυίἴοπ. Πάτα το και 
το πέρασμα δεξιά (85!) ανοίγει. 
Εδώ σκότωσε ἆλλο ἑένα 
ΠΙΔΓΦΟΥΙΘ. Στο σηµείο 32, στο βο- 
ρινό τοίχο υπάρχει ένα 5εοΓθἰ 


ρυ[οη 
(κου- 
μπί)} 
που 
πατώ- 
ντας το, ε- 
ξαφανίζεται ο βορινός τοίχος. 
Προχώρησε βόρεια. Εδώ θα 
βρεις συνολικά 3 πιαΓᾳογ!θς. Σκό- 
τωσέ τα. Ενα απ’ αυτά ρίχνει ένα 
4Γ8Υ ΚΘΥ όταν σκοτωθεί, Μάζεψε 
το ΚΘΥ οπωσδήποτε, Τώρα πια 
µπορείς να φύγεις κανονικά από 
αυτά τα δύο καταραµένα επίπε- 
δα. Στο σηµείο 94, στην κλειδα- 
ριά στον θς5ἱ αἱ βάλε ένα 
4αΙΚΠΊΟΟΠ ΚΘΥ. Ξεκλειδώνεις την 
πόρτα βόρεια. Στο σηµείο 95, 
στον νθςί ν/αΙΙ, υπάρχει ἀλλο ένα 
8ΓΚΠΙΟΟΠ ΙοοΚ. Χρησιμοποίησε σ᾿ 
αυτό το δεύτερο άΓΚΠΙΟΟΠ ΚΘΥ 
που έχεις για να ανοίξεις την 
πόρτα βόρεια. Στο σηµείο 96 εἰ- 
ναι ένα 5ρίάε; ΙοοΚ στον νθςί τοί- 
χο. Χρησιμοποίησε ένα 5ρἱ8/ 
ΚΘΥ για να ανοίξεις την πόρτα βό- 


Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΦΙΝΑΛΕ 


Ο χάρτης της δ/επα[ί8 
(αντίστροφα σηµαίνει ΑΙαπίϊς] 


ρα πρ απ( να) 
πι, πο . 1 ῤ 


ώς κά 


1-ᾳ6ΐ οκθθάοΚΘΘγο ΒΟΧ, ορθή ΒΟΧ 5-ριή οοἱά 5«68Ηο/56 ἵῃ ροί 
2-ρυΐ 5νθαί - πιε/πα 5θ8Πουςε ἵη Ρἶγά ρα! Ξεδώ εµφανίζεται ο θρόνος, αν τοποθετήσεις στις 
Ξμρ, ρυΐ {μΣΣγ 95θ4/ιουςο ἵπι ποςί σωστές τους θέσεις τα 4 5θ4Που5θς5 και ακολουθή- 


4-0]ον νη]φεῖθ, µρ, ρυΐ 5ο6ςγ 588ου56 ἵῃ ἴμγθθῃ σεις τη σωστή διαδρομή. 
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ρεια. Στο σηµείο 37, σ᾿ ένα ἀνοιγ- 
μα στον τοίχο δεξιά (6α5ί ννα!)) θα 
βρεις µια ΠοΓΠ πσυ ονομάζεται 
“φουπί ἸΛΙπΑ”, Επίσης θα βρεις 
και ένα «ΓΚΠΙΟΟΗ ΚΘΥ. Οι σκάλες 
οδηγούν στο επίπεδο 3. Εδώ κά- 
γε ΒΕΦΤ µε την ησυχία σου, ξα- 
ναμνηµόνευσε τα κατάλληλα 
φρθῖς, κάνε ΦΑΝΕ Και ετοιµάσου 
για να ολοκληρώσεις την εξερεύ- 
νηση του επιπέδου 4. Εννοείται 
ότι, εκτός απὀ Βε5ί, πρέπει να 
τρως κιόλας χρησιμοποιώντας το 
φρο(| οΓθαἰθ {οος. Αφού λοιπόν - 
τοϊµαστείς, κατέβα ξανά στο |ενεὶ 
4 και ξαναπήγαινε στο σηµείο 5. 
Τώρα πήγαινε αριστερά (Μ/85ἱ), 
στον ΙιμδίοπαΓγ νθςί ναί. Κατέβα 
στο σηµείο 6. Πάρε το ροΐίοη οἱ 
Πθαίίπᾳ, αν δεν το έχεις πάρει πιο 
πριν, και πάτα το Ὀμίοη (κουμπῦ) 
που είναι στον θαΦἱ νΥαίΙ, Η πόρτα 
νότια ανοίγει. Κατέβα στο σηµείο 
8 και πάρε την σἰα/ απὀ το έδα- 
φος. Τώρα κάνε οπωσδήποτε 
ΦΑΝΕ. Πάρε ένα αντικείµενο, ο- 
ποιοδήποτε απὀ το τετράγωνο 
9Α. Εδώ εἶναι ένα Ιοπᾳ5ΝοΓά που 
ονομάζεται 'Ηαίῃ Κω!”, µία Ώίεἰά 
και Ὀ{αοθίς οἱ ρΓοἰθοίιοη (υπερ- 
πολύτιμες όταν τις φορέσεις). 
Όταν πάρεις ένα οποιοδήποτε 
απ᾿ αυτά τα αντικείµενα, η πόρτα 
πίσω σου θα κλείσει, οἱ τοίχοι στα 
σηµεία 98 και 90 πέφτουν και 5 
πιπαΓθογἰθς σού επιτίθενται µαζε- 
μένα. Εδώ γίνεται πραγματικά χα- 
µός, γιατί εκτός απὀ μπροστά 
σού επιτίθενται και από το πλάι, 
δηλαδή σε περικυκλώνουν. Εδώ 
τα 8ρθ|ἱ5 των Ππαβθς εἶναι υπερ- 
πολύτιμα. Με τη μέθοδο του 
ΒΕΞΤΟΒΕ προσπάθησε µέχρι να 
τα νικήσεις, χωρίς να χάσεις κα- 
νένα µέλος της ομάδας σου. 
Οταν τα καταφέρεις, πήγαινε στο 
σηµείο 11. Εδώ, στον θαδί ναί, 
υπάρχει ένα Ρυῇίοη. Πάτα το Και η 
πόρτα που πριν έκλεισε πίσω σου 
θα ανοΐξει. Τώρα πια γύρνα στο 
σηµείο 37 του χάρτη του επιπέ- 
δου αυτού. Πήγαινε βόρεια στις 
σκάλες. Ανέβα βόρεια στις σκά- 
λες στο σηµείο 38. Στο σηµείο 
939, υπάρχει στον θ85ἱ Μ/8Ι ένα 
ϱΙ6Υ ΙοοΚ. Βάλε σ᾿ αυτό το ᾳΓ8γ 
ΚΘΥ που έχεις και σ’ ένα άνοιγμα 
στον τοίχο θα βρεις τα ΠΙ806 
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5ο(οἵι οἱ ἀείθοί πιαᾳίο, ἑνα Πι8ᾷθ 
50Γ0Ιἱ οἱ 5ΠοοΚίπᾳ 4Γ45Ρ, ένα 
ΠΙ806 5οΓοἱ| οἱ ΠΓΘΌΒΙΙ και ένα 
οἰθ[σαί 5οΓοἱ| οἱ Γαΐσο ἆθᾶα. Οι 
σκάλες βόρεια οδηγούν στο επί- 
πεδο ὁ των κατακοµβών, σ᾿ ένα 
σηµείο όπου φτάνεις µόνο απὀ 
δω. Συνεχίζοντας τα μικρά µονο- 
πατάκια, θα βρεθείς στο επίπεδο 
1 των κατακοµβών, σ᾿ ένα µεγα- 
λούτσικο διάδροµο, ὀπου µπρο- 
στά σου θα βρεις ένα πῃᾶοθ που 
ονομάζεται "ΤΠιΠΙρε:”, ένα 
Ιοπᾷ5Μ/οΓ και ένα 4άᾳ46/, το 
Ὑατροπ”. Και τα τρία εἶναι µαγε- 
μένα (οὐ(56ά) και χρειάζεται το 
Γ6πιονθ δρθ[ἱ για να τα βγάλεις 
απὀ το χέρι σου. Εδώ κάνε οπωσ- 
δήποτε 9ΑΝΕ, ξεκουράσου 
(Βα5ἱ), φάε και ξαναμνηµόνευσε 
τα απαραίτητα δρεί. Ο κληρικός 
σου (οἰθήοκ) πρέπει οπωσδήποτε 
να έχει έτοιμα τα πθυίΓαἱ - ροίδοη 
φρθ!!. Προχώρησε νότια στον Και- 
νούριο διάδρομο και µετά όλο δε- 
ξιά (6851). Στην άκρη του διαδρό- 
µου, στο νότιο σηµείο, υπάρχει 
ένα ΑΙΚΠΙΟΟΠ ΙοσΚ. Βάλε εδώ το 
ΑΙΚΠΙΟΟΠ ΚΘΥ που πήρες απὀ το 
σηµείο 37 του 9ου επιπέδου των 
κατακομβών. Ο τοίχος νότια α- 
νοίγει. Πρόσεξε όµως τώρα: από 
πίσω σου (από ψ/εςῖ) έρχεται µια 


Γον [ΕΕ] τις [Ξ] Βιάτο Ώσλτι 


μα 


γιγαντιαία αράχνη, το ἰδιο συµβαί- 
γει και απὀ νότια, αλλά µόνο 
στην περίπτωση που, όταν εξε- 
ρεύνησες το 29 επίπεδο, δεν ἑ- 
χεις "καθαρίσει’ αυτό το σηµείο 
του επιπέδου. Τέλος πάντων, 
σκότωσε τις αράχνες. Αν σε δη- 
λητηριάσουν, κάνε εαςδί τα 
πθυ/Γαἱ - ροίδοπ για να βγάλεις το 
δηλητήριο και βρες τις σκάλες 
που οδηγούν πάνω στο Τεπρίε 
Ιθνεί 1. 

Τώρα πια κανονικά πρέπει να 
έχεις τις τέσσερις ΠΟΠΠ, µία από 
κάθε επίπεδο των κατακομβών. 
Πήγαινε στον τοίχο µε την τοιχο- 
γραφία "964 οἱ πε {ουί ψάς”. 
Κάνε εδώ ὑ9Ε τις τέσσερις ΠΟΓΠ 
και η τοιχογραφία θα σπάσει, ᾱ- 
νοίγοντάς σου ένα πέρασμα για 
το 9νθί Τοννθ:, επίπεδο Ἱ. 

Αυτά λοιπόν θα σας βοηθή- 
σουν για να τελειώσετε τα δύο 
αυτά επίπεδα, 30 Και 49, των κα- 
τακομβών, έτσι ώστε να προχώ- 
ρήσετε πιο πέρα σ᾿ αυτό το πολύ 
καλό και εξαιρετικά δύσκολο, Κα- 
τά τη γνώµη µου, Β.Ρ.. 


ΛΥΣΕΙΣ 

Στο προηγούμενο τεύχος ξέ- 
χασα να κάνω µια σηµαντική ανα- 
φορά σε δύο πολύ καλούς φίλους 


των στηλών του αἀνεπίυΓε οἰμῦ. 
Η παρουσίαση, λοιπόν, του 
ΦΡΕΙ!Ι ΟΑΡΤΙΝΕ 901 δεν θα είχε 
γίνει δυνατή χωρίς την καθοριστι- 
κή βοήθεια των ΜΑΝΩΛΗ 
ΛΑΜΠΡΑΚΗ και ΒΑΓΓΕΛΗ 
ΚΡΑΤΣΑ. Ο Μανώλης είναι ο 
πρώτος Ελληνας που, απ’ ό,τι ξέ- 
ρω, τελείωσε το 9ΡΕΙΙ ΟΑΡΤΙΝΕ 
301, ενώ ο Βαγγέλης εἶναι ο 
πρώτος που το τελείωσε µε φουλ 
σκορ, δηλαδή 7500/7500, λύνο- 
ντας δηλαδή µε τον Καλύτερο δυ- 
νατό τρόπο όλους τους διαγωνι- 
σμούς της περιπέτειας. Από τη 
στήλη αυτή θέλω να τους εκφρά- 
σω και δηµόσια τις ευχαριστίες 
µου για την πολύτιμη βοήθειά 
τους. Ο Μανώλης επίσης µου ἑ- 
φερε Και τους αναλυτικότατους 
χάρτες και των τεσσάρων απο- 
στολών τού πάρα πολύ καλού 
ΜΙΑΧΙΝΟΒΚΕ5 της Ηο/ΓοΓΡοΠ!/ 
Αοοοἰᾶᾷθ. 

Και σχεδόν αµέσως µετά ήρθε 
ένα γράµµα του ΜΙΧΑΛΗ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΥ, το οποίο πε- 
ριείχε τις αναλυτικότατες λύσεις 
και τους χάρτες για τις αποστο- 
λές ΡΥΒΑΜΙΌ (χρειάστηκε 10 η- 
μέρες) και ΜΙΝΕΕ (χρειάστηκε 15 
ηµέρες). Τους ευχαριστώ και 
τους δύο παρά πολύ για την πο- 
λύτιµη βοήθειά τους προς τη στή- 
λη αυτή. 

Τώρα, στο λίγο χώρο που έμει- 
νε, ας δούμε Και µερικά γράμματά 
σας. 


κιναΩ5 ΟυΕΘΤΕΡ 

Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΠΙΡΜΠΑΣ 
ρωτά τι κάνει στο τέλος του πα- 
γωμένου μονοπατιού, αφού πε- 


ράσει το φίδι. Χμι Μου φαίνεται 
ότι κάτι ξέχασες πίσω σου. Μόλις 
σε ελευθερώσει ο ποντικός, Κό- 
βΒοντάς σου τα σχοινιά, πριν φύ- 
γεις, σπάζοντας µε το ΠΠΙΠΙΘΙ 
την πόρτα, πάρε τα σχοινιά, Τώ- 
ρᾳ, πριν από τον καταρράκτη, κά- 
γε υ9Ε ΒΟΡΕ ΟΝ ΒΟΟΚ στα δε- 
ξιά του δέντρου και µετά κάνε 
ΟµΜΒ ΒΟΡΕ. 

Ο ίδιος ρωτά στο ΦΕΑΒΟΗ 
ΕΟΒ ΤΗΕ ΚΙΝ πώς να πάρει το 
508/{ απὀ την Βοῦῦί. Στο σπίτι 
της, κάνε: |.Ο00Κ, ΙΟ00Κ 50ΕΑ, 
ἱ00Κ ΤΑΒΙΕ, ΙΟΟΚ ΙΝ 0ΑξΕ. 
Πήγαινε κοντά στον καναπέ και 
9ΙΤ ΟΝ 9ΦΟΕΑ. Τώρα ΑΦΚ 
ΑΒΟυΤ ΚΙΝ, ΑΞΚ ΑΒουτ 
ΝΙΕΑΤΗΕΒ, ΑΞΚ ΕΟΒ Φ0ΡΑ, 
ΙΟ0Ο0Κ 950ΡΑ, ΑΞΚ ΑΒουτ 
ΦΟΑΒΕ, ΦΗΟΝ Φ0ΑΒΕ και 
9ΡΙΙ1. ΦΟΡΑ ΟΝ 90ΑΒΕ. Απά- 
ντησε ό,τι θέλεις. Εξω απὀ το 
σπίτι, πήγαινε µια οθόνη δεξιά, 
πλησίασε το φράχτη και ΟΙ 1ΜΒ 
ΕΕΝΟΕ. Τώρα ΕΤ 90ΑΒΕ και 
ξανά ΟΙ1ΜΒ ΕΕΝΟΕ για να φύ- 
γεις. 


ΙΝΡΙΑΝΑ ῥΟΝΕς5 ΑΝΟ 
ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ 
ΑΤΙΑΝΤΙ5 

Ο ΣΟΛΩΝ ΟΙΚΟΝΟΜΟΠΟΥ- 
ΛΟΣ ρωτά τι Κάνει στο ναό στην 
Τίκα|. Για να µπεις µέσα, µίλα 
στον 9ἰθηπαή. Δεν ξέρεις φυσι- 
Κά τη σωστή απάντηση. Μετά μί- 
λα στον παπαγάλο και διάλεξε τη 
φράση "ΤΙΙΕ2”, Σου δίνει την πλη- 
ροφορία. Ξαναμίλα µε τον 
9Ι6ΓΠΠΕΠΙ Και µπες στο ναό. Μέ- 
σα βάλε την 9ορῄβία να του µιλή- 
σει Και να τον έχει απασχοληµέ- 
νο, (Τι πανέξυπνη και γοητευτική 
γυναίκα είναι!) Βγες γρήγορα έξω 
και πάρε την Ιαπρ. Ξαναμπές στο 
ναό και χρησιμοποίησε την 
Κ6ΓΟ56Π6 της λάμπας για να απο- 
καλύψεις (βγάλεις) το αρίΓαΙ 
88ἱ0Η, το µεσαίο που εἶναι δια- 
φορετικό, στον τοίχο. Αφού το 
καθαρίσεις, πάρε το και βάλε το 
στο 4ΠΙΠΙΒΙ ΠεΒά στον αριστερό 
τοίχο. Τώρα κάνε ΡὺΙ 1 ΝΟΞΕ.Ο 
Φἰ6/ΠΠα( θα κλέψει ό,τι δει και θα 
Φύγει. Ασε τον͵ έτσι και αλλιώς 
δεν µπορείς να τον σταµατήσεις, 
Αφήνει όμως ένα θα οί 


᾿ 
.»ς . Δ 


ΗΗΠΞ 


Αι] 


ΙΗΤΕΟΕΠΤΕΟ 


ΕΕΕΗ ΟΙΞ 
ΕΕΗ ΟΙ ΙΗΤΕΟΕΗΤΕΟ! 


οΠοΠαἰουπι που δεν του έδωσε 
σημασία. Πάρε το. 

Ο ίδιος ρωτά επίσης τι κάνει µε 
τον Οο5ί8 στις ΑΖοίθ5. Εχοντας 
το ϱ884 οἱ οΠομαίουπι, πήγαινε 
στην Ισλανδία. Ο Ηείπιάα! έχει 
πάθει ό,τι έχει πάθει - ας πρόσε- 
χε -, αλλά τώρα έχει αποκαλύψει 
το ῃ884 οἱ θ8ἱ Πρυήπο. Κάνε 05Ε 
το 0684 οἱ ο/οΠΒἰουπι στο 6 
888 Και θα μπορέσεις να αποκα- 
λύψεις και να πάρεις το ϱ6| 
πρυηππθ. 

Πήγαινε τώρα στον Οοσία. Βά- 
λε την 9ορῄία να του μιλήσει. Θα 
τον γοητεύσει, µια Και είναι ένας 
ξεμωραμένος γέρος, Δώσε του 


το 66| ΠαυΠήπθ που πήρες λίγο 
πριν. Θα σου πει πού να ψάξεις 
να βρεις τοὺς χαµένους διαλό- 
γους του Πλάτωνα, 


ΗΟΟΚ 

Ο ΤΑΜΠΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩ- 
ΡΓΟΣ ρωτά πού µπορεί να πόει 
να αλλάξει σε πειρατή έχοντας 
τα κατάλληλα ρούχα, αφού, ό,τι 
και αν δοκιμάζει, το πρόγραµµα 
του απαντά ότι δεν µπορεί να αλ- 
λάξει μπροστά σε τόσο κόσµο. 
Πολύ σωστά! Πάρε λοιπόν το 
στόρι-παραβάν απὀ το παράθυρο 
του οδοντίατρου και πήγαινε 
στην οθόνη που παίρνεις (κλέ- 
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χρησιµοποί- 
ησε το στόρι-παραβάν και θα ντυ- 
θείς. 

Στο ίδιο αἀνθπίμΓο αρκετοί α- 
ναγνώστες στέλνουν γράμματα 
Και λένε ότι δεν βρίσκουν τα 
πιυᾳς που χρειάζονται στις δύο 
ταβέρνες. Συνειδητά δεν αναφέ- 
ρω τα ονόματά τους, αλλά να ξέ- 
ρουν όλοι αυτοί ότι έχουν το 
πρόγραµµα πειρατικό στην 
Απιία8. Η πειρατική αυτή έκδοση 
δεν παίζεται, γιατί έχει δύο σηµα- 
ντικά Όυᾳς. Το ένα εἶναι τα πιυᾳ». 
Αυτά περνιούνται, όµως, κάνο- 
ντας συνέχεια ΕΤ Μυ στο 
τραπέζι που παίρνεις ένα, στην 
άδεια πια θέση του!!! 

Αργότερα όµως, πάνω στο πει- 
ρατικό πλοίο, δεν θα μπορούν να 
βρουν τα χρυσά νομίσματα που 
χρειάζονται για να αγοράσουν το 
μαγνήτη. Επαναλαμβάνω, γιατί τα 
γράμματα είναι πάρα πολλά και 
δείχνουν Και το μέγεθος της πει- 
ρατείας στην Απιίσα: Η πειρατική 
έκδοση έχει Όυῃς και δεν µπορείς 
να την τελειώσεις. 

Αυτά προς το παρόν Και ως 
Τον άλλο µήνα, καλό αἀνεηπίυήπᾳ. 


ΡΙΧΕιΙ ΜΑΙΟΣ 1998 τπτ 


χει περάσει σχεδόν ένας αἰώνας από τότε 

που ο 98ο(ϱθ Εβδίπι8η κατασκεύασε την 

πρώτη φορητή φωτογραφική µηχανή, µε ᾱ- 

ποτέλεσµα να γεμίσει τον πλανήτη από ε- 

πίδοξους φωτογράφους. Από τότε η τεχνο- 
λογία έχει σημειώσει τεράστια ανάπτυξη, αλλά οι Πλθ- 
κτρονικοί τρόποι που χρησιμοποιήθηκαν δεν έδωσαν 
καλύτερη ποιότητα απεικόνισης από αυτή που δίνει 
ένα {πι 35 Πηπ. 

Όμως, η ΚΟΌΑΚ παρουσίασε πρόσφατα το ΡΗΟΤΟ 
ΟΡ, που αξιοποιεί στο έπακρο την υψηλή ποιότητα 
που προσφέρει το {πι 35 πηπι και αποτελεί τη γέφυρα 
που ενώνει την παραδοσιακή φωτογραφία µε την ψη- 
φιακή απεικόνιση. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


Τα στοιχεία του συστήµατος ΡΗΟΤΟ Ο0 είναι: 

1. Φιλμ 35 πηπῃ που έχει υποστεί την απαραίτητη ε- 
πεξεργασία 2. ΡΟΏ ἱππβοίπο νοικδἰαίίοη που αποτελεί- 
ται από: 

-ΡΟΒ {πι Φο8ΠΠΘΓ 


-ΡΟ0 αθί8 ΠΙΒΠΒΩΘΙ 

-ΡΟΡ νήϊθ 

-ΡΟΒὈ ρήπίθ 

3. Δίσκος ΡΗΟΤΟ 6Ό 

4. ΡΗΟΤΟ Ο0 ρἰ8γθ; 

Το {Ιπι ή τα 585, που έχουν υποστεί την καθορι- 
σµένη επεξεργασία, περνούν από το ΠΙπι 5ο8ΠΠΘΙ και 
μετατρέπονται σε ψηφιακές εικόνες, υποθαλλόµενα σε 
δύο διαδοχικές σαρώσεις. Η πρώτη σάρωση (χαμηλού 
διαχωρισμού) έχει ως σκοπό την επαλήθευση του προ- 
σανατολισμού (οριζόντια και κάθετα) της εικόνας από 
το χειριστή που θλέπει το αποτέλεσµα στο 8ἶ8 
ΠΊ8ΠΒΩ6Ι, ενώ παράλληλα το σύστημα προθαίνει σε 
θελτιστοποίηση της ισορροπίας και της πυκνότητας 
των χρωμάτων της εικόνας. Ακολουθεί σάρωση σε πο- 
λύ υψηλή ανάλυση που έχει ως αποτέλεσµα τη δηµι- 
ουργία ενός αρχείου μεγέθους 18 ΜΒγίθς, το οποίο 
και στέλνεται στον Οΐ8 ΠΠΕΠΒϱΘΓ. 

Όταν “παίζεται” µια εικόνα που έχει αποθηκευτεί ψη- 
φιακά, κάθε σηµείο της εικόνας αναπαράγεται ως ένα 
και µόνο ρἰχθΙ. Στο σύστηµα ΡΗΟΤΟ ΟΡ, η θέση κάθε 
ρἰχθΙ καταχωρίζεται ψηφιακά, το ίδιο και οἱ ψηφιακές 


κοΡακ ΡΗηοτοΟ 


ΓΕΥΣΗ ΑΠΟ Το ΜΕΛΛΟΝ 


Μία νέα επαναστατική τεχνοβογία απὀ την ΚοσᾶΚ, που επιτρέπει την αποθήκευση των παραδοσιακών φωτογραφιών 
σε δίσκο 60--ΡΟΜ Κάνει δυνατή την απεικόνιση ευτυχισµένων ή όχι στιγμών στην οθόνη της τηῇεόρασης και αββάζει 
δραματικά τοµείς όπως το ἄεσκίορ ριΙΠΙΠα ή π επεξεργασία εικόνας. 
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» του ΗΙΛία Μανεσιώτη 


τιµές πυκνότητας για το κόκκινο, το πράσινο και το 
µπλε (Β6Β) του ίδιου ρἰΧχΘΙ. Αυτό εξασφαλίζει ότι κάθε 
φορά που θλέπουμε την εικόνα είτε σε κάποιο πποπίϊοί 
(ή τηλεόραση) είτε σαν τυπωμένη φωτογραφία, θα έχει 
το ίδιο χρώμα, την ἴδια φωτεινότητα και ευκρίνεια λε- 
πτοµερειών. 

Ο χειριστής του ἀαῑα πιθηΒ6ΘΙ ελέγχει την εικόνα 
και κάνει τις αναγκαίες ρυθµίσεις πριν από την εγγρα- 
φή του τελικού αποτελέσματος στο δίσκο ΡΗΟΤΟ Ο0, 
ενώ µέσω ενός ειδικού προγράµµατος γίνονται οἱ απα- 
ραΐτητες διορθώσεις της ισορροπίας και της πυκνότη- 
τας των χρωμάτων. Σε αυτό το στάδιο είναι δυνατή η 
δημιουργική παρέµθαση στις εικόνες, πράγµα που ση- 
µαίνει ότι οἱ φωτογραφίες μπορούν να υποθληθούν σε 
ξάκρισμα, ζουµάρισµα, περιστροφή ή να γίνουν προσω- 
πικές κάρτες µε την προσθήκη κειµένου και γραφικών. 
Πριν από την αποθήκευση στο δίσκο είναι φυσικά απα- 


ραίτητη η συμπίεση των εικόνων. Με μέγεθος αρχείου 
18 Μβγίες είναι δυνατή η αποθήκευση περίπου 33 εἰ- 
κόνων (πολύ μικρός αριθµός) σε ένα δίσκο χωρητικό- 
τητας 600 ΜΒγίθς. Ετσι, κάθε εικόνα κωδικοποιείται 
σε έναν αριθµό διαφορετικών αναλύσεων, ενώ το μέγε- 
θος του αρχείου “κατεθαίνει” στα 4.5 ΜΒγίθς µε τη 
χρήση πολύ αποτελεσµατικών ρουτινών συμπίεσης, δε- 
δομένων που όχι µόνο θελτιώνουν το χρόνο προσπέλα- 
σης, αλλά και επιτρέπουν την αποθήκευση 100 εικό- 
νων σε ένα δίσκο ΡΗΟΤΟ Ο0. Η εγγραφή γίνεται με 
ακτίνα Ι858/ κα µε τεχνολογία ΙΛΟΒΜ (ΝΠΙθ 0ησοθ 
Ηθ8α ΜΒηΥ), που σηµαίνει ότι η εικόνα αποθηκεύεται 
µόνιµα στο δίσκο και δεν µπορεί να διαγραφεί ή να με- 
ταθληθεί µε κανέναν τρόπο. 

Ο δίσκος ΡΗΟΤΟ Ο0 περιέχει ένα διαφανές υπό- 
στρωµα, ένα στρώμα χρώματος, ένα χρυσό ανακλαστι- 
κό στρώμα και ένα προστατευτικό στρώμα. Η ακτίνα 
Ι56:, αφαιρώντας χρώμα σε συγκεκριμένες περιοχές 
του δίσκου, δημιουργεί κοιλώματα (ρίί8), τα οποία, μαζί 
με τις περιοχές γύρω από αυτά (1Πα8), αντιπροσωπεύ- 
ουν το οοπηρυ[εΓ πθραίίνθ. 

Το προστατευτικό στρώμα καλύπτει τις κωδικοποιη- 
µένες πληροφορίες πάνω στο δίσκο, ώστε να µη µειώ- 
γεται η ποιότητα της εικόνας από µικρές γρατζουνιές 
και σκόνη. Οι καταναλωτές μπορούν να είναι σίγουροι 
ότι οι φωτογραφίες που αποθηκεύτηκαν στους δίσκους 
ΚΟΡΑΚ ΡΗΟΤΟ ΟΏ θα διατηρήσουν την αρχική τους 
ποιότητα για πολλά χρόνια. Ἡ εκτύπωση των αποθη- 
κευµένων εικόνων µπορεί να γίνει µέσω του ΡΟΏ 
ΡήΠίετ, ο οποίος παράγει θερμικές φωτογραφίες και 
ευρετήρια φωτογραφιών που συνοδεύουν κάθε δίσκο 
ΡΗΟΤΟ ΟΒΌ. Μπορεί να κάνει εκτυπώσεις σε μεγέθη 
από 93.5χ3.5 ίντσες µέχρι ΒχΊ0Ο ίντσες και παρέχει ποι- 
ότητα εικόνας που συγκρίνεται µε την παραδοσιακή ε- 
πεξεργασία τεχνολογίας αργύρου. 

Ο εκτυπωτής χρησιμοποιεί τις τιµές πυκνότητας των 
προσθετικών θασικών χρωμάτων ({θὰ, ϱ1Θ6η, Ὀἱυθ), 
που λαμθάνονται από το δίσκο ΡΗΟΤΟ Ο0 για να 
προσδιορίσει τους συνδυασμούς των αφαιρετικών ϐασι- 
κών χρωμάτων (ογΒη, πιαθεηἰα, ΥΘΙΙοΝ/), που μπαίνουν 
πάνω στο χαρτί. 

Οι συνδυασμοί που παράγουν τα Χρώματα της αρχι- 
κής φωτογραφίας είναι: 

ΒΕΡΌ - ΜΑΑΕΝΤΑ Υγειιον 

ΒΕΕΝ - ΟΥΑνΝ »Ύειιον 

ΒΙῦΕ - ΟΥΑΝ -- ΜΑΘΕΝΤΑ 

ΒΙΑΟΚ - ΟΥΑΝ. ΜΑΘΕΝΤΑ «γειιον/ 

ἨΙΗΙΤΕ (δεν µπαίνει χρώμα) 

Κάθε στρώμα χρώματος ({8ς, ϱ/686η, Ὀίυθ) του ρἰχθί 
µιας εικόνας έχει 256 δυνατές τιµές πυκνότητας, 
πράγμα που σηµαίνει 16,8 εκατομμύρια δυνατά χρώμα- 
τα για κάθε ρἰχθ[. Αυτή η τρομακτική ικανότητα για πα- 
ραγωγή χρωμάτων δίνει µια εικόνα µε συνεχή τόνο, με 
τις ενδιάµεσες δηλαδή σκιές και αποχρώσεις που πα- 
ράγουν την ευχάριστη, φυσική εμφάνιση των παραδο- 


σιακών φωτογραφιών τεχνολογίας αργύρου. Ο εκτυπω- 
τής διαθέτει 2.048 στοιχεία για τη µεταφορά των χρω- 
µάτων στο χαρτί, ενώ η ποσότητα θερμότητας κάθε 
στοιχείου ελέγχει την ποσότητα του χρώματος που µε- 
ταφέρεται. 


ΚΟΡΑΚ ΡΗΟΤΟ Οϱὐ ΡΙΑΥΕΗ 


Αυτό που κάνει προσιτή την τεχνολογία ΡΗΟΤΟ Ο0 
στους κοινούς θνητούς είναι το ΡΗΟΤΟ Ο0 ρΙ8γ6/, 
που συνδέεται σε τηλεόραση ή σε νίάθο µέσω εξόδων 
Οοππροςίίθ, 5ο8Η:, 9-νίάθο ενώ υπάρχουν και έξοδοι για 
σύνδεση µε ηχεία ή ενισχυτή, µια και το εν λόγω 
ΡΙ8ΥΘ/ δέχεται και κοινά ΟΏ ήχου. 

Το ρΒγθ/ συνοδεύεται από τηλεχειριστήριο και επι- 
τρέπει στο χρήστη να δει τις αποθηκευμένες εικόνες 
µε τυχαία ή µε ορισμένη σειρά (προγραμματισμός πα- 
ρουσιάσεων) και να τις περιστρέψει ή να κάνει Ζοοπῃ. 
Μέσω του τηλεχειριστηρίου δίνεται επίσης πρόσθαση 
και στις λειτουργίες που διαθέτει ένα κοινό ΟΌ ήχου. 

Η µεταφορά των φωτογραφιών σας σε δίσκο προῦ- 
ποθέτει την αποστολή των φιλμ στο εργαστήριο της 
ΚΟΒΑΚ, πράγµα που µπορεί να κάνει καιο φωτογρά- 
φος της γειτονιάς σας. Η µεταφορά 100 φωτογραφιών, 
όσες δηλαδή χωράει ένας δίσκος ΡΗΟΤΟ ΟΡ, απαιτεί 
περίπου µία ώρα και σας επιστρέφονται τα αρνητικά, ο 
δίσκος ΡΗΟΤΟ ΟΡ µε αριθµηµένο ευρετήριο των εἰ- 
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πρώτη το δίσκο, γιατί υπάρχει η δυνατότητα να προ- 
σθέσετε καινούριες φωτογραφίες, όταν το θελήσετε, 
στέλνοντας Φιλμ και δίσκο στο εργαστήριο. Το κόστος 
µεταφοράς 100 φωτογραφιών ανέρχεται σε 17.000 
δρχ., ποσό πολύ μικρό σε σύγκριση µε τα πλεονεκτή- 
µατα που παρέχει αυτή η μέθοδος, όπως η διατήρηση 
της ποιότητας, η µεγαλύτερη σταθερότητα, η παραγώ- 
γή θερµικών φωτογραφιών και µεγεθύνσεων απευθείας 
από το δίσκο και η προσθήκη κειµένου ή γραφικών. 


ΚΟΡΑΚ ΡΗΟΤΟ Ο0 ΚΑΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


Το µόνο που λείπει από το ΚΟΟΑΚ ΡΗΟΤΟ 60 
ρΙ8Υθ/ είναι η δυνατότητα σύνδεσης µε υπολογιστή, ε- 
κτός αν ο τελευταίος είναι εξοπλισµένος µε κάρτες ὁ- 
πως η ΦοιθθηΠΜΒΟΠίΠθΘ ή η ΝΙάβοβΒΙΒΦίΘΓ. Η ποιότητα 
των εικόνων που λαμθάνονται µε αυτό τον τρόπο δεν 
είναι η καλύτερη δυνατή, µια και η σύνδεση γίνεται µέ- 
σω οοπιροφ!ΐθ ή 9-νίάθο, ενώ αυτή η μέθοδος δεν προ- 
σφέρεται για πρακτική χρήση. Το ευτύχηµα είναι ότι υ- 
πάρχουν ΟΡ-ΒΟΜ αήνθς (τα ΧΑ συµθατά) που αναγνω- 

αι, ρίζουν τους δίσκους ΡΗΟΤΟ ΟΏ, ενώ κυκλοφορούν 
νου δς ήδη προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας που συνεργά- 
κόνων και, αν το ζητήσετε, πιραδοσο ή θερμικές ζονται µε αυτό το /οιππαὶ. Κατά τη διάρκεια της δοκι- 
φωτογραφίες. Δεν είναι ανάγκη να γεμµίσετε µε την µής είχαµε στη διάθεσή µας ένα τέτοιο ΟΌ ΒΟΜ αήνθ 
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και το ΡΠοἰονἰδίοη της ΤοδΏίσ8, ένα πρόγραµµα που ε- 
πιτρέπει την ανάγνωση εικόνων ΡΗΟΤΟ ΟΠ. Ανάλογα 
ΟΏ ΒΟΜ ἀήνθς και προγράµµατα κυκλοφορούν και για 
ΜΒοἰπίοςη, ενώ ανακοινώθηκε από την Αἰαί συνεργα- 
σία µε την ΚΟΒΑΚ, µε σκοπό τη χρησιμοποίηση της 
τεχνολογίας που ανέπτυξε η τελευταία για την παρα- 
γωγή ανάλογων προγραμμάτων για το Εαἰοοπ 030. 
Όπως διαθάσατε σε προηγούμενο τεύχος του ΡἰχθΙ, ο 
Εἰοοη µπορεί να συνδεθεί µε ΟΏ ΒΟΜ ἀήνθς µέσω 
της θύρας 9051 ΙΙ, οπότε αυτό που απομένει είναι η α- 
νάπτυξη του λογισμικού που θα εκμεταλλεύεται πλή- 
ρως τις δυνατότητες του ΡΗΟΤΟ ΟΏ. Σύμφωνα µε 
πληροφορίες, κυκλοφορεί ήδη ένα τέτοιο πρόγραµµα 
που επιτρέπει την ανάγνωση εικόνων ΡΗΟΤΟ ΟΡ από 
το ΕθΙοοη, σε µια ευρεία γκάµα αναλύσεων, µε υψηλό- 
τερη αυτή της τηλεόρασης υψηλής ευκρίνειας (ΗΙΦη 
Ὀε/πίίοη Τν), που πρόκειται να γίνει φἰαπαα(ά στα ε- 
πόµενα χρόνια. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Η χρήση του καινούριου συστήµατος της ΚΟΡΑΚ 
δεν περιορίζεται φυσικά στην απεικόνιση οικογενεια- 
κών φωτογραφιών στην τηλεόραση. Αναλογιστείτε µό- 
ΝΟ το φωτογραφικό υλικό που χρησιµοποιείται σε πε- 


ριοδικά και εφημερίδες και το κόστος που συνεπάγεται 
η χρησιµοποίησή του. Με το ΡΗΟΤΟ ΟΏ απλοποιείται 
η όλη διαδικασία ενσωμάτωσης, µια και οἱ Φωτογρα- 
φίες είναι πια σε αρχεία, ενώ η ποιότητα παραμένει σε 
υψηλά επίπεδα. Οι επαγγελματίες φωτογράφοι µπο- 
ρούν να το χρησιμοποιήσουν για αρχειοθέτηση, ενώ υ- 
πάρχει η περίπτωση του Οαἱήοιπία Μιδθωπι οί 
ΡΠοίορ:Β/Υ, που διέσωσε το πολύτιμο φωτογραφικό υ- 
λικό του περνώντας το σε δίσκους ΡΗΟΤΟ Ο0. 

Η ΚΟΒΑΚ προσφέρει επίσης ειδικές εκδόσεις του 
ΡΗΟΤΟ Ο0Ό που ενδιαφέρουν τους επαγγελματίες. Το 
ΡΗΟΤΟ Ο8 ΡοήίοΙίο µπορεί να κρατήσει µέχρι 800 ει- 
κόνες, µία ώρα 8μαΐο ή συνδυασμό των δύο και χρησι- 
µοποιείται σε ππυ]ήπιεαία. Το ΡΗΟΤΟ Ο0 Οᾳἰ8ίοο χω- 
ρά µέχρι 6.000 εικόνες χαμηλής ανάλυσης, συνοδεύε- 
ται από το πρόγραµµα Β/ον/θε(Γ της ΚΟΏΑΚ και στο- 
χεύει σε παραγωγούς καταλόγων, ενώ ανακοινώθηκε 
το ΡΗΟΤΟ ΟΡ Μεαϊσαἰ, στο οποίο θα αποθηκεύονται 
ιατρικές εἰκόνες όπως τα ΜΒΙ 9ο8η5. Είναι πράγματι ά- 
πειροι οἱ τοµείς, στους οποίους µπορεί να χρησιµοποι- 
ηθεί η νέα τεχνολογία της ΚΟΏΑΚ και ας ελπίσουμε 
ότι θα συνεχίσει να την εξελίσσει. Για περισσότερες 
πληροφορίες µπορείτε να απευθυνθείτε στην ΚΟΏΌΑΚ 
ΙΝΟ, Χειμάρας 8, Μαρούσι, τηλ. 6898620-34, η οποία 
µας διέθεσε το ΚΟΡΑΚ ΡΗΟΤΟ Ο0 ρΙ8γε:. ἕ 


ΜΙΝΡ.ΒΙΑΡΤΕΝ 


Μια συναρπαστική συλλογή τριών παιχνιδιών, που 9α σας χαρίσει 
ατέλειωτες ώρες ψυχαγωγίας και διασκέδασης. 


σας κών μασ. ὀγες 


ΜΑΞΡΤΕΕΜΙΝΟ 


Η 5ρῖη Ροῄννατε παρουσιάζει το δηµοφιλέ- 
στερο παιχνίδι στρατηγικής -το 
ΜΑΞΤΕΚΜΙΝΌ - για τον υπολογιστή! 


ΒΕΙςΚΕΥ 

Μια διασκεδιαστική περιπέτεια που Όα σας 
κρατήσει µπροστά στην οθόνη άπειρες 
ώρες. 


εΗΑος ΞΤΗΕ σΑΜΕ 


Η Βεωρία του Χάους και τα [τας]αὶς δηµιουρ- 
γούν το πιο εντυπωσιακό παιχνίδι της χρονιάς! 


μωλὸ, Τα οοπηρυῖο Φᾶπιος της δρίη 5οΏννατθ θα τα θρείτε σε ὅλα τα οοπιριέει «Ἄορς. 
ΡένειορΜεντ Κεντρική διόθεση και τηλεφωνικές παραγγελίες: Έοππιρυρτεςς Φυρροτὶ Ο0επίοι (πρώην Οπιηὶ 5ορ) τηλ.: 3601764. 


ια άλλη µία φορά σας χαιρετοῦ- 
16; φίλοι του ΑἴΓιΒΠΙΟΥ:Ἐλπί- 
ζουμε, µετά τις διακοπές σας, ό- 
σοι ήξεραν το παιχνίοι να. θελ- 
τίωσαν τις τεχνικές τους, ενώ ό- 
σοι γράφτηκαν στην 6οπηριΙπκ 
στο διάστηµα των διακοπών, ελ- 
πίζουµε να θοήκᾶν το ΑΙΠΙ/ΒΙΠΙΟΙ 
φιλικό καθώς και τους θετεράνους του. 
Ἄὐστυχώς, τη στιγµή που γράφονται αυτές οι 
γραμμές, ο πασχαλινός διαγῶνισμός ὃεν έχει 
αρχίσει ακόµη. Η ημερομηνία του µετατέθηκθ 
στις 20 Απριλίου, οπότε είναι αδύνατον να έχε- 
ΤΕ νέα ακόµη. Σίγουρα πάντως θᾷ έχετε µία Πο- 
λύ καλή περιγραφή του διαγωνισμού, όταν  αυ- 
τός λήξει. Σε αὐτό το τεύχος θα μάθετε να ...ε- 
πιθιώνετε. Ἀυτό γίνεται µε 2 τρόπους: Ὁ ένας 
είναι ο πλέον γνωστός... ΕΝΕΡΓΕΙΑΙ ΥΦΟΣ -ε 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ Ξ ΕΝΕΡΓΕΙΑ. Η ενέργεια, πριν ε- 
µπλακείτε σε αερομαχία, πρέπει να είναι περισ- 
σότερη από του αντιπάλου σας. Για ευνόητους 
λόγους! Αλλά υπάρχει Και άλλος τρόπος. Το 
ΑΟΜ, δηλαδή ΑΓ 6οπιρβί ΜαπευνοειΙπς. 
Υπάρχουν πολλοί ελιγμοί, οι οποίοι έχουν δηµί- 
ουργηθεί και χρησιµοποιηθεί από όλους τους ἆ- 
σους σε κάθε αεροπορία... από το 1914 µέχρι 
σήµερα. Ελπίζουµε να σας θοηθήσουν. 


ΕΛΙΓΜΟΙ 


Είναι ο πιο απλός ελιγμός και εκτελείται ως εξής: Απλά 
κάνετε εντελώς δεξιά µε-το χειριστήριο, µέχρι να εκτε- 
λέσετε περιστροφή 360 μοιρών γύρω από το διαμήκη 


άξονα. τοῦ αεροπλάνου σας, Αυτό δΕΝ είναι συνήθως αὐ- 
τόνοµος ελιγμός, ἀλλά ακολουθείται και από κάποιον 
άλλον ελιγμό. Δοκιμάστε τον ελιγμό αυτόν αλλά µε 45, 
90, 180 µοίρες περιστροφή. 


ΒΗΕΑΚ ΤΗΝ 


Για να κάνετε αυτόν τὸν Ελιγµό, πρέπει να εκτελέσε- 
τε ένα Αίίθιοπ΄Βοῖ! 90 μοιρών και µετά να τραθήξετε 
προς εσάς το «ογςίίοκ. Αυτό "πιάνει µόνο όταν έχετε 
µεγάλη “ταχύτητα. Χρησιμοποιείται για να χαλάσει τη 
στόχευση ενός πιλότου, ο. οποίος Θρίσκεῖαι από πίσω 
σας. ΠαβΓόλα.αυτά δε συστήνεται αυτός Ὁ ελιγμός, ε- 
κτός και-αὖ΄δεν.όχετε εναλλακτική λύση. 


τα. βοιι. 


Μοιάζει-με το Ἀίθιοη Βοῄ, αλλά, αντί για µία περι- 
στροφή γύρω από του:εαυτό-σας, κινείστε ταυτόχρονα 
και προς.τᾶ δεξιά ή αριστερά σας. Για να κάνετε ένα α- 
ριστερό Βαπει Βοϊ, πιέστε το χειριστήριο τέρµα αριστε- 
ρά και µετά εντελώς προς εσάς. Αυτός ο ελιγμός χρησι- 
µεύει όταν ο αντίπαλός σας είναι από πίσω σας και Κι- 
νείται γρηγορότερα. Υπάρχεί περίπτωση, έτσι, να σας 
χάσει. Όταν επιτίθεστε, χρησιμεύει γιᾶ να σας κάνει να 
χάσετε γρήγορα ταχύτητα. Αυτό για να µην περάσετε 
το στόχο σας και τον φέρετε κατά λάθος από πίσω σας. 


ΙΜΜΕΙΜΑΝ ΤΗύΗΝ 


Ο Μακ Ιπππιθίπιαη ήταν ένας Γερμανός άσος, ο οποί- 
ος διέπρεψε Α' Παγκόσμιο πόλεμο. Δημιούργησε αυτόν 
τον ελιγμό και πολλοί λένε ότι οι 65 καταρρίψεις του ο- 
φείλονταν στον Ιδιοφυή ελιγμό. 

Ο ελιγμός αυτός είναι μισό Ιοορ µε ένα Ἀϊετοη Βοί! 
στην κορυφή. Χρησιμοποιείται για να αντιστραφεί η Πο- 
ρεία σας Και είναι πιο αποδοτικός από µία απλή στροφή. 
Ἐκτελείται µε ταχύτητα µεγαλύτερη από 240 Κποῖς και 
Ἠήνεται ως εξής: Πίσω το χειρἰστήριο, µέχρι τα όργανά 
σας να δείξουν 56. Μετά κάντε µπροστά το χειριστή- 
ριο, µέχρι να δείξει Ί. Ύστερα κάντε ένα Αἴθτοη Βο. 
Μετά έχετε την επιλογή να πέσετε επάνω στον αντίπα- 
λό σας, ο οποίος Θα: Βρίσκεται χαμηλότερα από εσάς. 
Με την κατάδυση θα κερδίσετε και τη χαμένη σας ταχύ- 
τητα. 


ΘΡΙΙΤ-Θ-ΤύΟΗΝ 


Αυτό μοιάζει λιγάκι µε το ΙπηπΙθίπΙ8η Τωπῃ. Εδώ κάντε 
ένα Αἴθιοη Βοϊ! 180 μοιρών, δηλαδή να έχετε τη Γη από 
επάνω σας. Υστερα κάντε πίσω το χειριστήριο, µέχρι τα 
όργανά σας να δείξουν 36. Όταν γίνει αυτό, συνεχίστε 
µέχρι τα 56. Οταν επιστρέψετε σε ΝΟΙΠΑΙ πτήση, αφή- 
στε το χειριστήριο, µέχρι το Αοοθἰειεἰοπιείει να δείξει 
ένδειξη Ί. Χρησιμεύει όταν προσπαθείτε να πετύχετε ᾱ- 
εροπλάνα τα οποία θρίσκονται σε χαμηλότερο ύψος από 
εσάς ή όταν πρέπει να... "του δίνετε” στα γρήγορα. 


Και ποιος δεν το ξέρει. Αν κάποιος είναι στο "6 σας, 
Κάντε πίσω το χειριστήριο µέχρι να επιστρέψετε στην 
αρχική σας πορεία. Αυτό γίνεται όταν θέλετε να φέρετε 
τον αντίπαλο που θρίσκεται πίσω σας στο δικό σας 
"12. Κλασικός και προθλεπόµενος ελιγμός πάντως... 


ΖΕΒΟ-6-ΕΧΤΕΝΟ 


Αυτή είναι µία πολύ σηµαντική μανούθρα. Κοιτάξτε να 
την καταφέρετε. Χρησιμοποιείται για να ξεφύγετε από 
µία τριχόµπαλα. "Τριχόμπαλα” λέμε την αερομαχία Κο- 
ντινών αποστάσεων αλλά µε πολλά αεροσκάφη. Για να 
την εκτελέσετε, αρχίστε στα 8.000 πόδια µε οποιαδή- 
ποτε ταχύτητα. Πολύ απαλά πιέστε µπροστά το χειρι- 
στήριο, µέχρι το Αοοθἰθιθἰοπηείε; να δείξει Ο. Κρατήστε 
το εκεί Και το αεροπλάνο θα αρχίσει τη θύθισή του. 
Όταν η γωνία θύθισης φτάσει τις 50 μοίρες, αφήστε το 
χειριστήριο. Λίγο πριν γίνετε ένα µε το έδαφος, κάντε 
πίσω µε το δίοκ σας. 


ΗΙΟΗ ΘΡΕΕΡ ΥΟ.ΥΟ 


Χρησιμοποιείται ενάντια ενός αντιπάλου που εκτελεί 
ένα ΒιθᾶΚ Τωπῃ. Κοφτά φέρτε το δίίΟΚ πίσω και µετά κά- 
ντε ένα Αἴετοη Βοί! στη διεύθυνση του στόχου σας. Η α- 
Νναρρίχηση πρέπει να είναι της τάξης των 50 και µετά 
κάντε το Αἰίθτοη Βοῖ! 45 µοιρών. Ύστερα άλλες 45 μοί- 
ρες και µετά φέρτε πίσω το «ογςίίοκ. Με λίγες προσπά- 
θειες θα τα καταφέρετε. 


ΙΟΝ ΘΡΕΕΡ ΥΟ-.Υο 


Αν ο αντίπαλός σας (µπροστά σας) εκτελεί Β/θ8Κ 
Τυπῃ και εσείς πετάτε µε μικρότερη ταχύτητα, τότε αυ- 
τός είναι ο ελιγμός που πρέπει να εκτελέσετε για να 
φέρετε τα πυροθόλα σας πίσω του και να του "την ανά- 
Ψετε”. Κάντε ένα Αἴϊθτοη Βοϊ! 120 μοιρών στη διεύθυνση 
του στόχου σας και µετά πίσω στο φἰϊοκ. Με λίγα λόγια, 
προσπαθείτε να φέρετε το αεροπλάνο σας σε µία θέση 
µπροστά από την πορεία του εχθρού. Χρησιμοποιείτε 
την “Κάθετη” για να ενισχύσετε τη στροφή σας. 


ΒΟιΙΕΝΑΥ (ΝΕΟΤΟΒ βοι!.) 


Αυτή η μανούθρα σάς ϐθοηθά να αποφύγετε το 
ονθιςῃοοίίηᾳ, δηλαδή να προσπεράσετε ένα στόχο. Εχει 
την ἴδια χρησιμότητα µε το ΗΙΘΠ-Υ9-γο. Κάντε ένα 
ΒαΠθΙ Βοί στην αντίθετη διεύθυνση από αυτήν που ϐρί- 
σκεται ο στόχος σας. Και πάλι χρησιµοποιείται ο κάθε- 
τος άξονας για την εκτέλεση της μανούθρας. Πάντως ο 
ελιγμός αυτός χρησιμεύει σε µη ευέλικτα αεροσκάφη. 


ΥΕΒΗΤΙΟΑΙ. ΕΙΟΗΤ 


Αυτό είναι δύο Ιπηπθίπιθη 1υπη5, το ένα µετά το άλλο. 


Πρέπει να έχετε υψηλή ταχύτητα και αρκετό ύψος. 
Γίνεται εναντίον αργοκίνητων στόχων και σε ίδιο ή με- 
γαλύτερο ύψος από εσάς. Αν, λοιπόν, σας κυνηγά κά- 
ποιος, θα αναγκαστεί να σας ακολουθήσει και καλώς ε- 
Χόντων των πραγμάτων θα χάσει την ταχύτητά του και 
θα έχει 5ἰΒΙΙ. Μετά θα είναι εύκολη λεία. 

Αυτά είχα να πω για τους ελιγμούς. Πολλοί πιλότοι 
πιστεύουν ότι, αν µάθουν το “μυστικό” ελιγμό, ο οποίος 
χαρίζει την επιτυχία στον αντίπαλό τους, θα γίνουν αήτ- 
τητοι. Αυτό είναι λάθος. Επίσης δεν υπάρχει ο καλύτε- 
ρος ελιγμός. Απλά υπάρχει η καλύτερη χρονική στιγµή 
για την εκτέλεσή του. 

Θα κλείσουμε το άρθρο, εξηγώντας σας πώς θα στή- 
σετε µία επίθεση, καθώς και τους παράγοντες που θα έ- 
πρεπε να λάθετε υπόψη. Εκτός θέθαια και αν είστε... 
πολύ γενναίος! 

1) 9ΤΑΤΕ. Πόση ζημιά έχει δεχτεί το σκάφος σας; 
Έχετε αρκετά καύσιμα για να ολοκληρώσετε την επίθε- 
σή σας. Αυτό µε τα καύσιμα πρέπει να λαμθάνεται υπό- 
Ψη στα |θί5 κυρίως. 

2) ΝυΜΒΕΡΗς. Μήπως είστε ένας και οἱ αντίπαλοί σας 
είναι 3-δ; Το Αἰηναπίοι δεν δίνει μετάλλια στους τρε- 
λούς. Αν πρόκειται να εµπλακείτε σε “τριχόμπαλα”, θα 
µπορείτε να αλλάξετε την κατάσταση; Ἡ θα επιφέρετε 
την καταστροφή; 

3) ΑΙΒΟΒΑΕΤ. Τι αεροσκάφος θα πολεµήσετε. Εχετε 
την ποιοτική υπεροχή όναντι του αντιπάλου σας; 
Μπορείτε να µάθετε και να εκµεταλλευτείτε τις αδυνα- 
µίες του αντιπάλου σας χωρίς να προδώσετε τις δικές 
σας; 

4) ΕΝΕΒΟΥΊ! 

5) ΡΦΥΟΗΟΙ ΟΘΥ. Πρέπει να Βρείτε τα κίνητρα του ε- 
χθρού. Πηγαίνει για θοµθαρδισµό ή για αερομαχία: Αν ή- 
σαστε στη θέση του, τι θα κάνατε; Η αρχή είναι το ἡμι- 
συ του παντός! 

ϐ) ΘΕΟΘΒΑΡΗΥ. Να ξέρετε πάντα πού Βρίσκεστε. Αν 
είστε σε εχθρικό έδαφος και πετάτε χαμηλά, θα σας νω- 
ποδεχτούν τα αντιαεροπορικά του. Αυτό είναι σίγουρος 
θάνατος, ειδικά αν πετάτε χαμηλά και αργά. Στείλτε τον 
νήποπι8η σας να αντιμετωπίσει τις επίγειες απειλές, ό- 
ταν πρόκειται να παραθιάσετε τον εναέριο χώρο του α- 
ντιπάλου. 

7) ΑΙ ΤΙΤΗΡΕ ΡΙΕΕΕΒΕΝΤΙΑΙ.. Εχουμε ήδη μιλήσει για 
τη σημασία της διαφοράς ύψους. 

ϐ) ΒυΡΡΟΒΗΤ. Πού Βρίσκονται οι φίλοι σας; Κοντά: 
Μακριά; Μπορούν να θοηθήσουν; Ξέρουν πού να σας 
θρουν; 

9) ΜΙΒΘΙΟΝ. Η αποστολή σας είναι να προστατέψετε 
θοµθαρδιστικά, να θοµθαρδίσετε ή να σπείρετε την κα- 
ταστροφή στην εχθρική αεροπορία; Μην ασχολείστε λι- 
Υάκι µε τον κάθε ένα στόχο. Τελειώστε πρώτα µε κάποι- 
ον και µετά΄ασχοληθείτε µε τον επόμενο. 

Ελπίζουμε αυτά να σας θοηθήσουν να γίνετε ένας 
δεύτερος Κόκκινος Βαρόνος Μαπ/θά Ψοη Βἰοβίποίθη. 
Ετσι κι αλλιώς, 81 αεροπλάνα κατέρριψε ...γιατί εφάρ- 
µοζε όλα τα προηγούμενα! Καλές πτήσεις. 

δαΙπί 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1998 τητο 


Το ΡΙχ6Ι υπερνίκησε 
τις δυσκολίες για άλ- 
λη µια φορά και, µετά 
τον αιµατηρό πόλεμο 
µε τους εξωγήινους 
και Τα άλλα τινά στα 
οποία µας υποθάλ- 
λουν συνεχώς τα 
οβγἰγ]άσες, θγήκε νι- 
κητής και σας έφερε 
-με τη δική σας θοή- 
θεια και Τα γράμματά 
σας - πολλά τιπάκια 
για τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια. Ελπίζουμε 
να σας χρησιμεύσουν, 
αν και νομίζω ότι µε- 
τά τις διακοπές του 
Πάσχα και µέχρι να 
τελειώσουν Τα σχο- 
λεία δεν θα παίζετε 
και πολύ. 

Πάντως, αν δεν έχετε 


ένα οβγἰγ]άσθ του Ρε” μενει. οορε 
φσοηπίς ΙΠ, κοιτάξτε να ΑΟΤ ΕΝΤΙΠΕ 7 ΡΕΝΗ. 6ΒΑΡΗ 
μ ὁ Ι6ΕΑΝΟ 10 ΤΕΟΗΝΟΣΟΕΤ 
Το πάρετε. Είναι µο- ών απ ρῴβι 
ναδικό. Εκπληκτικό. (950βΕΗ ΝΕΕΟ, 10 ΤΕΖΗΣ ΤΕΔΕΜ 
Υπέροχο. Διασκεδα- ΝΕΟ) Ἱ «ΙΟΚΥ ιύΟΚΥ 
Μόλις εμφανιστεί η ιστοριούλα, Αν νοµίσετε ότι η µπάλα σας θγαί- 


στικο, Ανεπανάληπτο. πατήστε το 9ἱ8ΙΙ και έτσι θα εµφα- νει έξω, πατήστε το Α και θα έρθει 


νιστεί η δεύτερη οθόνη. Τότε πατή- ξανά στα χέρια της ομάδας σας 
στε το ΔΙΑΓΩΝΙΟ ΕΠΑΝΩ - 


Γράφει ο Δημήτρης ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Ι, Χ, ΔΕΞΙΑ. Αν ἔαναπα ΕΛέΤΟΗΥ ΡΑνΙς 
Ζούλιας τήσετε το 9ΤΑΒΤ, τότε θα θγείτε 
στην οθόνη επιλογής επιπέδου ο οκη 
οι ταςν ΡΕΥΙ, έπΛςΗ Και αρχίζουμε µε όλους δη κω- 
δικούς από τον Σπύρο Τριάνδη από 
ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ µεβαομ!νε π. 
Αντί για όνοµα γράψτε Ελα Ενα τιπάκι για τη |, Των ιενει. σοδρΕ 
και πατήστε το 9ίΠή. Θα εμφανιστεί 9968. Οι κωδικοί για κάποιες λει- 1 Τ5ΝΟσν 
κιν ἂν όλ το τέλος κάποιας από τις πίστες. τουργίες 2 ττνρον 
Αυτό φαίνεται µόνο αν τελειώσετε 3 τνροςσν 
κάποιο |θνθί α τζτοςσν 
Τώρα φαίνεται και µε τη μυστική 5 τηβοςσν 
αυτή λεξούλα. Αν όµως πατήσετε 6 ΤΗΒΕΟΝ 
συ πο το Ο..., θα εξαφανιστεί το ζευγάρι τά ΤΗΒΑΕΥ 
που φαίνεται και θα εμφανιστεί µία 8 τηβκυςσ 
κοπέλα σε μπικίνι...! 9 ΤΗΒΘΗΚ 


10 ΤΗΚΕςΡΙ. 
11 ΤΗΕΞΣύΝ 
12 ΜΟΩΑΝΕΟΖα 
13 ΜΕ5ΟΝΟζΖα 
14 ΜΜΝανσσζα 
15 ΜΕΟΝΟΖα 
16 ΜΕΟΟΡΑΗ 
17 ΜΕΟΝΟύΑΝ 
18 Μεοσβον 
19 ΜΕΡΟΘΞΡΗ 
20 ΜΕΗΟύΒΥ 
ϱἡ λες 
(ΘΕΘΑ 
ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Για να αποκτήσετε άπειρη ε- 
γέργεια στην οθόνη των τίτλων, 
κάντε τα εξής: Πατήστε µε τη 
σειρά ΕΠΑΝΩ, ΚΑΤΩ, ΑΡΙΣΤΕ- 
ΡΑ, ΔΕΞΙΑ, Α, Β, ΕΠΑΝΩ, 
ΚΑΤΩ, 9ΤΑΒΤ. Αν ακούσετε µία 
μουσικούλα, σηµαίνει ότι το κά- 
νατο σωστά, ή τουλάχιστον έτσι 
µας λέει ο Νίκος Μαρκάκης από 
τη Θάσο. 


66 ΡΕΝΛΑΧΕΙΗ 


(6ΕΑ 
ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) 


Στο κανονικό επίπεδο πηγαί- 
γετε στο µεγάλο τέρας του επι- 
πέδου. Κρατάτε πατηµένο το Α 
µέχρι να το τελειώσετε. Όταν 
θγείτε στο Βοηυς 9ἱ8ᾳ8, αφήστε 
το Α. Στο επόµενο επίπεδο θα 
αρχίσετε µε το πιΒχίπιωπι της 
µαγείας σας, εκτός και αν σας 
κλέψουν το µαγικό σας θιθλίο. 


ΕΑΝΤΑΦΥ Ζ0ΝΕ 


(6ΕΘΑ 
ΘΑΜΕΟΕΑΒ) 


Περιµένετε µέχρι να ϐγει το 
8πΠθ Όνθγ. Τότε, πηγαίνετε στην 
οθόνη των τίτλων και κρατήστε το 
υΡ και το Ί πατηµένα. Μετά πα- 
τήστε το 9ἱ8Πί και θα αρχίσετε 
από εκεί όπου σταµατήσατε. 


1έες - 


Φισπίες 


«τη τ 
ΕΙΤΕ η 


(δυΡΕΗ ΝΕΦ) 


Να και κάτι που πιστεύω ότι 
το περιμένατε: Πώς θα µάχεστε 
συνέχεια µε τον ίδιο αντίπαλο. 
Πατήστε το θἰ8Πί και διαλέξτε 


ένα χαρακτήρα. Μετά κάντε 
ΚΑΤΩ, δΔΕΞΙΑ, ΕΠΑΝΩ, 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Υ, Β, χ, Α, µε το 
Ίογρβά του πρώτου παίκτη. Θα 
µάχεστε µε τον ίδιο χαρακτήρα 
αλλά µε άλλα χρώματα. Και ο ᾱ- 
ντίπαλός σας θα έχει άλλα χρώ- 
ματα... ΔΡΟΟΚΥ! 


τος ολα 
(50βΕΗ ΝΕΟ) 

Ορίστε ΟΛΟΙ οι κωδικοί γι’ αυτό το καταπληκτικό ΒΒοίπο. 
ΑΜΑΤΕύΗ ΡΗΟ Ο6ΗΑΝΡ 
ΜΟΟΝΒΑΤΗ ΕΟυΒΜΕΑ ἍεΏυΟΑΤΕΌ Χώρα: 5. ΑΜΕΒΙΟΑ 
ΕΑΗ ΒΟΧ ΙΕΘΕΝΟ ΟΙ Οἱ ΟΤΗ 4ΑΡΑΝ 
ΟΑΒΡΑΗΚ  ἍΤΗΕΝΟΒΙΌ ΙΝΒΕΟΚΑΘΕ ΘΕΒΜΑΝΥ 
ΒΟΑΌ ΗΟΑ  ΙΕΤΟΒΑΟΕ ΟΑΒΑΟΟΙΕ ΞΟΑΝΟΡΙΝΑΝΙΑ 
ΕΜυΙΑΤΟΒ ΑΙΝΗΕΜΥ ΕΡΥΙΙΙΟΝ ΕΒΑΝΟΕ 
ΑΝΑΙΥΦΕΒ ΑΙΟΟΡΕΗ Οἱ00ΑΦΟΝ ΙΤΑΙΥ 
ΗΟΒΙΖΟΝς ΞΕΑΦΟΝΑΙ. ΚΕΕΙ ΦΟΝ υμκ. 


υυΕ 
ΗΕ ΕΜΛΝΙΛΑ 
ΟΗΛΙΙΕΝΟΕ 


(ΝΕ9) 


Πατήστε το 9θἱθοί και το Β. 
Αυτό όταν είστε σε Τ80 Τθβπη α- 
γώνα. Τότε ο παρτενέρ σας και 
ο αντίπαλός του θα ϐγουν έξω 
από το ρινγκ και θα αρχίσουν να 
χτυπιούνται. 


ΕΛΗΝΕΦΤ 
ΕΥΑΝ5 


(ΜΕΦΑ-ΟΡ) 


Για τους ευτυχείς κατόχους 
του µαγικού ΟΏ μηχανήματος έ- 
χουμε το εξής: Σε οποιοδήποτε 
επίπεδο παγώστε το παιχνίδι, 
πατήστε µε τη σειρά ΕΠΑΝΩ, Α, 
ΚΑΤΩ, Β, ΑΡΙΣΤΕΡΑ, Α, ΔΕΞΙΑ, 
Β. Ξεπαγώστε και θα έχετε άπει- 
ρες ευκαιρίες να τελειώσετε το 
παιχνίδι. 


ΡΛΟΜΛΑΝΙΑ 


(ΦΕΘΑ ΜΑΦΤΕΒ 
ΦΥςΤΕΜ) 


Στο παιχνιδάκι αυτό υπάρχει 
ένα κρυφό επίπεδο. Φάτε όλες 
τις τελείες εκτός από τις 4 µεγά- 
λες. Θα εμφανιστεί ένα αντικείµε- 
Νο εκεί από όπου θγαίνουν συνή- 
θως τα φρούτα. Φάτε το και θα 
µεταφερθείτε στο κρυφό επίπεδο. 


ΗΛΡΟΥΝ ϱΕΓ 
της ΡΕΛΟΤ 


(ΘΕΘΑ 
ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) 


Όταν σας ζητήσει το παιχνίδι 
να θάλετε τα αρχικά σας, δώστε 
ΖΩΧ. Μετά κρατήστε πατηµένα 
τα Α, Β, Ο, 9ΤΑΒΤ. Θα γίνετε ά- 
τρωτος. 

Από τον Δημήτρη Αθανασιάδη 
από την Αθήνα. 

ἕ 
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Τον προηγούμενο µήνα εἶχαμε 
την ευκαιρία να ρίξουμε µια 
ματιά σε Κάποια θΙθΛ/α γα 
Αππιὶσᾶ που υπάρχουν αυτή τῃ 
στιγµή στην εΏβηνική αγορά. 
Γυρίζουµε αυτόν το µήνα στη 
σειρά της ΑΒΑ(υ5, που µας 
τράθηξε την προσοχή, Και της 
δίνουµε µια αναβυτικότερη 
παρουσίαση. Η εν Λόγω σειρά, 
ὀπὼς εἶχαμε πει Και τον 
προηγούμενο µήνα, 
αποτεβείτα! απὀ 176Ι6Πία µε 
ποῇᾖά Καὶ ποικίβα θέµατα. 
Δυστυχώς, όµως, δεν 
µπορέσαµε να θρούµε όβους 
τους τόμους, αββά µόνο τους 9 
από αυτούς. Οπως είπαμε, τα 
κείµενα εἶναι στην αγγβική 
γβώσσα, αφού εβάχιστα θΙθῆία 
γΙα Αππίσα έχουν μεταφραστεί 
µέχρι σήµερα στην εββηνική 
γβώσσα. 

του Γ, 


) 
κ 


ιο 
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ρχίζουµε Ἅλοι- 
πόν την ξενά- 
γησή µας στις 
σελίδες των τό- 
µων της Α08- 
ου5, που µπο- 
ρείτε να τα 
θρείτο στο θιθλιοπωλείο του 
Παπασωτηρίου 
Απηϊσα {ου Βεφίππει5 
Ενα σχετικά μικρό θιθλίο, 
215 σελίδων, µε θέµα την εισα- 
γωγή στην Απιίσα. Αν και το 
θέµα του καλύπτεται από τα 
συνοδευτικά πιβπυαἰς της Απιι- 
08, είναι µια πιο απλοϊκή προ- 
σέγγιση των καταστάσεων που 


Απηίσᾶ ΤΟΙ 
ΒοθοίπΠοΙΒ 


θα συναντήσει ο ἀπειρος 
Απιίςᾶ ὑ56ί κατά την πρώτη 
του επαφή µε έννοιες όπως το 
Νο/κΌθηο/ (1.3 και 2.0). Πέραν 
αυτού, επεκτείνεται και στην 
ΑπΙΙΦΒΒΑΡΙ6, η οποία έχει ξε- 
χαστεί από την Οοπιπιοᾶο/θ, 
πάντα µε εισαγωγικούς όρους 
και μέθοδο. Υπάρχουν όµως αρ- 
κετά παραδειγµατάκια ακόµη 
και γί΄ αυτόν που δεν έχει ποτέ 
ξαναπρογραμματίσει. Το θιθλίο 
κλείνει µε µια µικρή αναφορά 
στο ΑπιίςαΏΟς και τις πρώτες 
κινήσεις πάνω σε αυτό. Η τιµή 
του είναι 3.800 δρχ. 


ΑπιοθΒΑΘΙ6Ο Ιηθὶάε 

απᾶ Ου: 

Οσοι πρόκειται να ασχολη- 
θούν µε τον προγραμματισμό 
σε ΑπιΙΒΒΑΡΙΟ (ή κάποια άλ- 
λη συµθατή γλώσσα), θα έπρε- 
πε να ρίξουν µια µατιά σε αυτό 
το θιθλίο των περίπου 550 σε- 
λίδων. Στόχος του δεν είναι να 
μυήσει στην ΒΑΡΙΟ τον αρχά- 


ΑππιααΒΑΨΙς 
[ηδίάε δ Οµί 


ριο, αλλά μάλλον να δείξει κά- 
ποιες τεχνικές σε έναν ήδη 
γνώστη του θέματος, αν και 
δεν απαιτούνται Ιδιαίτερες ικα- 
νότητες για να κατανοηθούν τα 
περιεχόμενά του. Ετσι αρχίζει 
µε τη δηµιουργία κινούμενων 
γραφικών, παράλληλα µε την 
παράδοση χρήσιμων συµθου- 
λών προγραμματισμού. Στη συ- 
γόχεια αναλύει τα πῃοᾶθς γρα- 
φικών, χρώματα και αναλύσεις. 
Η διαχείριση µονάδων (εκτυπω- 
τές, ἀήνθς κ.λπ.) και αρχείων, 
είναι το επόµενο θέµα, το ϱ- 
ποίο θα καταλήξει στην αποθή- 
κευση και το φόρτωμα γραφι- 
κών από το δίσκο. Αναλύονται 
το ΙΕΕ {οιππαἰ (ο πιο γνωστός 
τρόπος αποθήκευσης γραφικών 
σε Απιὶσα) και άλλοι τρόποι α- 
ποθήκευσης γραφικών. Σειρια- 
κά και τυχαίας προσπέλασης 
αρχεία εξηγούνται στη συνέ- 
χεια, στην προσπάθεια κατα- 
σκευής µιας πιἰπἱ ἀ8ί8Ό858, και 
τέλος διάφορες ηχητικές εργα- 
σίες κλείνουν το θιθλίο. Υπάρ- 
χει κατάλογος αναφοράς της 
ΑππΙΩΒΒΑΦΙΟ και πάρα πολλά 
ολοκληρωμένα προγράµµατα, 
στα οποία συμπεριλαμθάνονται 
ένα ζωγραφικό, ένα τίτλων 
νίάθο, γραφηµάτων κ.λπ. Η τι- 
µή του είναι 9.900 δρχ. 


Απηϊος Τεῖοκς 8. Τίρς 

Όπως θα δείτε, ακολούθησαν 
και άλλα θιθλία µε το ίδιο θέµα, 
που υπερκαλύπτουν το θέµα αυ- 
τού, το οποίο σε περίπου 340 
σελίδες παρουσιάζει πραγµατι- 
κά πολύ έξυπνα κόλπα που 
µπορεί να κάνει κάποιος προ- 


γραμµατίζοντας την Απιίσα του. 
Κατ᾽ αρχήν, ασχολείται επιφα- 
νειακά µε “κόλπα” στο ΟΙ! και 
περνά κατευθείαν στην 
ΑπΙΙΦΒΒΑΡΦΙΟ. Τα θέματά του εἷ- 
ναι πραγματικά πάρα πολλά: 
στιλ χαρακτήρων και επιλογή 
τους, χειρισμός ΙΕΕ αρχείων 
(π.χ. σαν κινούμενα αντικείµε- 
να), ο8άᾳ6ἱ5, περιθώρια παρα- 
θύρων, τρικ της οθόνης του 
ΜΛοηκορποη, /84Θ5 (η-ουι-ονθ;!), 
νθοίοι ΟΙ8ρΠίο5, πιωιαδκίπο 
ἱπρυ!, χειρισμός του ΑπιοβΏΟς 
από ΒΑΦΙΟ, εσωτερικοί χειρι- 
σµοί της ΑπιΙΩΒΒΑΡΙΟ. Ο χειρι- 


Αππίσα 
ΤΤΙΟΚ5 ἅ Πῤ5 


σµός των «πίο αρχείων από 
ΒΑΦΙΟ είναι πολύ καλό θέµα, ό- 
πως και αυτός της µονάδας 
(ΓβοΚκαίδί, ο οποίος µπορεί να 
οδηγήσει σε πολύ ενδιαφέρο- 
ντα αποτελέσµατα. Αλλο θέµα 
είναι η παγίδευση σφαλμάτων 
του προγράµµατος και ο χειρι- 
σµός τους. Τέλος, υπάρχει µια 
µικρή αναφορά στη χρήση 
γλώσσας µηχανής από ΒΑΡΦΙΟ 
και η δηµιουργία ΒθποῄπΒ/ΚΑ. 
Πραγματικά, είναι πολύ καλό 
αυτό το θιθλιαράκι και αξίζει τις 
4.500 δρχ. που κοστίζει. 


Αάναποφά Θγςίεπι 

Ριοσγαπιπιει’ς Ομἱάε 

{ου νε Απιϊςς 

550 σελίδες και 8.700 δρχ. 
για την απόκτηση αυτού του θι- 
θλίου προδιαθέτουν ότι κάτι 
καλό υπάρχει κάτω από το 
µπλε εξώφυλλο. Η ανάγνωση 
των περιεχομένων και µόνο το 
αποδεικνύει. Πριν δούµε όµως 
τι υπάρχει µέσα, πρέπει να 
πούμε ότι η καλή γνώση της 


γλώσσας Ο είναι απαραίτητη για 
την ανάγνωση του θιθλίου αυτού. 
Οι µονάδες του συστήµατος είναι 
το πρώτο θέµα. Αναλυτική πα- 
ρουσίαση και επίδειξη αυτών µε 
παραδείγματα γενικά αλλά και ε- 
ξειδικευµένα, σίγουρα δεν θα α- 
φήσουν απορίες στον αναγνά- 
στη. Όσες µονάδες αναφέρονται 
σε συγκεκριμένες θύρες, περι- 
στοιχίζονται µε ανάλογες πληρο- 
φορίες. Γενικότερα όµως, πληρο- 
φορίες υπάρχουν για όλο το 
Π8ΓΟΝ/8ΤΘ του συστήµατος, κα- 
θώς αυτό απαντιέται µέσα από 
τις µονάδες. Το επόμενο θέµα, 
το ΙΕΕ {οιππαί, δεν περιορίζεται 
στις εικόνες (Ιἱ ΒΜ), αλλά καλύ- 
πτει και αρχεία 5βπιρἰθά ήχων 
(89ΝΧ), μουσικής (9Μὺ9) και 
φορμαρισµένου κειµένου (ΕΤΧΤ). 
Στη συνέχεια, υπάρχει αναφορική 
λίστα µε µικρές εξηγήσεις για ό- 
λες τις συναρτήσεις όλων των θι- 
θλιοθηκών στη ΒΟΜ και το δί- 
σκο, και το θιθλίο κλείνει µε την 
ανάλυση των θασικών δομών του 
συστήµατος. Δυστυχώς, υπάρχει 
ένα µεγάλο πρόθληµα: Το θιθλίο 
αυτό δεν αναφέρεται στο λει- 
τουργικό 2.0 ή 3.0 αλλά σταματά 
στο 1.3, το οποίο το θγάζει από 
το στόχαστρο όσων ενδιαφέρο- 
νται να αξιοποιήσουν τις νέες δυ- 
νατότητες του Κἰοκφίαπ και 
Νοηκορποῃ. 


Απηϊοα 6 {ου Λάναποθά 

ΡιοφίβΠήπιους 

Ο τίτλος λέει αρκετά πράγµα- 
τα για τις περίπου 650 σελίδες 
αυτού του τόµου. Ίσως όµως τρο- 
µάζει το χρήστη, αφού δεν χρειά- 
ζεται να είναι κανείς και πολύ 


Αππισα {» ΙΟΓ 


Αάναπεσά ΡΙΟΦΙΑΠΗΠΟΓΣ 


οἰτίζεα ΡΥ ογδεκγεῖπ.α” 


προχωρηµένος για να μυηθεί στα 
προγράµµατα και τις τεχνικές αυ- 
τού του θιθλίου. Η γνώση όµως 
της Ο είναι απαραίτητη, αφού 
όλο το θιθλίο στηρίζεται σε αυτή 
(κάτι σας είπα τώρα, θα µου πεί- 
τθ...). Αρχικά αναφέρονται οι δύο 
οοπηρἰ!θ!5 για την Απηίσ8, η λει- 
τουργία του οοπιρίεΓ και του 
Ιηκει και µερικά “κόλπα”. Ακο- 
λουθεί η χρήση του Ιπίωίίοπ, του 
υ56Γ ἰπίθῄθοθ που προσφέρει 
στο χρήστη η Απιίςα. Όλες οι 
δομές που απαιτούνται για να α- 
νοιχτεί ένα παράθυρο και να πε- 
ριστοιχιστεί απὀ τα απαραίτητα 
εργαλεία για επικοινωνία µε το 
χρήστη, εξηγούνται ϱδώ. Όλα τα 
είδη ο8ά08ἱ5 (κουμπιά) αναλύο- 
νται σε όλες τους τις µορφές, ό- 
πως και οἱ ΓΘαυθςίθι». Πώς παίρ- 
γει κανείς τις πληροφορίες για 
το τι κάνει ο χρήστης, τα μενού, 
η διαχείριση της µνήµης. Το 6ι- 
θλίο "κλείνει” (περίπου 150 σελί- 
δες) µε την προσπάθεια κατα- 
σκευής ενός ἰθχί Θ/ο/. Στόχος η 
χρήση όσο το δυνατόν περισσό- 
τερων ρουτινών του λειτουργικού 
συστήµατος, ώστε αυτές να γί- 
νουν πλήρως κατανοητές από 
τον αναγνώστη. Κάθε λειτουργία 
εξετάζεται χωριστά και αυτόνο- 
μα, ώστε να µπορεί να αντιµετω- 
πιστεί εύκολα από τον αναγνώ- 
στη. Η τιµή του εἶναι 7.700 δρχ. 


Απηϊσα Ογαρῃϊςος Ιπςῖάε 

ᾱ. Ου 

Πάνω από 600 σελίδες αριθµεί 
αυτό το θιθλίο που θα αναλάθει 
να σας θάλει στο χώρο των γρα- 
φικών, αν θέθαια έχετε τις προα- 
παιτούµενες γνώσεις. Και αυτές 
είναι η γνώση της ΑπΙΙᾷΒΒΑΦΘΙΟ 
και της Ο, αφού και οι δύο χρησι- 
µοποιούνται κατά τη διάρκεια του 
θιθλίου, µε ιδιαίτερο θάρος όµως 
στην πρώτη. Ετσι αρχίζει µε µια 
εισαγωγή στις θασικές εντολές 
χειρισμού και δημιουργίας γραφι- 
κών στατικών και κινούµενων 
(οοἱθοί5) µε τη θοήθεια της 
ΒΑ9Ι6. Το αὐ! (Γαρῃίος υ56Γ 
ΙπιεΠί8οθ) της Απιί08, γνωστό 
σαν ΙπἰυΠίοη, είναι το επόμενο 
θέµα. Η προσέγγιση παραθύρων 
και οθονών γίνεται πάλι µέσα 


Αππίσα ΟΓαρηίΐσ5 
[ηδίαε δ ΟιµΙ 


από την ΑΠΙΙΦΒΒΑΟΘΙΟ, όπως και 
ο προγραμματισμός του ΟορρθΓ 
καὶ η χρήση της θιθλιοθήκης 
Ι8Υ6/.ΙΙΟΓ8η/ και ο χειρισμός των 
{οηπίς της Απηίρα. Το τέλος αυτού 
του τµήµατος του θιθλίου κατα- 
λαμθάνεται από την εξήγηση του 
ΙΕΕ-Ι.ΒΜ {οππαἰ εικόνων και τη 
δημιουργία ενός ζωγραφικού 
προγράµµατος 1.024χ1.024 ϱρἱ- 
χθίς. Σε αυτό το σηµείο παίρνει 
το λόγο η γλώσσα 6: Οι θασικές 
δοµές που απαρτίζουν µια οθόνη 
(είτε ἰπίυ[ίοη είτε όχι), τρόποι και 
εργαλεία σχεδιασμού, χειρισμός 
κειµένου, οἱ λειτουργίες του πα- 
σίγνωστου ΟἱΠἱ6Γ και µία πολύ ϐα- 
θιά µατιά στα πιοᾶθς γραφικών 
της Απιίο8. Πέραν των κλασικών, 
καλύπτονται τα ΗΑΜ, ΕΗΒ και 
Ώυαἱ ΡΙΒΥ/ΘΙΕ, ενώ εξηγείται και 
η τεχνική του Ώουβἰθ Βυήφήπα. 
Προς το τέλος του θιθλίου υπάρ- 
χουν οι ρουτίνες δημιουργίας 
δρήίθ9 και ἀΠΙΠΙΒίΙοΠ, ενώ το 
κλείσιμο γίνεται µε τον προγραμ- 
µατισµό του Οορρθ/ από τη Ο. 
Ιδιαίτερα χρήσιµα όµως είναι και 
τα παραρτήματα που περιγρά- 
φουν δοµές του συστήµατος, συ- 
ναρτήσεις θιθλιοθηκών και χάρτη 
των καταχωρητών των οὐδίοπι 
οπἱρς. Κατά τη γνώµη µου αξίζει 
το κόστος του, το οποίο είναι το 


υψηλότερο μεταξύ των θιθλίων 
της παρουσίασης και φτάνει τις 
9.400 δρχ. 15. Απιίσα Ρήπίει5 
Ιη5ίαθ δι Ουί; Ακρως εξειδικευµέ- 
νο αυτό το θιθλίο, αφού το µόνο 
θέµα που καλύπτει είναι ο εκτυ- 
πωτής. Τα θέματά του καλύπτουν 
τον τρόπο λειτουργίας του εκτυ- 
πωτή ως µηχάνηµα, τα είδη των 
εκτυπωτών, τις συνδεσμµολογίες 
και τα χαρακτηριστικά τους, το 
χειρισμό του από το ΑπισαΏΟς, 
τα σχετικά ΡΙΘΙΘΙΕΠΟΘς, τεχνικές 
για καλύτερη εκτύπωση και, τέ- 
λος, υπάρχουν, και κάποια προ- 
γράμματα (ΒΑ9ΙΟ) που αναλαμ- 
θάνουν να εκτελέσουν κάποιες 
µικροεργασίες, όπως π.χ. προ- 
γραμματισµός χαρακτήρων κ.λπ. 
Μια δισκέτα συνοδεύει το “παρά- 
ξενο” αυτό εγχειρίδιο, το οποίο 
κοστίζει 7.600 δρχ. 


Μογε Τεῖΐοκ5 απά Τῖρς 

{ου 6 Απηϊσα 

Ενα συμπλήρωμα του τόμου 5 
που αναφέραμε προηγουμένως. 
Στις περισσότερο από 200 σελί- 
δες του θα θρει κανείς πληροφο- 
ρίες-ἴρς5 για το ΑπιίαϐΏὈΟς5, την 
ΑπιΙΟΒΒΑΡΦΙΟ και γενικότερα την 
Απιίσ8. Αρκετά προγράµµατα α- 
ναλαµμθάνουν να προσθέσουν 
ϱ8ά08ί5 στα ΒΑΦΙΟ παράθυρά 
σας, να χειριστούν αἰιθοίοήςθς και 
να φέρουν την ταχύτητα της 
γλώσσας µηχανής του 68000 και 
των λοιπών της παρέας του στο 
ΒΑΡΙΟ πρόγραμμά σας. Η συνέ- 
χεια όµως ξαφνιάζει, αφού θλέ- 
πουµε ΠΙΟΝΥ8ΙΘ ἰήοκς (διακόπτες 
κ.λπ.) και πληροφορίες για διά- 
φορες ΟΡυ5 που συνδέονται 
στην Απιίσςα8. Το ἸΛοηκοβποῇ, τα 
Ρ/ιβίθ(θποθς και οἱ εκτυπωτές εἷ- 
ναι τα θέµατα που κλείνουν το 
θιθλίο αυτό. Η τιµή του είναι 
4.200 δρχ. ἒ 
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τεςδστ[α σα. 


ιο συγκεκριµένα αναφερόμαστε όχι 
σε ένα αλλά στα δύο νέα Ροννθ: 
ΦΟΒΠΠΘΙ5 3 από την ΡοΝΘΙ Μίοιο- 
9γςίθπης | 1: ένα µονόχρωμο και ένα 
έγχρωμο, τα οποία έρχονται να συν- 
δέσουν µε έναν ακόµη τρόπο την 

Απιὶσς8 σας µε τον έξω κόσµο 
Και αρχίζουμε µε το μικρό της πα- 
ρέας, το µονόχρωμο μοντέλο, το οποίο εξωτερικά δεν 
διαφέρει σε τίποτε από τα υπόλοιπα µονόχρωμα 5ο8ηηθ/5 
χεριού, µε το κλασικό αισθητήριο σε σχήµα Τ µε τα συνή- 
θη ρυθµιστικά και το ἱπίθΠθοθ της παράλληλης θύρας 
Μπορεί να χρησιµοποιηθεί σε κάθε Απιίσ8, αφού συνδέε- 
ται στην παράλληλη θύρα και συνεργάζεται µε τα λειτουρ- 
γικά 1.3, 2.0 και 93.0. Επάνω στο αισθητήριο θρίσκουµε 


τον επιλογέα της διακριτικότητας, η οποία φτάνει µέχρι 
τον ικανοποιητικότατο αριθµό των 400 σηµείων/ίντσα µε 
δυνατότητα επιλογής και 100-200-300Ό. Ενα αναλογικό 
ρυθμιστικό αναλαμθάνει την επιλογή της φωτεινότητας 
από το 508ΠΗΘΙ, και δίπλα στο κουμπί ενεργοποίησης υ- 
πάρχει ένας επιλογέας µε διαθαθµίσεις από ΤΕΧΤ έως 
ΡΗΟΤΟ, το οποίο επιλέγει τρόπο λειτουργίας της κεφα- 
λής. Η επιλογή ΤΕΧΤ χρησιµοποιείται όταν στόχος είναι 
εικόνα µόνο µε ΑΣΠΡΟ-ΜΑΥΡΟ, ενώ οι υπόλοιπες τρεις 
δίνουν διαφορετικούς τύπους αἰἰπεήπο, µε στόχο τις 64 
αποχρώσεις του γκρι. Ενα κόκκινο ἰΕΌ προειδοποιεί για 
σφάλμα στην ταχύτητα κίνησης του αισθητηρίου, η οποία 
δεν πρέπει να ξεπερνά κάποιο όριο. Το Ιπίθῄαοθ του αι- 
σθητήριο µε τον υπολογιστή συνδέεται στην παράλληλη 
θύρα του υπολογιστή. Ἐπάνω του συνδέεται και το τροφο- 


ΡΛΝΕΚΟΑΝΝΙΚΟ 9 


ΨΗΦΙΟΠΟΙΗΣΗ ΣΕ ΑΣΠΡΟ/ΜΑΥΡΟ Ἡ ΕΓΧΡΩΜΟ; 


Ενα νέο περιφερειακό γΙα τη σειρά µοντέβων ΑΠΊΙ68 ήρθε Πριν απὀ Λίγο καιρό και στη χώρα μας. 
ΤΟ πήραμε και σας το παρουσιάζουμε µετά απὀ εξονυχιστικό έπεγχΟ, 


τος πῷα ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19938 
αἰαϊτίζεα Ὀγ ουγθεἰ«Γε(ι.ο” 


ο του Γ,. Κακαλέτρη 


δοτικό του Φο8ΠΠΘΓ. Πρέπει εδώ να παρατηρήσουμε το 
πολύ ευχάριστο γεγονός ότι και ο εκτυπωτής µπορεί να 
είναι συνδεµένος πάνω στον υπολογιστή, αφού υπάρχει 
και ρ855 ἰππουοῇ θύσμα, για να δουλέψει όµως πρέπει να 
είναι στην πρίζα και το τροφοδοτικό του ΦΟ8ΠΠΘΓ. 

Το τελευταίο µέρος του πακέτου είναι το ομώνυμο 
5/86. Χωρίς πολλές απαιτήσεις αλλά ούτε και πολλές 
δυνατότητες. Μπορεί να συµθιθαστεί και µε πολύ λίγη 
µνήµη (όχι όµως και µισό μέγα) αλλά για κάτι σοθαρό α- 
παιτούνται 2-3 ΜΒ συνολικής ΒΑΜ. Δεν είναι απαραίτητο 
κάποιο τεράστιο μέγεθος ΟΗΙΡ µνήµης, αφού το 
Ρον/θΓΦο8η κρατά την εικόνα σε ΕΑΦΤ και μεταφέρει σε 
ΟΠΗΙΡ µόνο το προς επίδειξη τµήµα. Συγκρινόµενο µε το 
πακέτο που συνοδεύει το Αἰί8Φο8η θα έλεγα ότι θρίσκε- 
ται κάπως πίσω. Πιο συγκεκριµένα θασικές λειτουργίες, 
όπως η ρύθμιση της φωτεινότητας, γίνονται µε απαράδε- 
κτο τρόπο. Αν υπάρχει όµως και κάποιο πρόγραµµα επε- 
ξεργασίας εικόνας παράλληλα, τότε ουδέν πρόθληµα. Χω- 
ρίς να επεκταθούµε στις δυνατότητές του, θα πούμε ότι 
υπάρχουν λειτουργίες ζωγραφικής και “κοψίματος και ρα- 
Ψψίµατος”. 

Τα αποτελέσµατα του “9ο8η-αρίσματος” φαίνονται σε 
πραγµατικό χρόνο και μπορούν να καθοδηγήσουν πολύ 
καλά το χρήστη στην κίνηση της κεφαλής. Κάτω από το 
λειτουργικό 2.0 και 9.0 µπορεί να επιλέγει οποιοδήποτε 
πιοᾶθ απεικόνισης, συμπεριλαμθανοµένων και των 64 
χρωμάτων του ΑΛΑ, το οποίο δείχνει το πραγµατικό απο- 
τέλεσµα της εργασίας. Σε απλή Απιίοα ο κατάλληλος τρό- 
πος απεικόνισης είναι Η]Βθς Ιπίεήθοθα µε 16 χρώματα. 

Οι δουλειές μπορούν να αποθηκευτούν σε 3 {οΓπηαί5: 
ΤΙΕΕ, ΑΙΕ και ΙΕΕ, τα οποία είναι αρκετά για να μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν από άλλα πακέτα χωρίς έξτρα µετα- 
τροπές. Μπορούν να φορτωθούν όµως µόνο ΙΕΕ εικόνες, 
αλλά δεν κρίνεται σκόπιμο να φορτώσει κανείς κάτι στο 
ΡοννΘί 9ο8ΠΠΘΓ. 

Η εργασία µε το µονόχρωμο Ροννθι 908ΠΠΘΙ είναι πολύ 
ευχάριστη, αφού υπάρχει η ΓΘαἱ ἰἴπιθ απεικόνιση στην οθό- 
γη και η αρκετά υψηλή ανάλυση των 400 ΏΡΙ δίνει σχεδόν 
πάντα το αναμενόμενο αποτέλεσµα. Όμως το έγχρωμο 
μοντέλο περίµενε δίπλα και η περιέργεια, αρκετά µεγάλη, 
διέκοψε πολύ γρήγορα τις δοκιµές του µονόχρωμου 
ΡΟΝΝΘΙ ΦΟ8ΠΠΘΙ, το οποίο όµως µας άφησε πάρα πολύ κα- 
λές εντυπώσεις. Η πρώτη επαφή όµως µε το ΟοἱοΓ Ρον/θ; 
ΘΟΒΠΠΕΙ µας έφερε µια κρυάδα, αφού δεν μπορούσε να 
συνδεθεί στην 3000 που δοκιμάστηκε το µονόχρωμο. Και 
αυτό γιατί το έγχρωμο μοντέλο παράγεται σε δύο εκδό- 
σεις: µία για σύνδεση µε την Θχρβηςίοη κἱοἱ της 500 και 
500 ρἰς (αριστερά από την κύρια µονάδα) και µία εσωτε- 
ρική για σύνδεση µε ένα Ζοπο δἱοῖ των 1550/2000/3ΟΟΟ/ 
4000. Ετσι ο χρήστης πρέπει να διαλέξει από πριν το µο- 
Ντόλο που συµθαδίζει µε τον υπολογιστή που έχει. Προς 
το παρόν δεν υπάρχει έκδοση για 600 και 1200, αφού αυ- 
τές δεν έχουν την οχρβηςίοη δἱοί της 500-άρας. Στη διά- 
θεσή µας είχαµε, όπως θα καταλάθατε, το μοντέλο για 
500 και Ρρἰµ5, το οποίο είναι και αυτό που πιθανότατα θα 


αἰοϊτίζεά Ὀν ογεεκγε(ι.οΓ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ Ηλ 


ενδιαφέρει τον περισσότερο κόσµο. Η έγχρωµη έκδοση 
του ΡΟΝ/ΘΓ 9Ο8ΠΠΕΙ δεν συνοδεύεται από δικό της τροφο- 
δοτικό. Μετά τη σύνδεση του Ιπίθήθοθ µε την ΕχρθηδίΟοΠ 
θἱοἱ, υπάρχει η κατάλληλη ρ85ς-ἰπΓουθη θύρα για να συν- 
δέσετε ό,τι είχατε πριν συνδέσει πάνω στην Απιίςᾶ8 σας 
(εμείς είχαµε ένα Α59Ο µε 2ΜΒ ΒΑΜ) το οποίο εξακολου- 
θεί να δουλεύει κανονικά. Σε κατάλληλη υποδοχή πάνω 


στο Ἰπίεῄθοθ συνδέεται το αισθητήριο, το οποίο, αν και 
στην κλασική µορφή, διαφέρει λίγο από αυτό του µονό- 
χρωμου. Ετσι προσέχουμε ότι το πλήκτρο της ενεργοποί- 
ησης έχει μετακομίσει στο πάνω µέρος του 908ΠΠΘΙ και 
µέσα σε αυτό θρίσκεται το ενδεικτικό κόκκινο ΙΕὈ. Στη 
θέση του υπάρχει ένας ακόµη επιλογέας για τη ρύθμιση 
της λειτουργίας του 508ΠΠΕΓ µε τρεις θέσεις: ΟοἱοΓ 18Υ, 
Μοπο Ι8Υ και ΠίΠειθά/Τεχι. Η πρώτη επιλογή, Οοἱο 
Ι8Υ, είναι η έγχρωµη λειτουργία του 8ο8ΠΠΘΓ, η οποία 
προσφέρει διακριτικότητα 100 ή 200 ΒΡΙ και έχει σαν α- 
ποτέλεσµα εικόνες 4.096 χρωμάτων, όσα ακριθώς µπο- 
ρούν να χρησιμοποιηθούν από µια απλή Απιὶςα. Η δεύτερη 
ΟοἱοΓ 18Υ, είναι η πραγματική µονόχρωµη λειτουργία, µε 
την οποία έχουµε διακριτικότητα 100-200-300-400 ΡΏΡΙ 
και δίνει 64 πραγματικές αποχρώσεις του γκρι. 

Τέλος το ὈΙπειθα/ΤΕΧΤ δίνει στο έγχρωμο Φ08ΠΠΘΙ την 


: - -λ ε.α 
... . . .. - - -- 
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Ειδικά για τους 
οπαδούςτης ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


υπκη χα ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


ίδια ακριθώς λειτουργία µε το 
µονόχρωμο, όπου µε τη χρήση 
του επιλογέα του Ὠϊπεήπο 
(πριν ΤΘχί/ΡΗΟΤΟ) μπορούμε 
να έχουµε εικόνες σε ΑΣΠΡΟ- 
ΜΑΥΡΟ ή 64 αἴίπθιθα απο- 
χρώσεις του γκρι. 

Γυρίζοντας πρώτα στο 
Οοἱο: (Ι8Υ, θα πούμε ότι πάλι 
στις απλές Απιίςᾶϐ (πλην της 
4000 δηλαδή) δεν έχουµε κά- 
ποιο πιοᾷθ το οποίο µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί από το 
ΡοΝΘΙΦΟ8Η και να απεικονίσει 
τις 64 αποχρώσεις (το ΗΑΜ 
έχει τα γνωστά προθλήµατα). 
Μπορεί κανείς όµως να επε- 
ξεργαστεί τις εικόνες µε ένα 
άλλο πρόγραµµα (π.χ. ΑΠ 
Ὀοραήπιεπί Ρ/Ο) και να πάρει 
πολύ καλά αποτελέσµατα σε ΕΗΒ πιοάθ. Περιττό να πού- 
µε ότι τα αποτελέσµατα σε Οοἱοι Ι8γ Μοαθ είναι πολύ 
ανώτερα αυτών του μονόχρωμου Ροννθ; 9ο8ηΠ6:, αφού κά- 
θε ΡΙΧΕΙ. έχει το χρώμα του εξαρχής, ενώ στη δεύτερη 
περίπτωση ομαδοποιούνται πολλά άσπρα και μαύρα 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ 


ΡΙΧΕΙς για να δώσουν ένα τελικό ΡΙΧΕΙ. µε κάποια από 64 
σκιές του Ύκρι, μειώνοντας έτσι κατά πολύ τη διακριτικό- 
τητα της εικόνας. 

Στην έγχρωμη λειτουργία του ΡΟοΝ/ΘΓ 9ο8ΠΠθΙ παρατη- 
ρούμε αµέσως την κατά πολύ χαμηλότερη ανάλυση, η ο- 
ποία όπως είπαµε φτάνει µέχρι τα 200 ΏΡΙ. Τα χρώματα 
είναι 4.096, όσα δηλαδή ακριθώς µπορεί να απεικονίσει 
µια κοινή Απιίς8, και κρίνονται αρκετά, αν δεν διαθέτει. 
κανείς µια 240ἱἱ κάρτα. Δεν φτάνουν όµως για να καλύ- 
ψουν τις δυνατότητες της 4000. Μόνο όµως σε µια 4000 
(και στη 1200 θα μπορούσε αλλά δεν συνδέεται θλέπε- 
τ8...) µπορεί κανείς να δει τις πραγματικές επιδόσεις του 
ΟοἱΟΓ ΡΟΝΘΙ ΦΟ8ΠΠΘΓ. 

Ας πάµε όµως στις απαιτήσεις του 5οῄννα[Θ, οἱ οποίες 
εδώ στην πράξη είναι πιο αυξημένες, αφού για µια Φωτο- 
γραφία 10χΊ0 οπι θα χρειαστούν σε 2000ΌΡΙ περίπου 3Μ8Β 
ΒΑΜ, ενώ σχεδόν απαραίτητος κρίνεται ο σκληρός δί- 
σκος, αν θέλει κανείς να πάρει την καλύτερη δυνατή ποι- 
ότητα. Αυτό γίνεται γιατί θα πρέπει να σωθεί η εικόνα 
σαν 240ἱί ΙΕΕ (όχι σαν απλή ΙΕΕ γιατί χάνει σε ποιότητα 
λόγω του ΗΑΜ) η οποία καταλαμθάνει αρκετό χώρο και 
συχνά δεν χωράει σε µια δισκέτα. Στη συνέχεια από ένα 
πρόγραµµα επεξεργασίας εικόνας (το οποίο εδώ γίνεται 
άκρως απαραίτητο) Θα γίνει η τελική θελτίωση του θέµα- 
τος. Όλα αυτά θαρύνουν πολύ το χρόνο που απαιτείται 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 
ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΑΝΙΚΗΤΩΝ 4ΛΑΝΕΗΡ! 


ς λάες 
Τηλεφωνικές παραγΥγξ 
ή στο 3601761 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΦ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: 


1. ΝΙΝΤΕΝΡΟ 4ΑΜΕ ΒΟΥ «Τιμή: 1.100 δρχ. 
2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕς 1 1.500 δρχ. 


-ό ποσις 
ΝΟ ΒΙ 


Για το λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο.......ιι----. µε το ακριβές ποσό 

ΟΝΟΜΙΜΟΙΕ ΑΟ ον κοκ ανν αν ο άνκλο ιρλ κας ο ον ώ  μν 

αν Α σλακΡλκ ΡΕ ο μώ κ νρνς σΟ σμπώ ον - Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΠΟΛΗ ολα κ ὃν.. κ ρολ ρέας ΤΗΛΕΦΩΝΟ. ΣΑ ωκεοος ΤΗΛ.: 0241714 - 6. ΕΑΧ: 02422190 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


για µια ολοκληρωμένη δουλειά, 
γείς ότι µετά το "9ο8η-άρισμα” απαιτούνται (για τ 
πάνω μέγεθος) περίπου 5 λεπτά µε το εκνευριστικό µήνυ- 
μα "ΤΠΙΠΚΙΠΩ ΡἰΘ856 ἸΛ/αἰ’ ώστε 


Ιδιαίτερα αν Ανε: κα- 


8 


να µετατραπεί η εικόνα 
σε κάτι εμφανίσιµο από την Απιίσ8. Κάποιος 


ἱργσίω 
8008ΙΘΙ8ἴΟ 


ο 
Το αποτέλεσµα όµως ὅδι- 


θελτιώνει πολύ την κατάσταση 
καιώνει αυτήν την ταλαιπωρία; Η λα είν 
ται”, η κύρια αιτία δεν είναι το 5 


τελική εικόνα (πάντα για 

τη αμ α του θέµατος που 
χρώματα είν 
µως τα χαλάει αρκετά, ιδιαίτερα µε 
µοποιείται από το ΡΟΜΕΙΦΟ8Η (το 5 


ι αρκετᾶ κοντα στα 


αποτέλεσµα όµως το δει κανείς σε ΑΘΑ. ρ5εί και υψη- 
λή ΗΑΜ ανάλυση, δείχ 

Οι εικόνες του περιοδικού μας πε 
χρώματα οπότε έχουν χά 


νει πολύ καλό 


αλλά. έχουν σωθεί ωρες « 
το Ρον/θ(/Φ08Π. Καταλήγοντας λοιπ 
ΡΟΝΝΘΙ Φο8ΠΠΘΙ έχουµε να 


πούμε ότι είναι πολύ καλό για 
την έγχρωµη Ψηφιοποίηση λογότυπων και λοιπών θεµά- 
των από κάρτες ή φυλλάδια και χρήση τους σε εφαρμογές 


ῖους σε εφαρμογές 
νίάθο, αφού προσφέρε 
τον τοµέα αυτό, είναι πολύ 


απλούστ 


ο ιο) ο χω 


ΡΩΩ στη ν 


/ή6ι/αἰαϊάζει και συνή- 


α της Ορ 
ἵης {ο 


ένης 447 ή, 90Ρ4855) και η τιµή 
ίναι: 41 ἂ0 ὃ δρχ. το µονόχρωμο και 86.000 δρχ. το 
[ή 


) 
6 


μ. 
ΕΟΝ ΕΝΤΕ ΚΕ 


Α 
4 11742 ΑΘΗΝ. 
ΑΝύΒΙΡ Λ. Σηροςς αυτό, στέλνω 


! 

Ι 

Ι 

! 

ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ τοββλο Ἀάνοπίυτες. ατα ὄρχ. ποὺ ανταποκρίνεται | 
Ι 

Ι 
Ι 


-οακαλώ να µου σος 
τ Ξυδρομκή επιταγή Νο....-...'''' 
στην αξία του βιβλίου 


ετο ποσὀ των 


να οη σι σαἰκΓεΠι. ου 


Αποκτήστετο Αάνεπίωιτες| 
Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και 
της περιπέτειας. 

Το Λάνεπίιγες είναι ένα εκπληκτικό βιβλίο µε 
τις λύσεις των πιο σημαντικών αάνεπίιτες, 
γραμμένο ειδικά για τους οπαδούς της 
περιπέτειας... 


ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕΙ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ: 2601761 


--Ὁ 
ΝΟ ΒΙ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 
ΤΗΛ.: 0241714 - 


Η1742 ΑΘΗΝΑ 
6.ΕΑΧ: 02422190 


ὃς ο τὰ ΜΟΙ» 


ΤΟ ΝΕΟ ΘΤΑΤΟΣ5 ΤΩΝ ΝΝΙΝΡΟΝΝ5 


τος ντ ες 


ς«οσχιΕο«ακ{άὈὉ]«5 


ο του Αργύρη Γιαγιά 


λὺ 


ἀἰοίσεᾶ ού ὀπἐεκποιος 19 


Δοκιμάζουμε πρώτοι την τεβική 
έκδοση των Ρέ Τοοίς ΡΟΓ ΨΙπαονν, τα 
οποία αναμένεται ναθέσουν νέα 
στάνταρ στο χώρο των ννπαοννς 
υ(ες, ενώ συγχρόνως προσφέρουν 
ένα εναββακτικό ΏεεΚίορίς). 


το χώρο των συμβατών υπο- 

λογιστών τα Μήπαοννς είναι πια 

το κυρίαρχο λειτουργικό σύ- 

στηµα. Βέβαια το Ώος "ποτέ 

δεν πεθαίνει” αλλά σίγουρα 

δεν µπορεί πλέον να ανταγω- 
νιστεί το ἆλλο προϊόν της ΜΙογο5οΠ. Αν και 
πρόσφατα κυκλοφόρησε και η έκδοση 6.0 η 
οποία έχει αρκετές νέες λειτουργίες, ὠστό- 
σο φαίνεται καθαρά ότι το Ώος κινείται πλέ- 
ον ως υπόβαθρο στα Ινιπαοννς και λιγότερο 
ως ανεξάρτητο λειτουργικό. Παρ᾽ όλα αυτά 
βέβαια τα νήπάοννς δεν έχουν φτάσει στο ση- 
µείο που θέλουν πολλοί χρήστες και ενώ σε 
πολλά στοιχεία αντιγράφουν το λειτουργικό 
του Μαοίπίο5η δεν έχουν ακόµα τη φιλικότη- 
τα του "µήλου”. Κατόπιν τούτου τα µεγάλα 
δο/ν/αΓθ Πουςθς του εξωτερικού έχουν επι- 
δοθεί σε ένα µεγάλο αγώνα για το πληρέ- 
στερο πακέτο µε ννιπαοννς υἴ]ῆΙθ5 και ννΙπαονν 


5Π6ΙΙ. Τα δείγµατα που έχουµε μέχρι στιγµής 
είναι πολύ αξιόλογα (Νογίοη Ὀεδκίορ {οΓ 
ΥΙπάοννς, ΝΘιΝ ἸΛανθ κ.λπ.). Μια από τις ε- 
ταιρίες που δεν είχε ακόµη παρουσιάσει ένα 
ολοκληρωμένο πακέτο για Μήπαοννς ήταν η 
ΟεηίΓαΙ Ροϊπί. Μέσα από αυτή τη στήλη ἑ- 
χουμε δει κατά το παρελθόν τις εκδόσεις 
Όος των Ρ6 Τοοίς 7.1 και 8, οἱ οποίες περιεί- 
χαν ορισμένα δείγματα προγραμμάτων για 
ΜΠαΟΝ5 αλλά σίγουρα αυτές οι εκδόσεις 
δεν μπορούσαν να σταθούν στον ανταγωνι- 
σμό όταν οι άλλες εταιρίες έδιναν ολοκλη- 
ρωμένα πακέτα µε πλήρη σειρά από υἴ]ήίες 
ειδικά για νπᾶοννς. Ετσι εδώ και καιρό απο- 
φασίστηκε να µπει και η ΟεπίΓαΙ Ροιπί σε αυ- 
τό το χώρο του 5οἩνναΓθ, κάτι που φάνηκε 
και από την τελευταία έκδοση των ΡΟ Τουίς 
8 τα οποία είχαν δώσει πολύ μικρό βάρος 
στον τοµέα ΜΠάονΝ5. Και αυτό γιατί ήδη ε- 
τοιµάζονταν τα ΡΟ Τουοίς {οι νπάοννς τα ο- 
ποία ήρθαν στα χέρια µας στην τελική τους 
έκδοση. Αν και σε πολλά άλλα περιοδικά 
Πληροφορικής έχει ήδη δημοσιευτεί κάποιο 
αντίστοιχο τεστ των Ρ0-ΤοοΙ5, ὠστόσο το 
ΒΙΧΕΙ εἶναι το πρώτο το οποίο έχει ΓΘνΙΘΝΝ 
το κανονικό πρόγραµµα και ὀχι κάποια Βεΐα 
ΝνθΓ5ίΟΠ. Φυσικά όπως αποδείχτηκε η κανονι- 
κή έκδοση του προγράµµατος δεν είχε καμία 
διαφορά απὀ τη δοκιµαστική που είχαμε δει 


Ρο Τοο Ιο; Μήπαοννς 


- Μοόάυε Ρε[εσῖοῃ 


Ενοί φου νναηά ο κο Το 
οἱ οσον αρρΏοσίοη ἐς Πεῖσά 


Εύκολο και 
ευέλικτο 
Ιηδίς!! 
πρόγραµµα. 


επίσης αλλά καλό είναι να ευλο- 
γούμε και λίγο τα γένια µας. Ας α- 
φήσουµε όµως τις θριαµβολογίες 
για να μπούμε στην ουσία και να 
εξετάσουμε από κοντά τι έχουν 
να προσφέρουν τα Ρ0 Τοοίς {ογ 
ἨΙπαοννς. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Το πρόγραµµα περιέχεται σε 7 
δισκέτες των 1.44 Μογίθς. Στην 
πραγματικότητα οι απαραίτητες 
δισκέτες κατά την εγκατάσταση 
είναι οἱ 5 πρώτες. Όσον αφορά 
τις άλλες δύο, η µία έχει κάποια 
405 υες που χρησιμεύουν εάν 
θέλουμε να διορθώσουμε κάποια 
καταστροφή που έχει γίνει κυρίως 
στο σκληρό δίσκο και η άλλη χρη- 
σιμεύει ως ΘΠΙΘΓΟΘΠΟΥ αἰδΚκ. Δίνο- 
ντας [υπ απὀ τον ΡτορφΓᾶπι 
ΜαπΠ8ς6/ των ἸΝΙπάοννς ξεκινάει η 
εγκατάσταση. Ο χρόνος για να ο- 
λοκληρωθεί η διαδικασία εξαρτά- 
ται κυρίως από την ταχύτητα του 
σκληρού δίσκου αλλά σίγουρα θα 
κάνετε πάνω απὀ 20 λεπτά. Θα 
χρειαστείτε γύρω στα 15 Μογίες 
ελεύθερα στο σκληρό δίσκο για 
να κάνετε {01 ΙηςίαΙΙαίίοη, υπάρχει 
όµως και η δυνατότητα για οι- 
5ἱοπι Ιηςίαἰιαίοηπ ώστε να εγκατα- 
στήσετε τα υ{]]ήθ5 του πακέτου ε- 
πιλεκτικά. Με το πόρας της εγκα- 
τάστασης θα πρέπει να κάνετε 
διάφορες ενέργειες τις οποίες 
σας προτείνει το πρόγραµµα. Αυ- 
τές είναι: ΟΓ88ἱθ ΘΠΙΘΓάΕΠΟΥ αἰδΚ 
όπου θα αποθηκευτούν πληροφο- 
ρίες για το σύστημά σας και θα 
σας εξασφαλίσει επιτυχή επανα- 
φορά του σε περίπτωση κάποιας 
ζηµιάς. Προγραμματισμός του 


Πίζεα Ὀν αγεεκγεηι.οι 


ΦομεαυεΓ:; Μπορούμε να προ- 
γραμµατίσουµε τον 9οηθαιυίθΓ των 
ΡΟ Τοοίς έτσι ώστε να παίρνει 
Βάοκιρ, να τσεκάρει το δίσκο µε 
το ὈἱΦΚ ΕΙΧ, να τον επιταχύνει µε 
τον ΟρίπιίζεΓ και τέλος να ελέγ- 
χει το σύστημα για ιούς. Ολα αυτά 
μπορούν να τρέχουν αυτόματα τις 
µέρες και ώρες που θέλουμε. 
ΘΘ8ΓΟΠ {οΓ Ώ8οκυρ ΠΙθ5: Υπάρχει η 
δυνατότητα να µετατρέψουµε 
Ώ8οκιρ Πἰθ65 που έχουν δηµιουρ- 
γηθεί µε άλλα προγράµµατα 
(Νοπίοη Β8οκιρ, Εαδίο8οκιρ) στο 
Εοιππαϊ του ΟΡ Βαοκιυρ. Τέλος υ- 
πάρχουν και πέντε ορίίοπ5 που 
μπορούμε να ενεργοποιήσουµε ή 
όχι. ὧ56 Ὀοξκίορ α5 ΝΝΙπαονν 5ΠθΙΙ, 
ΑπίΙ-Νίγας Ργοϊθοϊΐίοπ, ΜίΤγογ ΗαΓά 
Εί6Κ Ργοϊθοίίοη, Ὀεἱθίο Ργοΐθοίίοη 
και 0Π8Π09 Μαςίθι ρ8δ5ννογά {οΓ 
ομδίοπιζθ. Εάν ενεργοποιήσουµε 
κάποια απ᾿ αυτά, θα γίνουν αλλα- 
γές στα αρχεία αυίοθχθο.0αἱ και 
Μη ΙΠΙ και πρέπει να ξανακάνουµε 
γθὈοοΙ. 


ΜΙΝΡΟΝ5 υτΙΙτΙΕ5 


Τα ΡΟ Τοοίς {οι Όος είναι για 
πολλούς ό,τι καλύτερο υπάρχει 
στο χώρο. Στο χώρο όµως των 
ΥΝΝΙΠαονν5 υπάρχουν ήδη πολλά 
µεγαθήρια που θα έπρεπε να α- 
νταγωνιστεί. Βασικότερος αντίπα- 
λος ο κύριος Νογίοη µε το Νογίοη 
Ὀρσκίορ {ο: ΝΝΙπάονις 2.0 που έχει 
διαγράψει µια επιτυχημένη πορεία 
στο χώρο. Ετσι τα Ρ0 Τοοίς {ογ 
ΥΝΙΠάοννς5 είχαν το εν λόγω πρό- 
γραµµα ὡως σηµείο αναφοράς και 
για τα υ{/Ηἱ65 αλλά και για το 
ἀθξκίορ. Και αυτό γιατί θα έπρεπε 
να είναι τουλάχιστον εφάμιλλα. 


Φυσικά δεν 
γίνεται να 
λείπει και 
ένα γενικό 
Ῥγσίοπι 
Ιπίογπιαβῖοη 
αλλά τα 


ωραία 
χρώματα 
του δίνουν 


μια 
καλύτερη 
όψη. 


Στη συνέχεια του άρθρου θα αντι- 
παραβάλλουμε όπου χρειάζεται 
την αντίστοιχη λειτουργία στο 
Νογίοη Ὠοθσδκίορ {ογ ἸΛΙπάοννς κά- 
νοντας έτσι ένα μικρό συγκριτικό 
ανάµεσα στα δύο προγράµµατα. 
Τα Ρ60 Τουοίς {ο νπάοννς δηµιουρ- 
γούν ένα αΓουρ ἴσοοηῃ στον 
ΡΓΟΦΓΕΠΙ ΠΙ8Π6ΘΙ των Νπάονν5 
το οποίο περιέχει πάνω από 20 
ίοοη5 τα οποία αντιστοιχούν σε 
υ{ήΠίες. Οσοι έχετε δει κάποια 
απὀ τις εκδόσεις για ΏΌος θα ανα- 
γνωρίσετε στους τίτλους πολλά 
απ᾿ αυτά αλλά µη νομίζετε ότι εἰ- 
ναι τα ίδια. Σχεδόν όλα τα υ{ήίες 
έχουν ξανασχεδιαστεί από την 
αρχή ώστε να εκμεταλλεύονται 
καλύτερα το περιβάλλον νήπάοννς 
(Υραφικά, ήχος, απἰπια![οπς). 
Υπάρχουν βέβαια τα ΕοΓππαί ΟἱδΚ, 
Ο0ορν αἰδΚ και Βυίιά 6πιθΓᾳθΠοΥγ 
ἰδΚ, τα οποία έχουν ελάχιστες 
διαφορές απὀ την ἐκδοσή τους 
για Ώο5 και απλώς τώρα τρέχουν 
και σε γραφικό περιβάλλον. Τα 
ἴοοης5 5εἰιρ και οοπῄαυΓθ έχουν 
προφανή χρήση, ενώ το υπίδίαι| 
θα σας φανεί ιδιαίτερα χρήσιμο 
εάν θέλετε για κἀποιο λόγο να α- 
φαιρέσετε απὀ το δίσκο όλο το 
πακέτο και να επανέλθουν τα 
νήηαοννς στην προηγούµενη κατά- 
στασή τους. Ολα τα άλλα υἱμίες 
είναι ανανεωµένα µε πολλές νέες 
δυνατότητες από αυτές των εκ- 
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Μετακίνηση 
ἀῑγθοίοτίθς µε ένα 
μόνο κλικ. 


δόσεων για Ὀος. Μερικά απ᾿ αυτά 
είναι: 

Εἰθ Μαπασε:Γ: Ενας απὀ τους 
πιο ευέλικτους Πἱθ ΠπιΒΠ8ΦΕΙ που 
έχουµε δει για Νήπάον/5 υπάρχει 
σε αυτήν την έκδοση των Ρ60 
Τοοί5. Περιλαμβάνει γύρω στους 
80 νίθννθΓ5 (45 στο Νογίοη 
Γοδκἰορ) που καλύπτουν σχεδόν 
οποιοδήποτε {ογπιαϊ απὀ αρχεία 
φτιαγμένα από 5ργθβαςηθθῖς, 
Υ/ογάργοοθξςο:5 κ.λπ. Επίσης ε- 
κτός από νίθνν σε συμπιεσµένα 
αρχεία (.Ζίρ, .αγ[) περιέχει και 
ΡΚΖΙΡ συμβατό συμπιεστικό πρό- 
γραµµα. Οι ἀΓαθ-8Πᾷ-4Γορ δυνατό- 
τητες περιλαμβάνουν λειτουργίες 
όπως εκτύπωση, Ώθάοκιρ, ἀεἱείθ 
και νίγα5 5ο8η και πολλές άλλες 
που φτάνουν τις 18 συνολικά. 

Φππιαγί Εἰπά: Αν και η λειτουργία 
του δεν έχει αλλάξει στο ελάχι- 
στο, οἱ δυνατότητες έχουν αυξη- 
θεί σηµαντικά. Ετσι τώρα μπορού- 
µε να ψάξουμε για ένα 5ἰππα µέσα 
από πολλά {ἱθ5 χρησιμοποιώντας 
καινούριους ΙΝΙΙά οπαΓαοῖεις και 
πολλών ειδών φίλτρα. Το πρό- 
γραµµα αναγνωρίζει όλους τους 
σκληρούς δίσκους (και 
ΓβπιονβΏΙΘ), ενώ µπορεί να ψάχνει 
και σε ἀΠνθς δικτύου χωρίς κανέ- 
να πρόβλημα. 

ΟΡ Απιϊνίτως: Ενα ακόµα απὀ 
τα πιο αξιόπιστα υἴήθ65 της αγο- 
ράς. Μπορεί να ανιχνεύσει πάνω 
από 1.335 ιούς, νούμερο που θεώ- 
ρείται πολύ ικανοποιητικό και σἰ- 
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αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεκγεηι.ου 


γουρα ξεπερνάει το αντίστοιχο 
πρόγραµµα του Νογίοηπ Ὀεκδκίορ 
που έχει όµως την ικανότητα για 
συνεχή ανανέωση. Όπως και τα 
περισσότερα απὀ τα υ{Πίθ5 των 
ΡΟ Τοοίς υποστηρίζει πθῖν/οΓκ 
δοβηΠίΠα, ἀΓάϱ-8Πά-άΓορ λειτουρ- 


. γίες και αυτόματη λειτουργία µε 


τον 9οΠθ6αυΙεΓ. 

ΟΡ Β4οκιρ: Το πρόγραμµµα- 
στολίδι της Οεπίγαι Ροϊπί µε πολ- 
λά διεθνή βραβεία στην κατοχή 
του δίκαια ίσως θεωρείται το ΚοΟ- 
ρυφαίο στο είδος του. Αναγνωρί- 
ζει όλους τους τύπους των Ταρθ 
ΦΙΓΘΠΙΘΙ5, µε 90951 οοπίγοιιθι ή 
µη, ενώ µπορεί να κάνει Ὀ8οκυρ 
και σε ραίῃΠ του δίσκου ή 
γοπιοναῦἰθ ΠαΓά ΑἰδΚκ. Στο θέµα τα- 
χύτητας σίγουρα προηγείται µε 
µέγιστη ταχύτητα 13 ΜΒγἰε/8εο 
έναντι 5 του Νογίοπ Ὀρθδκίορ. Επί- 
σης µπορείτε να αποθηκεύσετε 
Ηθ5 απὀ τα ἀῑίνθς του δικτύου, 
ενώ όταν χρησιµοποιείται µε τον 
Φ5οηεαυ|θΓ δουλεύει στο Β8οΚκ- 
αγουπά των Ινπάοννς. Γρήγορο, ᾱ- 
ξιόπιστο και µε διαδικασίες συ- 
µπίεσης δεδοµένων θα ασφαλίσει 
τη δουλειά σας και θα σας κάνει 
να κοιµάστε ήσυχοι. 

ΡἰΦΚ Εἰχ: Αν και υπάρχει αντί- 
στοιχο και στο Νοπίοη Ὠοεδκίορ, η 
έκδοση αυτή της Οθηίγαἰ Ροἱπί έ- 
χει µια ιδιαιτερότητα. Μπορεί να 
ανιχνεύσει αλλά και να διορθώσει 
λάθη στο δίσκο, κάτι που δεν Θυ- 
µόμµαστε να έχουµε δει να κάνει 
άλλο πρόγραµµα κάτω από 
γνίπαοννς (στο Νογίοη Ώεδκίορ 
μπορούμε µόνο να ανιχνεύσουµε 
τα λάθη αλλά για να τα διορθώ- 
σουµε πρέπει να βγούμε στο 
Ὀος). Ο µόνος περιορισμός εἶναι 
το ότι τα “κτυπημένα” {65 δεν θα 
πρέπει να είναι εκείνη τη στιγµή 


ανοικτά απὀ κάποια διαδικασία 


των Ννήπάοννς. ἴδιες δυνατότητες 
και περιορισμούς έχει και το 
υπάεἰεἰθ και έτσι μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε και τα δύο 
προγράµµατα χωρίς να βγούμε 
απὀ τα ννπάονι5 όπως γινόταν μέ- 
χρι σήµερα. 

Θγςίθπι 6οηδμιϊαηπί: Το νέο 
Ιπίογπιαἴίοηπ πρόγραµµα των Ρ06 
Τοοί5 άλλαξε όνοµα, µια και τώρα 
διαθέτει αρκετά νέα χαρακτηριστι- 


κά. Περιλαμβάνει πάνω από 400 
ΠαΓάνναΓο 5εἴιρ5δ μηχανημάτών 
για συγκρίσεις και 35 διαφορετι- 
κές παραμέτρους για το σύστηµα 
όταν το Νογίοπ Ὠθδκίορ έχει αντί- 
στοιχα 123 και 11. Ολες οι πληρο- 
φορίες συνοδεύονται απὀ πολύ 
καλά αΓαρηῃηίἰο5 ή ακόµα και 
Επίπιβἴοης. Αυτό όµως που δεν υ- 
πάρχει σε κανένα άλλο αντίστοι- 
χο πρόγραµµα είναι τα πάνω από 
40 συμβουλευτικά {ρ5, τα οποία 
µας προτείνουν αλλαγές στο 
ΠαΓάνναΓθ στα αρχεία Αμίο- 
θχθο.0αἱ, ΟοΠ/ᾳ.5Υ5, ΑΝΙΠ.ΙΠΙ και 
Θγςίθπη.Ιπἰ αλλά και στο ο85Π68 του 
δίσκου. Επίσης μπορούμε να ἑ- 
χουμε πλήρη πληροφόρηση για το 
Οί6Κ υ5αᾳ9 του δικτύου το µ56Γ 
Ιοᾳίπ αλλά και γενικότερα το 
ρεΠίο/πι8ηοθ του Νεϊννούκ. 

Οριἰπιίζετ: Ενα ακόµα υἱΠΙγ 
που η λειτουργία του κάτω από 
περιβάλλον νήπαοννς ήταν απαγο- 
ρευτική. Η αναδιάρθρωση του δί- 
σκου µέσα απὀ Ννίπάοννς ήταν μέ- 
χρι σήµερα κάτι απαγορευτικό λό- 
γω των ἴεπιρ αρχείων που δηµι- 
ουργούνται και όλα τα αντίστοιχα 
προγράµµατα σε παρέπεµπαν στο 
Όος για τη λειτουργία του προ- 
γράµµατος. Κατά τα άλλα η λει- 
τουργία είναι παρόμοια µε όλων 
των, αντίστοιχων προγραμμάτων 
αλλά και µόνο το ότι λειτουργεί 
κάτω απὀ ννπάοννς το κάνει να ξε- 
χωρίζει. 

Εκτός των παραπάνω υπάρ- 
χουν και τα υἱήθ5 5οπθαιυε;, Πἱ8 
νίθννθι, 9γΠο Ὀ[γθοῖοτίες και Ιοοη 
ΘαΠοΓ που δεν έχουν κάτι καινού- 
ριο να παρουσιάσουν εκτός του 
τελευταίου που έχει πιο ευέλικτο 
υ5οΓ-ἱπἱθΓίαοθ. Φυσικά κανείς δεν 
είναι τέλειος, έτσι τα ΡΟ Τουίς συ- 
νοδεύονται µε 3 50Γ686ΗΠ 58Ν6Ι5 ἑ- 
ναντι πολλών περισσότερων του 
Νογίοπ Ὠθδκίορ, ενώ δεν διαθέ- 
τουν Οαἰομ]αῖοι, ΚΘ6γΗπάεΙ και 
Τοχί Εαάῑοι τα οποία έχει ο αντα- 
γωνιστής τους. 


ΜυΙ.ΤΙ -ΡΕΞΘΚΤΟΡ 


Όπως είπαμε και στην αρχή, η 
ΟεπίΓαἱ Ροϊπί ήθελε να κτυπήσει 
άµεσα το Νογίοη Βοθδκίορ {οΟΓ 
γΝνΙπάοννς που διαθέτει ένα απὀ τα 


καλύτερα Ώοδκίορ αλλά και γενι- 
κότερα άλλους κατασκευαστές 
που έχουν παρουσιάσει ανάλογα 
προγράµµατα. Μελετώντας λοι- 
πόν τη δουλειά των άλλων εται- 
ριών κατέληξε στο συμπέρασμα 
ότι δεν φτάνει ένα Ὀθδκίορ για να 
καλύψει τις ανάγκες του απαιτητι- 
κού χρήστη. Ετσι πρωτοβλέπο- 
ντας το Ὠθδκίορ βλέπουμε ότι 
δεν είναι τίποτα άλλο από ένα 
απὀ τα τρία Ώθξδκίορ τα οποία δη- 
μιουργούν ἀθίαυΙί τα ΡΟ Τουίς. 
Την τεχνική αυτή την έχουν χρη- 
σιµοποιήσει και στο παρελθόν και 
ἀλλοι κατασκευαστές, ενώ πρό- 
σφατα εμφανίστηκε και σε αντί- 
στοιχο πρόγραµµα της Ηεν/θίί 
ΡαοΚκαΓὰ µε όνοµα ΏὈαδηῦοαΓα. Πι- 
στεύω όµως ὀτι στα ΡΟ Τουίς αυ- 
τή η τεχνική είναι στην πιο 9λο- 
κληρωμένη της µορφή. Η Οεπίγαἰ 
Ροίπί της έχει δώσει το όνοµα 
ΜυιίΌεςκ και εµφανίζεται µια µι- 
κρογραφία του κάθε ἁἀθςκίορ. 
Υπάρχουν τρία Ώοθδκίορ. Το Μαίπ 
περιέχει τα Ιοοης φΦαί8, Ὠεἱείθ, 
Ρηπί, ΕΙΘ, ΩμυΙοΚ, | αυποῃ Εοἰά6η, 
Βοθαάπιθ Πἱθ6 και ΡΓοφΓΕΠΙ ᾳτουρς, 
ενώ υπάρχει και ως εικονίδιο ο 
ΡΓΟΦΓΑΠΙ πΙΒΠΒΦ6Γ εάν αυτός είναι 
το βασικό ἀθδκίορ των ἸΛΙπάοννς. 
Το Ρ6 Τοοίς Ποξδκίορ αφορά κυ- 
ρίως τα Ὀ{ήμ]ίθς που συνοδεύουν 
το πρόγραµµα και περιέχει τα 
ᾳγουρῥ-ίοοης ΥΝΙΠ 9ΠίΘΙά, 9υςίθπη 
Επηαποθπιθηί5 Οοπίτοι Ραπθίς, 
Φοήρί Τοοίς, Εἰθ Μαπααεπιεπί και 
9θἱμρ. Τέλος το ΕχίΓα Ὀρδίορ πε- 
ριέχει τα ἰοοης 58{9 ἀθ[θίθ και 
ρηπί ΠΙ και χρησιμεύει περισσότε- 
ρο σαν το µέρος που καταλήγουν 
οι 4Γαᾷ-απᾶ-άΓορ λειτουργίες. 
Μπορούμε να φτιάξουμε και δικά 
μας Ὠθδκίορ και µέγιστος αριθµός 
θεωρητικά δεν υπάρχει. Όμως η 
λειτουργία και η Φφιλικότητα των 
ἀεξδκἰορς εμφανίζονται, ενώ ξεκι- 
νάµε να δουλεύουμε µε αυτά. Ετσι 
συναντήσαμε πάρα πολλές λει- 
τουργίες οἱ οποίες δεν υπάρχουν 
στο Νογίοη ΠΏοξδκίορ {οΓ ἸΛΙπάοννς 
2.0 και ενδεικτικά θα αναφέρουμε 
ορισμένες από αυτές. Τα λεκτικά 
από όλα τα ἴοοπ5 μπορούν τώρα 
να αλλάξουν µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου. Κάνοντας κλικ πάνω 
στη λεζάντα των ἰοοῃ5 και στα 
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ᾳΓαρΠίο5 αυτόματα µπαίνουµε σε 
εα[! πιοάθ χωρίς να χρειάζεται να 
επιλέξουμε ργορεΓίίθ5 κ.λπ. Το {- 
διο εύκολα μπορούμε να αλλάξου- 
µε χρώματα και {οηί5 για το κάθε 
Ιοοη και οΓουρ-ίοοπ ξεχωριστά, έ- 
τσι ώστε µε µια µατιά να βλέπουμε 
τη διαφορά του κάθε ᾳγουρ. Ενας 
τοµέας όπου έχει δοθεί ιδιαίτερη 
βαρύτητα είναι του 4Γαα-αΠά-άΓορ. 
Ετσι μπορούμε να “σύρουμε” {Πε5 
και να τα στείλουμε να γίνουν 
Ώ8οκυρ, να ελεγχθούν για ιούς, 
να σβηστούν, να μεταφερθούν ή 
και να εκτυπωθούν. Αυτές οι δια- 
δικασίες μπορούν να γίνουν και 
μεταξύ αεξκἰορς όπου μπορούμε 
να μεταφέρουμε και ολόκληρα 
ρΓουρ-ίοομς. 

Όλα τα ἀεξκίορς μπορούν να έ- 
χουν και ου{ίοη-08{5 µε πλήκτρα 
άµεσης αναφοράς, ενώ το κάθε 
οΓγουρῥ-ίοοη έχει τη δική του σειρά 
µε ρυ/|-ἄοννη ππεηυς. Όµως το πιο 
σηµαντικό στοιχείο είναι ότι όλα 
τα παραπάνω μπορούν να γίνουν 
ουδίοπίζθ. Αυτό σηµαίνει ότι µπο- 
ρούμε να αλλάξουμε τα λεκτικά 
από όλα τα πιθηις, ἰοοΠ5, ρυ5η- 
Ὀυΐίοης και οοπιπιΒπάς και να τα 
αντικαταστήσουμε ακόµα και µε 
ελληνικά δίνοντας έτσι στο 
ἀθδκίορ µας µια µορφή που θα 
µοιάζει αρκετά µε Μαοϊπίοςη. Αυ- 
τήν τη δυνατότητα για ολοκληρω- 
τική µετατροπή του προγράµµα- 
τος δεν την έχουµε ξαναδεί σε α- 
νάλογο πακέτο και στο παρελθόν 
κάτι τέτοιο μπορούσε να γίνει µε 
τη βοήθεια µόνο ειδικών προ- 
γραμμάτων (Βθ5ουΓγοθῬ Τοοικί!). 
Ετσι τώρα ο κάθε χρήστης έχει 
την ευκαιρία να δώσει µια προσω- 
πική νότα στο πρόγραµµα και να 
το φέρει στα µέτρα του. Γενικά το 
ἠ τα Ὀθξθκίορ των Ρ6 Τουοίς είναι (- 
σως το καλύτερο του είδους µε 
πάρα πολλές νέες καινοτομίες 
καιίσως το µόνο που αξίζει να πά- 
ρει τη θέση του ΡΓοΟΡΓΕΠΙ 
ΜαπαρεΓ. 


Τα ΡΟ Τοοίς είναι κατά τη γνώ- 
µη µου ότι καλύτερο υπάρχει αυ- 
τήν τη στιγµή στο χώρο των 
ΥΝΙΠάοννς. Διαθέτουν ένα πολύ φι- 


λικό και πρωτοποριακό ἀεξδκίορ 
που σίγουρα αυτήν τη στιγµή 
προηγείται πολύ απὀ τον ανταγω- 
νισµό. Όμως και στον τοµέα όπου 
είχε πάντα παράδοση πολύ καλών 
δειγμάτων δεν πάει πίσω. Τα 
υἴΠίες που συνοδεύουν το πρό- 
γραµµα είναι αναμφισβήτητα πρω- 
τοποριακά για το χώρο των 
ἨΜίπαοννς και αναμένεται να θέ- 
σουν νέα στάνταρ. Αν σε όλα τα 
παραπάνω προσθέσουμε και τη 
δυνατότητα για ολοκληρωτική αλ- 
λαγή του προγράµµατος, µε ένα 
από τα καλύτερα οὐδίοπιίζθ που 
έχω δει, τότε έχουµε το απόλυτο 
πακέτο βοηθητικών προγραµµά- 
των στο χώρο των ἨΝΙπάονς. Η 
ΟεπίγαΙ Ροϊπί µπορεί να καθυστέ- 
ρησε πάρα πολύ την κυκλοφορία 
του πακέτου, αλλά έδειξε και πάλι 
ποιος είναι ο κυρίαρχος του παι- 
χνιδιού! 

[) 


ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ 
ΟΝΟΜΑ:ΡΟ ΤΟοΟι5ΕΟΒ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΥΠΟΛ 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Μ-ΟΑΤΑ, Λ 


Πλήρες 
οως{οπιῖζθ για 
όλο το ἀθςκίορ 
και τα υηηΐος 
ακόµα και µε 
ελληνικά φετῖηςς. 
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ο του Γ. Κακαλέτρη 


ος 41389 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1999 
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να πολύ βασικό “πρόβλημα” 

κατά τη δημιουργία 3Ό γρα- 

φικών, τουλάχιστον κατά 

την πρώτη επαφή του χρή- 

στη µε το χώρο, είναι η µε- 

ταφορά απλών δισδιάστα- 
των γραφικών στο χώρο. Ενα απλό παρά- 
δειγµα είναι η µεταφορά κειµένου ή λογό- 
τυπων. Το ΡΙχΘΙ 3Ό είναι το πρόγραµµα 
που θα κάνει αυτή τη δουλειά µε άψογο 
και γρήγορο τρόπο. 

Ενα “προγραμματάκι” ΠπΙ απαιτήσεων, 
λοιπόν, αναλαμβάνει να λύσει τα χέρια και 
του άπειρου χρήστη, που δύσκολα δηµι- 
ουργεί τα δικά του 3Ό μοντέλα, αλλά και 
του έµπειρου που θα χρειαστεί έναν ταχύ 
βοηθό. Σε δύο εκδόσεις, µία για 68020 και 


μαθηματικό επεξεργαστή (ΡΙΧΕΙ ΡΒΟ χι.) 
και µία απλή, καλύπτει όλες τις Απιισα και 
µπορεί να κάνει πάρα πολλά πράγµατα µε 
µόνο 2 ΜΒ ΒΑΜ. 

Ας δούµε λοιπόν αναλυτικά τις δυνατό- 
τητες του εργαλείου αυτού: 

Η κλασική λειτουργία του ΡΙΧΕΙ 30 εἰ- 
ναι να µετατρέπει αρχεία ΙΕΕ-ΙΙ ΒΜ σε επι- 
Φφάνειες (µε σηµεία, ακμές και τρίγωνα). 
Επίσης µπορεί να μετατρέψει κείµενο µε 
επιλεγμένο {οπί σε μοντέλο. Εργασίες α- 
νάλογες βρίσκουμε και σε πολλά 30Ό 
πιοάθ!πᾳ προγράµµατα. Ποιο λοιπόν το 
πλεονέκτημα του ΡΙΧΕΙ 30; 

Η ποιότητα µε την οποία δημιουργείται 
το τελικό μοντέλο και οι έξτρα δυνατότη- 
τες που προσφέρει, έναντι της απλής µε- 
τατροπής που βρίσκουμε π.χ. στο Ιπιαᾳίπθ 
ή το ΒΕΑΙ 90 1.4 (εδώ είναι λίγο διαφο- 
ρετικά τα πράγματα). Πρέπει να αναφέ- 
ρουμµε ότι το ΡΙΧΕΙ 30 δίνει ιδιότητες 
ὈΓγμ5ηΏ πιαρρίπᾳ στα αντικείμενα που δηµι- 
ουργεί, αφού “μεταφέρει” τα χρώματα της 
αρχικής εικόνας πάνω στο τελικό µοντέ- 
λο. 

Η διαδικασία είναι πολύ απλή: Σε περί- 
πτωση που θέλουμε να µετατρέψουμµε µια 
ΙΕΕ εικόνα, απλά τη δείχνουμε στο πρό- 
γραµµα και σε λίγο εµφανίζεται το περί- 
γραµµά της στην οθόνη. Αν πρόκειται για 


κείµενο, το πληκτρολογούμε 
και επιλέγουμε το ζητούμενο 
[οπί - και η συνέχεια είναι η ίδια. 
Από τη στιγµή που το μοντέλο 
θα εμφανιστεί στον οθόνη του 
προγράµµατος, γύρω από την 
οποία είναι χτισμένες όλες οι 
λειτουργίες του, μπορούμε να 
το επεξεργαστούµε ως εξής: 

α) µε το ποντίκι να µετακινή- 
σουµε διάφορα σηµεία του µε 
Γ68ἱ ἴίπιθ ανταπόκριση, 

β) να το εξομαλύνουμε αυτό- 
µατα µε διάφορους τρόπους, 

Υ) να εφαρμόσουμε πάνω του 
µία απὀ τις τρεις βασικές λει- 
τουργίες του ΡΙΧΕι 5390 
(Θχίγυςς, ϱενθεΙ και 5ρίπ). 

Το αντικείµενο εµφανίζεται µε 
τέσσερις τρόπους, απὀ εμπρός, 
πάνω και απὀ το πλάι, απὀ όπου 
γίνεται και η “χειροκίνητη” επε- 
ξεργασία, και µε προοπτική, ὁ- 
που μπορούμε να το δούµε από 
διάφορα σηµεία του χώρου και 
με διάφορους τρόπους σχεδία- 
σης (ΝΝΙΓΕίΓΑΠΙΘ, 5ο/ἱ8, 5Π868, 
ο0ΙΟΓ). 

Η “χειροκίνητη” διαδικασία 
διόρθωσης του αντικειμένου 
περιλαμβάνει τη μετακίνηση ή 
διαγραφή σημείων ή τη δηµιουρ- 
γία νέων. Γίνεται πολύ απλά µε 
το δεξί πιου5θ Ὀμίίοη και κίνηση 
του ποντικιού. 

Η εξομάλυνση (Απιοοίῃ) είναι 
απαραίτητη για να εξοµαλυν- 
θούν σκαλοπάτια που δηµιουρ- 
γούνται απὀ τις ακμές των αρχι- 
κώὠν εικόνων (Ιµφσίε5) και µπο- 
ρεί να γίνει µε πολλούς τρό- 
πους. Υπάρχουν 13 προκαθορι- 
σµένοι για ευκολία, παραπέρα 


αἰοϊτίζεα Ὀγ ουγθεἰΓε(ι.ο” 


όµως το πιΒπυα[ και οἱ πολλές 
παράμετροι θα οδηγήσουν στο 
σωστό αποτέλεσµα. Στην έσχα- 
τη περίπτωση µπορεί να γίνει 
και διόρθωση µε το χέρι, όπως 
ήδη είπαμε! Ἡ διαδικασία 
θχίγωαθ είναι αυτή που δίνει την 
τρίτη διάσταση στο δισδιάστατο 
ακόµα μοντέλο. Ορίζουµε το 
βάθος που θέλουμε να αποκτή- 
σει και αν θέλουμε τα χρώματα 
των επιφανειών του (εμπρός, 
πίσω και πλάι) και αµέσως παίρ- 
νουµε το τελικό αντικείµενο. Οι 
εμπρός και πίσω επιφάνειες εἰ- 
ναι πάντα παράλληλες μεταξύ 
τους, και µε το εµπρός επίπεδο 
δεν είναι απαραίτητο ότι η επι- 
µήκυνση γίνεται κατά βάθος. 
Μπορεί να γίνει και πλάγια. 

Με το Βενεἰ μπορούμε να πε- 
τύχουµε πιο όμορφα είδη 
“θχίγυαε”, αφού η εμπρός και η 
πίσω επιφάνεια μπορούν να ἑ- 
χουν διαφορετικό μέγεθος. 
Ετσι, η πλαϊνή επιφάνεια δεν εἰ- 
ναι ένας σταθερός “σωλήνας” 
που ενώνει το εμπρός µε το πί- 
σω µέρος, αλλά μεταβλητής 
διατομής. Λίγη προσοχή απαι- 
τείται κατά την εφαρµογή του 
Βθνθ[, γιατί δεν έρχονται εξ αρ- 
χής αυτά που θέλουμε. 

Με το ΘρίπΠ παίρνουμε πραγ- 
µατικά περίεργα αποτελέσµατα, 
αφού μπορούν να καθοριστούν 
περιστροφές στους άξονες, σε 
διάφορες γωνίες, σε συνδυα- 
σµό µε την ανάλογη επιλογή 
χρωμάτων, όπως στο οαχίΓγµςθ. 
Τα αντικείµενα μπορούν να α- 
ποθηκευτούν σε µια πληθώρα 
από {οΓγπιαϊ5ς. Μεταξύ αυτών δια- 


Τα αντικεί- 
μενα του 
Ριχο! Ρτο α- 
ποθηκεύο- 
νται σε διά- 
φορα 
{ουπιαῖς. Το 


Ιπιασῖπε εἰ- 
ναι ένα από 
τα πολύ ὅδι- 
µοφιλή υπο- 
στηριζόµενα 
πακέτα. 


Έλληφο Έοἵ ον 


κρίνονται το ΙΠιαᾳἱΠ8, ΟαΙίᾳαΓί, 
τυ(ροφ/ῇνεγ, δουἱρί 3Ό, Όγανν 
4Ό κ.λπ. Έτσι µπορεί να αποτε- 
λέσει και συνδετικό κρίκο µετα- 
ξύ αυτών των προγραμμάτων. 

Πρέπει να σημειώσουμε ότι 
ενσωματωμένο ΗΕΙ Ρ δίνει ανά 
πάσα στιγµή πληροφορίες για 
κάθε λειτουργία της βασικής ο- 
θόνης. Σε καµία περίπτωση δεν 
μπορούμε να πούμε όµως ὁότι εἰ- 
ναι επαρκής, απλά υπενθυμίζει 
τις συντομογραφίες του πλη- 
κτρολογίου και χονδρικά τη 
δουλειά κάθε κουμπιού. 

Το ΡΙΧΕΙ 30 ΡΒΟ δεν πρέπει 
να λείπει απὀ τη βιβλιοθήκη ὁ- 
ποιου ασχολείται µε 30 πιο- 
ἀεΙίπᾳ. Οι υπηρεσίες που προ- 
σφέρει δεν είναι μοναδικές, αλ- 
λά παρέχουν µεγάλη ταχύτητα 
και δεν απαιτούν ιδιαίτερες 
γνώσεις. 
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: ΕΝΜΙΗ 


Μετρηµένες στα 
δάχτυλα οι 
εργασίες του 
ΡΙχο! Ρτο. Οι 
πολλές 
υποεπιλογές, 
όµως, δίνουν 
πάντα το 
επιθυμητό 
αποτέλεσμα. 


Η προοπτική 
απεικόνιση, αν 
και µε µερικά 
Ρωςς, δίνει µια 
καλύτερη ιδέα 
τού τι έχουµε 
φτιάξει. 
Ξεχωρίζει για 
την πολύ 
γρήγορη 
ανανέωσή της. 


ΤΕ 
Γποῖν - 
οτε 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΩΝ ΔΙΣΚΩΝ 


ο του Γ, Κακαλέτρη 


τς 


οσο πᾳἈα ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19938 
αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«ΓΕεΠΛ.ΟοΓ 


«ως με 
πάρχει όµως λόγος ύπαρ- 
ξης ενός τέτοιου είδους 
προγραμμάτων, αφού τώρα 
το λειτουργικό προσφέρει 
ανάλογες λειτουργίες µε 
αυτές που προσέφεραν στο 

χρήστη αυτά τα παλιότερα εργαλεία; Η αᾱ- 

πάντηση είναι σαφώς ναι και οἱ λόγοι είναι 
αρκετοί: το ΝΜοΓΚκΏΟΘΠΕΟΠ 2.0 και το 3.0 πρἀγ- 
ματι έχουν εξελιχθεί πάρα πολύ έναντι των 

προκατόχων τους. Σε καµία περίπτωση ὁ- 

µως δεν έχουν φτάσει στο επίπεδο των δυ- 

νατοτήτων που δίνονται στο χειριστή µέσω 
του “εχθρικού” 5Π6ΙΙ. Ετσι, δυνατότητες 

Οοπιπιθηί, ΡΓγοἱθοῖ κ.λπ. δεν υπάρχουν. 

Δεύτερος πολύ σημαντικός λόγος είναι η 

ταχύτητα χειρισμού που προσφέρει το 

ΥΝοΓκοεηοἩ, η οποία είναι αρκετά χαμηλή, ἰ- 

διαίτερα αν ο αριθµός των αρχείων ενός 

αἰΓθοίοιγ αρχίσει να αυξάνει σε τριψήφιους 


(ο) 98 Πηαίιαη Ρο{ {ευ 


αριθμούς, οπότε οι χρόνοι αναμονής γΥίνο- 
νται τεράστιοι! Να µην ξεχάσουμε ὁότι 
υ{ήίςς τύπου Ζίρ, ζοο, ΙΠαΓο κ.λπ. δεν είναι 
δυνατόν να χρησιμοποιηθούν από το 
ΥΝ/οΓκΏθΘΠοΟΠ και αρκετά άλλα προγράµµατα, 
τα οποία ζητούν µια φιλική και γρήγορη λύ- 
ση. Το Ὀ(γθοίογγ Ορι5 στην τέταρτη έκδο- 
σή του έρχεται να δώσει κάποια µορφή λύ- 
σης σε όλα τα παραπάνω προβλήµατα, Θυ- 
σιάζοντας λίγη από την ευκολία του 
ΥΜοΓκοεποῃ. 

Σκιαγραφώντας το ΠἱΓθοίοιγ Ορις5, θα 
μπορούσαμε να του δώσουμε το χαρακτηρι- 
σµό ενός πλήρους καθοριζόµενου περιβάλ- 
λοντος εργασίας και χειρισμού περιεχοµέ- 
νων δίσκων. Ολα γίνονται απὀ τη βασική ο- 
θόνη του προγράµµατος, η οποία χωρίζεται 
σε ορισμένες περιοχές: την µπάρα των µε- 
νού (αόρατη, μέχρι να πατηθεί το δεξί 
πιουςθ Ὀμίίοη πάνω της), την µπάρα πληρο- 
Φφοριών των δίσκων, τα δύο παράθυρα των 
περιεχομένων, µε τα σχετικά κουμπιά, την 
µπάρα των λειτουργιών και τέλος µία ακόµη 
µπάρα µε πληροφορίες του συστήµατος. 

Στα δύο παράθυρα περιεχομένων, µπο- 
ρούν να απεικονίζονται τα περιεχόμενα 
δύο επιλεγμένων αἱΓθοίοΓίθ5, το ένα απὀ τα 
οποία ονομάζεται πηγή (το ενεργό κάθε 
φορά) και το άλλο προορισμός. Από εδώ 
μπορούν να γίνουν οι επιλογές αρχείων ή 


αι, 


αρ 


μμ 
ΤΕΞΗΠΗ Ἑσ]ῃ ο. ΓΡΥΗΑΠΥ 


αἰγθοϊογίες για επεξεργασία. Το 
μέγεθος των παραθύρων εξαρ- 
τάται από την ανάλυση της όλης 
οθόνης, ενώ τα κουμπιά σκρολα- 
ρίσµατος είναι ρυθμιζόμενα. Πά- 
νω απὀ κάθε παράθυρο υπάρχει 
το όνομα του δίσκου, στον οποίο 
αναφέρεται και ο ελεύθερος χώ- 
ρος σε αυτόν, ενώ κάτω από αυ- 
τό υπάρχει το ρ8ίΠΠΑΠΟΘ του 
αἰγθοίογγ που απεικονίζεται κάθε 
στιγµή. Σε περίπτωση που έχουν 
επιλεγεί κάποια αρχεία, στην κο- 
ρυφή της οθόνης φαίνεται το συ- 
νολικό τους μέγεθος. Η επιλογή 
και η απενεργοποίηση ενός αντι- 
κειµένου γίνεται µε ένα πάτηµα 
του αριστερού πιοις5θ Ὀμΐίοη, 
ενώ µε αουβἰθ οἰοκίπᾳ μπορούμε 
να έχουµε πολλά και διάφορα α- 
ποτελέσµατα. Ετσι, όταν γίνει σε 
ΑἰΓΘοΙοΓΥ, έχουµε είσοδο σε αι- 
τό, ενώ όταν γίνει σε αρχείο αᾱ- 
ναγνωρίσιµο από το πρόγραµµα 
(εικόνα, ήχος, εικονίδιο κ.λπ.) 
αρχίζει η διαδικασία χρήσης του. 
Τα τελευταία αἱγεοίογίθς που ἑ- 
χουν ανιχνευτεί από το Ὀ(γθοίογγ 
Ορυς5 κρατιούνται στη μνήμη για 
γρήγορη μετακίνηση στα “κλα- 
διά” της δοµής του δίσκου, χωρίς 
την ανάγκη να διαβάζεται κάθε 
φορά το αἰΓθοίοΓγ. Με δύο βέλη 
μπορούμε να μετακινηθούµε 
µπρος πίσω σε αυτά. Κάποια 
κουμπιά ακόµη υπάρχουν ανάµε- 
σα στα δύο παράθυρα, για την ε- 
πιλογή αρχείων µε ρα[ἴθΓΠ, ξανα- 
διάβασμα του αἰΓγθοίο(γ απὀ το 
δίσκο κ.Ἀπ. Κάτω από τα παράθυ- 
ρα των περιεχομένων υπάρχει έ- 
νας µεγάλος αριθµός από κου- 
µπιά µε διάφορες λειτουργίες. 
Αριστερά υπάρχει µια στήλη µε 


Ιοϊτίζεα ΌΥ ογβεεκΓείι.ου 


τις µονάδες του συστήµατος. 
Από εδώ μπορούμε να αλλάξου- 
µε το δίσκο, στον οποίο αναφέ- 
ρεται το ενεργό παράθυρο. Δε- 
ξιά από τις µονάδες υπάρχουν οι 
“εντολές” του ΠὨἱγθοῖοιγ Ορις. 
Κουμπιά πολλές φορές µε διπλή 
εργασία (µία µε το αριστερό και 
µία µε το δεξί πιουςθ Ὀυ[ἴοπ) ανα- 
λαμβάνουν να χειριστούν τα επι- 
λεγμένα αντικείμενα των παρα- 
θύρων. Ολες οι εντολές του 
ΑπιισαὈΌΟ5 μπορούν να βρίσκο- 
νται εδώ, δίνοντάς τους γραφικό 
ἰπῖεγίαοςθ (!) ακριβώς αυτό που 
λείπει από το ΘΗΕΙ Ι. για να το 
κάνει παντοδύναµο. Και κάτω 
από αυτά υπάρχει µια τελευταία 
µπάρα µε µερικά εργαλεία (αρχι- 
κά το ΟυΙΤ, ΙΟΟΝΙΕΥ κ.λπ.) και 
πληροφορίες µνήµης, χρόνου και 
χρήσης ΟΡΟ. Τελευταία πάµε 
στην µπάρα των μενού, η οποία 
περιέχει αρχικά γενικές εργα- 
σίες, όπως βοήθεια στο πρό- 
γραμµα και τα σφάλματα του 
ὈΟ5, φορμµάρισµα, μετονομασία 
και πληροφορίες δίσκου κ.λπ. Το 
εντυπωσιακό µέρος του προ- 
γράμματος είναι το ΟοπῄςυΓθ, το 
οποίο πραγματικά αλλάζει το χα- 
ρακτήρα του Ὠ[γθοῖοιγγ Ορις! Τί- 
ποτε σχεδόν απὀ ό,τι είπαμε δεν 
είναι στάνταρ, ούτε καν αυτός ο 
σχηματισμός της οθόνης. Ολα τα 
κουμπιά μπορούν να ξαναπρο- 
γραμματιστούν, ώστε να εκτε- 
λούν εσωτερικές εργασίες του 
Ὀιγθοΐοιγ Ορις5 ή εντολές του 
οἱ, ἡ ΑΒΕΧΧ φοµἱρίς ή Ραΐςῃ 
Πο5 (5οΠρί5). Οι µονάδες εµφανί- 
ζονται µε επιλεγμένη σειρά, ενώ 
ο αριθµός των κουμπιών που θα 
εμφανίζονται είναι και αυτός επι- 


Η θασική οθόνη 
του Ὀίόορυς, 
όπου διακρίνο- 
νται τα εργαλεία 
και οι δύο 
λίστες αρχείων, 
πηγή και 


προορισμός. Τα 
πάντα μπορούν 
να επανακαθορι- 
στούν σύμφωνα 
µε τα γούστα 
του χρήστη. 


δν ο, 


λέξιμος: απὀ κανένα μέχρι 42χο! 
Οι θέσεις των παραθύρων αλλά- 
ζουν και αυτές, ενώ μπορούν και 
να εξαφανιστούν, αν το 
Ὀιγθοίοιγ Ορις έρθει σαν παρά- 
θυρο στην οθόνη του 
ΥΝοΓκΟεποῃ. Σε αυτή την περί- 
πτωση ΣΗΜΕΙΑ και ΤΕΡΑΤΑ συµ- 
βαίνουν: µόνο το πλαίσιο µε τα 
κουμπιά εμφανίζεται και, για να 
γίνει µία δουλειά σε ένα ἴοοη του 
ΝΝΟΓΚΟΕΠΟΠΗ, αρκεί να “ριχτεί” το 
ἴοοη πάνω στο κατάλληλο κου- 
μπί! Η µπάρα των μενού είναι ε- 
πίσης προγραμματιζόµενη και 
µπορεί να έχει μέχρι πέντε µε- 
νού µε 14 αντικείµενα στο καθέ- 
να! Αν µη τι άλλο, ο χώρος για 
εργαλεία είναι τεράστιος! Μη 
νομίζετε όμως ότι θα είναι το πιο 
απλό πράγµα στον κόσµο να 
φτιάξετε τα κουμπιά και τα μενού 
που θέλετε. Το Ὀιγθοίῖοιγ Ορυς5 ε- 
κτελεί διάφορες λειτουργίες κα- 
τά το πάτηµα ενός κουμπιού. 
Ετσι, πρέπει να καθοριστεί µια 
µεγάλη σειρά απὀ παραμέτρους 
για να πάρουμε το επιθυμητό α- 
ποτέλεσμα. Το υψηλό επίπεδο 
του υς5θ: ἱπίθργίαοῬ µε ογοίθ 
αααρεἴῖς και 5οΓγοΙίπᾳ |Ιδί5 δίνει 
και εδώ όµως τη λύση. 

Με µία λέξη άψογο το 
Ὀιγθοίοιγ Ορµ5, η καλύτερη λύση 
για το χειρισμό μεγάλου αριθμού 
αρχείων. Αν έχετε σκληρό, απο- 
κτήστε το. Πρώτο εκτός συνα- 
γωνισμού! ἓ 
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ο Τναϊσηι ςΓλὰ 


ΙΕΑΝ, ΜΕΑΝ, ΙΤ ΕΑΧ ΜΑςΠΙΝΕ 


Α τΏΆ ΕΣ -5τ 


ο του Ηλ. Μανεσιώτη 


ο 


ΙΧΕΙ . ΜΑΙΟΣ 19938 


ν 


αἰοίΖες ὃΥ δες Ῥοίη.οΓ 


Αυτόν το µήνα παρουσιάζουμε ένα 
πρὀγραµµα που μετατρέπει τον 5Τ 
σας σε {Αχ, δίνοντάς σας τη 
δυνατότητα να στείπετε ή να Λάθετε 
έγγραφα, αν φυσικά διαθέτετε 
ΚάπΟΙΟ {ΑΧ ΠΙΟΕΠΙ. 


ρχίζουµε µε µια µικρή ανα- 

φορά στην ιστορία του {ΑΧ 

(έτσι για να μάθουν οι νεό- 

τεροι και για να θυμηθούν 

οι μεγαλύτεροι). Οι µηχα- 

νές {α5οΙπιιθ, ή για συντο- 
µία {ΑΧ, αποτελούνται, στην πιο απλή τους 
µορφή, από ένα 5ο8ΠΠ6Γ που ψηφιοποιεί τα 
ἄοουπιθηί5ς προς αποστολή, ένα πιοάεπη 
που θα περάσει το σήμα στην τηλεφωνική 
γραµµή και κάποιο είδος εκτυπωτή που θα 
τυπώσει το αποτέλεσµα. Το αρχικό {αχ 
φἰαπάαΓᾷ, το Γοιρ 1, ήταν ένα αργό ανα- 
λογικό σύστηµα που έκανε έξι λεπτά για να 
στείλει µια χαμηλής ποιότητας σελίδα Α4. 
Γρήγορα ακολούθησε το ΑΓουρ 2 που, ενώ 
παρέμεινε αναλογικό, ήταν αισθητά πιο 
γρήγορο από τον προκάτοχό του, κάνο- 
ντας κάτι λιγότερο απὀ τρία λεπτά για να 
στείλει την ίδια σελίδα. Ωστόσο, εξαιτίας 
της αναλογικής φύσης του, δεν υπήρχε η 
δυνατότητα συμπίεσης του σήματος για ᾱ- 


Τη8 

ΡΕΡΑΣ5 Το ΕΛΧ 
Α5ΕΙΙ Το ΕΑΧ 
ΕΑΧ Το Ίπδςφς 


βγἰηϊ Ίη8ᾳ6 
Ργίαϊ ΕΑΧ 


ψίθµ Ίηαδφε 


ψ1θµ ΡΕΡβΣ 
ψ1θµ ΕΑΧ 


κόµη μεγαλύτερη ταχύτητα μετάδοσης. Σή- 
µερα είναι σε χρήση το ΟΓοιρῥ 3, που είναι 
ψηφιακό και χρησιμοποιεί τον αλγόριθμο 
συμπίεσης του Ημίπιαπη για να μειώσει το 
μέγεθος της ροής των δεδοµένων. Με αυ- 
τόν τον τρόπο απαιτείται περίπου ένα λε- 
πτό για τη μετάδοση µιας σελίδας Α4. 


Μια πρώτη επαφή 


Το ερώτηµα που προκύπτει τώρα είναι 
σχετικό µε τη θέση του υπολογιστή σε όλη 
αυτήν τη διαδικασία. Τα περισσότερα έγ- 
γραφα δημιουργούνται σήµερα µε τη βοή- 
θεια των υπολογιστών, είτε χρησιμοποιώ- 
ντας έναν απλό επεξεργαστή κειµένου εἷ- 
τε ένα πρόγραµµα ἀθξκἰορ ρυβΙίδΠίπᾳ, οπό- 
τε θα ήταν πιο εύκολο να σταλθούν κατευ- 
θείαν απὀ τη µνήµη του υπολογιστή, ξε- 
περνώντας το στάδιο της σάρωσης. Επί- 
σης, είναι ευκολότερη η λήψη των μηνυμά- 
των στην οθόνη του υπολογιστή από το να 
χρησιµοποιείται κάποιος εκτυπωτής. Αυτό 
που χρειάζεται είναι ένα πρόγραµµα που 
θα συντονίζει τις παραπάνω λειτουργίες 
και θα µπορεί να στέλνει και να λαμβάνει 
αυτόματα χρησιμοποιώντας κάποιο {ΑΧ 
ΠΙΟΕ/Π. 

Το 9ΤΓαἰίΦΠΙ ΕΑΧ είναι ένα απλό αλλά ι- 
σχυρό πρόγραµµα, εύκολο στη χρήση του 
και µε ο Ιίπθ Πεἰρ για κάθε λειτουργία του. 


5. ο ΡΆχκος Ἀθεοινος Τοσον: 9 


νο Φεηασωλφσ Ενοηνι» 


ρε 
Φεπα 9 
οεσας 


Η εγκατάσταση του προγράµµα- 
τος γίνεται σε δισκέτα ή στο 
σκληρό δίσκο και το µόνο που έ- 
χετε να κάνετε µετά είναι ένα 
αουΡΙθ οΙἱοκ στο ΦΤΕΑΧ.ΡΒΑ. 
Αν δεν έχετε {98 ἴίπιθ οἱοοκ στο 
σύστημά σας, θα κληθεί ένα µι- 
κρόὀ πρόγραµµα για ορίσετε τη 
σωστή ώρα και ηµεροµηνία, ώ- 
στε να µπορείτε να χρονοδρο- 
µολογήσετε κάποιο {αΧχ. Τώρα, 
θα πρέπει να ρυθµίσετε τον τρό- 
πο µε τον οποίο θα γίνονται οι 
βασικές λειτουργίες και να δώ- 
σετε βασικές πληροφορίες ὁ- 
πως ποιο τύπο {ΑΧ πιοάθπι χρη- 
σιµοποιείτε (µόνο για αποστολή 
- Φ6ΠάΕαΧ ή για αποστολή και 
λήψη - Οἰ855 2), καθώς και τους 
αριθμούς {αχ που χρησιµοποιείτε 
συχνότερα. 

Το 9ΤΓαἰᾳΠί ΕΑΧ χρησιμοποιεί, 
για να προσομοιώσει τις λει- 
τουργίες του {ΑΧ, τον εκτυπωτή, 
έναν ΠΠ 5ο8ΠΠΘΓ και ένα {Αχ 
πιοᾶεπι, ενώ είναι ικανό για µε- 
τάδοση αρχείων ΑΦΟΙΙ, ΙΜΑ και 
Ώεᾳσας ΕΙΙθ, αφού πρώτα τα µε- 
τατρέψει στο δικό του {ογπιαί. 
Φυσικά, τα πλεονεκτήματα µιας 
τέτοιας µεθόδου είναι οφθαλμο- 
φανή: οικονομία χρόνου και χαρ- 
τιού, αποφυγή λαθών ({εθά 
ΕΓΓΟΓΦΘ) και καλύτερη ποιότητα. 
Το πρόγραµµα µπορεί επίσης να 
χρησιμοποιήσει και κάποιο Παπά 
ΦΟ8ΠΠΘΓ μαζί µε την προαιρετική 
ΞΟ8ΠΙΙἱ{θ ἄθ5Κ 48ο0Ο885ΟΓΥ, η ο- 
ποία δίνει στο 9ΤΓαἰᾳΠί ΕΑΧ ο- 
λοκληρωτικό: έλεγχο του 
ΘΟΘΠΠΕΓ. Η Ψψηφιοποιηµένη εικό- 
να µπορεί να υποστεί κάποια 
πΙπΙπιπι επεξεργασία, πριν α- 
ποθηκευτεί σε {οιπιαϊ ΙΜΑ. Στη 
συνέχεια, δεν σας εμποδίζει τί- 


ποτα να χρησιμοποιήσετε κά- 
ποιο πρόγραµµα επεξεργασίας 
εικόνας, ώστε να εξασφαλίσετε 
την καλύτερη ποιότητα που µπο- 
ρείτε να έχετε, και εσείς και ο 
λαμβάνων το έγγραφο. Κατά τη 
διάρκεια της λήψης ενός εγγρά- 
Φου, αυτό απεικονίζεται στην ο- 
θόνη και µπορεί µετά να µετα- 
τραπεί και να αποθηκευτεί ως 
αρχείο ΙΜΑ ή να τυπωθεί µέσω 
του αΡΟς. 

Το υς56/ ἰπίθγί8οθ του προ- 
γράμματος είναι εξ ολοκλήρου 
πιθηυ ἀΓίνεΠ, ενώ υπάρχουν 
ΚθγροαΓά 5πογίουῖ5 για όλες τις 
λειτουργίες. Αυτές που χρησιµο- 
ποιούνται συχνότερα έχουν ανα- 
τεθεί στα {υποίίοη Κθὺς και σε 
ένα μικρό ρ8Π8Ι, στο κάτω µέρος 
της οθόνης. Όταν διαλέξετε το 
αρχείο που θα στείλετε, το πρό- 
γραµµα προχωρά αυτόματα σε 
μετατροπή και μετάδοση, εκτός 
εάν είναι ενεργός η λειτουργία 
που επιτρέπει την κατασκευή 
της ΟΟνεΓ ρ8ᾳ06. Σε αυτή την πε- 
ρίπτωση εμφανίζεται µια ἀθίαυί 
ΟΟΝΕΙ ρ80ε για έγκριση ή για να 
γίνουν οι απαραίτητες αλλαγές. 

Η οονεΓ ραᾳθ περιέχει πεδία 
για τον αποστολέα, τον παραλή- 
πτη και άλλες πληροφορίες, ενώ 
υπάρχει η δυνατότητα να συµπε- 
ριληφθούν γραφικά που έχουν ᾱ- 
ποθηκευτεί σε {οιπιαί ΕαΧχ. Το ε- 
πόµενο βήµα είναι η επιλογή του 
αριθμού {αΧ, στο οποίο θα γίνει η 
αποστολή. Η μετάδοση γίνεται 
αυτόματα στην υψηλότερη ταχύ- 
τητα που υποστηρίζει ο αποστο- 
λέας και ο παραλήπτης και που 
εξαρτάται φυσικά από την κατά- 
σταση των τηλεφωνικών γραµ- 
µών. Το αποτέλεσµα της σύνδε- 


δις Γηε δις οι ΙΙΙ. κ η 
παραµετροποίησης 
του {Αχ πιοάεηι. Αν 
είστε από τους 
τυχερούς που 
μπορούν να 


δεγ[ε] Ρος: 


ο 


δι [ρα ἳγο]! 


Ιοϊτίζεά ΘΥ ουεεΚκΓεΠι.οΓ 


στείλουν και να 
λάθουν {αχ 
επιλέξτε Οἶα8ςς 2 
στο Εαχ Μοάεπι 


ο) 


ογνςξεῖςις | 


σης καταγράφεται σε ένα αρχείο 
Ιοᾳ για μετέπειτα αναφορά. Είναι 
δυνατή, επίσης, η αποστολή του 
ίδιου εγγράφου σε πολλούς πα- 
ραλήπτες, µε την επιλογή των α- 
ντίστοιχων {Αχ αριθμών από τη 
λίστα που έχετε δημιουργήσει 
και η οποία µπορεί να περιέχει 
µέχρι 100 αριθμούς. Το 5ΤΓαίσηί 
ΕΑΧ χρονοδροµολογεί κάθε α- 
ποστολή σύμφωνα µε την ώρα 
και καλεί κάθε αριθµό στέλνο- 
ντας το έγγραφο. Οι πληροφο- 
ρίες και ο ακριβής χρόνος της 
μετάδοσης αλλάζει αυτόματα για 
κάθε «ονεΓ ρ8ᾳ8, ενώ το αποτέ- 
λεσµα της σύνδεσης καταγρά- 
φεται όπως πάντα στο αρχείο 
Ιοᾳ. Μπορείτε επίσης να ορίσετε 
τη μετάδοση ενός {αχ σε συνάρ- 
τηση µε την ώρα και την ηµερο- 
µηνία. Επιλέγετε αρχείο, οονθΓ 
ρ8ᾳ89 και παραλήπτες, δίνοντας 
στη συνέχεια την ημερομηνία και 
την ώρα αποστολής. 


Επίλογος 


Το 9ΤΓαἰαΠί ΕΑΧ είναι, όπως 
είπαµε, ένα απλό στη χρήση 
πρόγραµµα και, σε συνδυασμό 
µε τον 9Τ/Ε, ΤΤ ή Εαἰοοπ, παρέ- 
χει περισσότερες δυνατότητες 
από ένα κοινό {8Χχ. Αυτό που 
χρειάζεστε είναι µόνο ένα καλό 
{ΑΧ ΠΙοᾶεΠΙ, που τώρα πια δεν εἷ- 
ναι οικονομικά απρόσιτο. Μπο- 
ρείτε να βρείτε μοντέλα που εἰ- 
ναι ικανά µόνο για αποστολή σε 
πολύ καλές τιµές. 

Αν προγραμμµατίζετε λοιπόν α- 
γορά ΠΟοάΕΠΙ, προτιμήστε κά- 
ποιο που συνδυάζει και {αΧ. 

Το 5ΤΓαἰᾳΠί ΕΑΧ διατίθεται 
απὀ την ὀορρᾶ ΦοΗναΓθ Ώθνε- 
ἰορπιεηί, Ρ.Ο Βοχ 214 Ὠα[ἱ8- 
ΦίΟΥΝΠ, ΡΑ 17313-0214, τηλ.: 
(717) 428-3231 και κοστίζει περί- 
που ᾧ 90. 

ἕ 
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ϱ Γράφει 
ο Κ. ΤΟΡΤΕΛΙΝΙ 


(6 Λ εν το κουνάω ρούπι. Εγώ 
δεν ταξιδεύω Μεγαβοθδο-- 


µαδιάτικα, ᾿ντάξει;''. Εῆα όµως που το 
αφεντικό δεν µάσησε. Και να΄σου,ο 
καβύτερος συντάκτης του ΡΙΧεἰ (έχετε 
αντίρρηση;) να πετάει για υ5Α, Μεγάβη 
τετάρτη. Ατιµο δηµοσιογραφιβίκ( τι 
μας κάνεις! “Παρντόν;”, µε ρωτάει ο 
ταξπζής. "Ασε µεγάΏε, Κάτι δικά µου 
υιθυρίζω.” 


πό την Αθήνα ξεκίνησα ομαβά. 

Κανένα πρὀθβημα. Εννέα Και 
τριάντα πέντε έγραφε το εισιτήριο, 
εννέα Και τριάντα πέντε έφυγε το σε-- 
ροπΏάνο. ΚΙΜ θΛέπετε, δεν αστειεύο-- 
νται οι οββανδοί. Εφτασε, µάβιστα, µι- 
σή ώρα νωρίτερα στο ΑΠΙΞΙΕΓαΠΙ! 
Αφασία σας Λέω! Και ποββή πτήση ἁµα 
Λάχει. Και το φαγητό ζὀρικο. Τέτοια 
µάσα ούτε οι πρίγκιπες δεν κάνουνε. 


να σταματήσει για ανεφοδιασμὀ. 
Αναγκαίο κακό Λοιπόν. Εδώ πρέπει να 
κάνω µία παρένθεση και να πω ότι το 
αεροδρόμιο του ΑπιςῖεΓάαΠ! εἰναι Π 
µισή ΟΛβανδία. Τρεις ώρες το ταξίδι 
και τέσσερις ώρες να παρκάρει το σε- 
ροπβάνο. Οσο για ποιότητα αεροδρο-- 
µίου, το Εβηνικό μοιάζει µε το θοηθη-- 
τικό του Καραϊσκάκη. 


έλος πάντων, φύγαμε απὀ 

ΑΠΙςΙΘΓΑΦΠΙ για Νέα Υόρκη µε 
καθυστέρηση μίας ώρας. Ξεφτίβα. Και 
µετά σου Λένε για ΟΔυμπιακή 
ταβαιπωρία και κουραφέξαβα. Πάντως, 
φοθερά αεροπβάνα αυτά της ΚΙΜ. Και 
τα πρώτα ἁµα Λάχει. Και απὀ άνεση, 
4λλο πράμα. Και ειδικά η Ὀμίπεςς ἶας5. 
Δεν θᾳριέσαι͵ εμείς να ΄µαστε καβά. 


θέση µου Λοιπόν ήταν δίπβα 

στο παράθυρο. Καβή θέση Και 
µάβιστα αριστερά. Δίπῆα µου, όµως, 
δηβαδή δεξιά, Καθότανε ἑνας 
Πακιστανός, ο Καρίμ. Καβό παιδ!, 
γνωριστήκαµε, µου άρεσε, το συμπά-- 
θησα και πιάσαµε κουθεντούβα, έτσι 
για να περνάει και η ώρα. 
Υπερατβαντικό ταξίδι είναι αυτό. 
Νωαμεθανός αυτός, Χριστιανός εγώ, 
αβῇά δεν εἰχε σημασία. 

Πάντως το παβικάρι τα Δαβούσε κα-- 
Δά τα αμερικάνικα. Χρόνια φοιτητής 
στις ΗΠΑ, ΠἹαΓκθίΊΠα Και τα ρέστα. Εγώ 
δυσκοβευόμουν θέθαια, αΏβά κι εκεί-- 
νος δεν µε Λάμθανε καβώς. Πάντως 


ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΙΑ» 


Παπούτοι από τον 
τόπο σου... 


η] τάσαµε Λοιπόν στην Οββανδία, 
41 Και 45 τοπική ώρα. Και ενώ 
όβα ήταν ωραία και καβά, σκάει η µπό-- 
µπα. ΟΧι, µην πάει το µυαβό σας σε 
τρομοκράτες. ΑπΔά, χάβασαν τα 
οπηπηιπἰςαϊίοης του αεροσκάφους και 
π αναχώρηση απ’ το ΑπιςϊεΓγάαπη για τη 
Νέα Υόρκη θα καθυστερούσε κομμάτι. 
Τι να Κάνουμε, το αεροπβάνο έπρεπε 
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ἀἰοΤἰΖεά ὉΥ 


ΙΑ 


.-. 


συνεννόηση υπήρχε, δόξα τω Θεώ για 
μένα και τω Μωάμεθ για κείνον. Και να 
το περιοδικό µας, κορδωνόµουνα, Και 
του ΄δειχνα το Ρἰχεί, να το Κοράνι στο 
χέρι ο Καρίμ. Παρά Λίγο µάβιστα να µε 
Κάνει συνδροµητή ο µπαγάσας. Σε Κά- 
ποιο σηµείο όµως, δεν άντεξα Και τον 
ρώτησα: "Σε ποια θέση παίζει αυτὀς ο 
µάγκας ο Μωάμεθ, τριάρι ἡ τεσσάρι;” 


. τα 


Κι είπα κιεγώ να µη δώσω συνέχεια. 


Καρίμ κι εγώ µία ηΏικία. 30άρης 

αΏβά Σκορπιός. Παντρεµένος µε 
Σκορπιό και µε παιδί Λίγων µηνών και 
αυτό Σκορπιός. Να πας δηβαδή σπίτι 
του Και να σε τρατάρουν δηλητήριο. 
Μα καβά ρε Καρίμ, µόνο χειμώνα αγα- 
πιέστε εκεί πέρα; Εντυπωσιακά πράγ-- 
µατα ρε Παιδιά, εντυπωσιακά. Ασε που 
δεν έπινε, δεν κάπνιζε, δεν ξενυχτού-- 
σε, δεν... Καικαβά ρε φίΔε, του Δέω, το 
παιδί ο πεβαργός στο ’΄φερε ή το Κέρ- 
δισες στο Σουιπστέικ; Για χαζούς ά-- 
χνεις; Βέθαια, έκανε Και τη χαζοµάρα 
να µου δείξει µία φωτογραφία της γυ-- 
ναίκας του. Του εἶπα κι εγώ ότιθᾳ χαι-- 
ρόμουνα πολύ να επισκεφτώ το 
Πακιστάν, µια που µου αρέσει το χόκεϊ 
επί χόρτου... 


Ν α µη σας φάω όµως την ώρα µε 
τον Πακιστανὀ. Ας περάσουμε 
στο κυρίως γεύμα. Οἱ αεροσυνοδοί ρε 
παιδιά δεν µου γυάβισαν. Μέτριες ή-- 
ταν. Ετσι είναι οι ΟΛβανδέζες μωρέ; 
Κοντές και άσχηµες; Δεν µπορε[, Κάτι 
ἀπἢο θᾳ φταίει. Μήπως το Τσέρνομπιῆ; 
Δεν ξέρω, στεναχωρήθηκα πάντως. 
Να ΄ναι Καβά το παράθυρο. Και να η 
ΑγγΔία και η Σκοτία απὀ κάτω, Και να 
µετά πέντε ώρες συνέχεια όλο θά-- 
Άασσα και φύκια και γαβάζιος ουρα-- 
νός. Θόβωσε το μάτι µου. Βάῆτε ρε 
παιδιά κανένα άλλο έργο. Καιτσακ, ως 
διά µαγείας πέφτει το Γκοστμπάστερς 
στο θίντεο. Τρεβάθηκα απὀ τη χαρά 
µου. “Ί{ ἰ τη ΗΓ5ί ἴ1Π]8 | νναϊςῃ ἴΠί5 
πιοονίθ ΑΟΑΙΝ”, που στα εββηνικά ση-- 
µαίνει πως πρώτη φορά το 
ΞΑΝΑΒΛΕΠΩΙ Τι να κάνω ο Χριστιανός, 
ξεράθηκα στον ύπνο για να ξεχάσω. 


τάσαµε στη Νέα Υόρκη στις... 

δεν θυμάμαι, θα σας γεβάσω. 
Το µόνο που θυμάμαι εἶναι ότι κυνη-- 
γούσαμµε συνέχεια τον ἠβιο Και ἐτσι 
δεν νύχτωνε ποτέ! Πάντως, πρέπει να 
τανε απὀγευµα. Τι όμορφα που εἶναι 
να θΛέπεις απὀ υΠβά το ἀγαῆμα της 
Εβευθερίας στο Λιμάνι της Νέας 
Υόρκης! Μάβιστα τεβευταία το έχουν 
αναθαθµίσει. Στο χέρι, αντί θιθῆίου, 
κρατούσε το τεβευταίο ΡΙΧΕΙ Και αντἰ 
πυρσού, στο άλλο χέρι, εἶχε µία Κόκα 
κόβα. Νέες Ιδεες οἱ φίΔο! µας Οἱ 
Αμερικάνοι. Νέες Ιδέες! Σ 


"4 ποῖ υπαριοίαμά΄, µου απάντησε, 


ΤΟΛΛΛΗΙΣΤΕ ΝΑ ΓΙΝΕΤΕ... 
ΒΕΓΕΝΡΕΕ ΟΕ ΤΗΕ 


Ένα διαστημικό παιχνίδι που σας 
μεταφέρει, σαν κυθερνήτης ενός 
αστρόπλοιου, σε ένα μακρινό 
πλανήτη. Θα σας εντυπωσιάσει η 
τρομερή ταχύτητα των οριΏες 
και τα φοθερά γραφικά. Δεν 

πρέπει να το χάσετε! 
Ν. 


ΑΜΙΟΑ ΝΕΗΦΡΙΟΝ 


ΤΑΡΤΑΕΤΟΠΙΟ 
ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚό 
Ρυ22ι1Ε ΦΑΜΕ 


Γ.Σ. .ΥΓΤΙ Τα οοπιρµίεγ Φαπιες της Βρίη ΦοΗνναγε θα τα Βρείτε σε όλα τα οοπιρι!ογ 9«Πορς. 


Κεντρική Διάθεση και τηλεφωνικές παραγγελίες: 
ᾷ Οοπιρυργεςς 5υωρρογί Οεπίει (πρώην Οπιπῖ 5Μορ) τηλ.: 3601761. 


6 Γο]ερὶ ν το {5 τες 


Α.ΤΟ ΠΡΟΤΟ ΣΑῖ ΒΗΜΑ ΣΤοΥς 
9ο ΚΟΣΜΟΥΕ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΕ, 


' . - 
ΕΡΜΟΥ αι οὗ 


"3 Ὁ 


ΣΝΙΑΝΊά3108 
ΟΧ!1ν9 Ο..:5ΝοΟῦνης Ἡ «ΝΟ37ΝΠό 


κ 
.. 
ο ώ 


«πα. 


ΚΑΙ ΤΙΣ ΕΙΣΒΟΛΕΣ ΤΞΝ 
ΓΕΙΤΟΝΙΚΞΝ ΛΑΞΝ ΣΤΑ 
ΞΕΧΑΣ ΜΕΝΑ ΒΑΣΙΛΕΙΑ... 


ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΤΑΧΤΕΣ ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ 
ΓΕΝΝΙΕΤΑΙ ΕΝΑΣ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΓΕΜΑΤΟΣ ΑΝΕΞΕΡΕΥΝΗΤΑ ΕΡΕΙΠΙΑ, 
ΒΕΤΕΡΑΝΟΥΣ ΠΟΛΕΜΙΣΤΕΣ, ΚΑΤΑΣΚΟΠΟΥΣ, 
ΜΑΓΟΥΣ, ΠΡΟΔΟΤΕΣ, ΠΡΟΣΦΥΓΕΣ ΚΑΙ 
ΠΡΙΓΚΙΠΕΕΣ... 


. ὁ ΕΛΠΙΔΑ, ΤΙΜΗ, ΠΙΣΤΗ ΣΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 
ολ κα, ὦ ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΘΕΟΥΣ, ΑΝΤΟΧΗ, 

ΑΥΤΟΘΥΣΙΑ ΚΑΙ ΕΠΙΒΙΞΣΗ, 

0 ΘΡΙΑΜΒΟΣ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ 


«ν 


ΖΗΣΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΚΑΙ ΤΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΣΤΟ 
ΔίΙΑΣΤΗΜΑ.ΤΑΞΙΔΕΨΕ ΣΤΟΥΣ ΚΟΣΜΟΥΣΖ 
“ΕΟΡςΟΤΤΕΝ ΑΕΑΙ.ΜΣΙΙ ΟΕΚΕΥΗΑΝΝΚ ΚΑΙ 
““ΟΛΑςΟΝΙΑΝΕςΕΙ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕ ΤΟΥΣ. 
ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ ΤΟΝ ΑΣΤΡΞΝ... 


πτομερεσο 
πλ 1] 
ς «οι 
 µλθατε ΚΑΤΟ ΑΠΟ ΤΟΝ ΠΥΡΙΝΟ ΗΛΙΟ Η ΑΜΜΟΣ 
Στον κοσΜο Του Πε ΜΕΤΑΚΙΝΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ΝΑ ΦΕΡΕΙ ΣΤΗΝ 
ο κα Ην μόνη 
ΠΑΝΟΥΡΓΦΝ ΣΟΥΛΤΑΝΞΝ, ΑΡΑ ΜΟΝΕΥΟΥΝ Ὃ ον ῥ 
ελ Πληα Ἠλκλέρτις ΠΕ ΜΑΙ μι ο Εμ εδ δν οι Ἓρτουν 
ο ΄ κ. 9ο 
ΚΑΥΤΗΣ αμµον ΚΑῑ΄Του καύτου ΓΟΤΘιΚΟΣ ΥΡΟΜΟΣ ΣΕ Ολο του Ὁὸμὸ ὃς Τμο απηατοι, ὃν ο 7ολμηροι 
... το ΜΕΓΑΛΕΙΟ... ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΕΠΙΒΙΞΣΟΥΝ... 


ΑΜΕΣΗ ΕΝΗΜΕΡΞΣΗ ΜΕ ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ ΠΡΟΤΟΝΤΑ:; ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΛΑΔΑ{ 
οΝΟ/ 


ΚΑΙ ΒΘΕΒΑΙΑ, ες δι, ΒΛΙ ΡΑΡΤΗΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΑΠΑΙΤΗΤΙΚΟΥΣ ΚΑΙ ΟΧ!{ Μ 


ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 : ἘΑ 39 

8. ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ [1 Μ κΥρΙιΑκου 1 πες, ᾿Αονόκερως, 

11432 ΑΘΗΝΑ ΡΟΤΟΝΤΑ 16674 ΓΝΥΦΑΔΑΙ { δεριγνΝὺΥ 23 
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